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ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΠΟ ΤΗΝ 


I Ν Τ Ε'Κ 

Αοτινε 





ΤΟΥ 5ΤΟΚΥ 
νΐϋΕΟ ΟΛΜΕ Α€ΤΙΟΝ 
ΡΟΚ ΤΗΕ Ρ€ 



Είδατε την ταινία, τώρα παίξτε το παιχνίδι! Βοηθήστε τον ήρωα 
μας τον \Λ/οοάγ να σώσει τους φίλους του, μέσα από 
εκπληκτικές 3 ϋ πίστες, και με φανταστικό 9 αηιθ ρΙ α Υ/ που 
κυμαίνεται από ρΐαϊίοππ μέχρι ταΙΙγ! Μια επιβεβλημένη αγορά 
για τους φίλους της ταινίας και του ϋί$ηογ! 


Η ΠΑΝΑΓΙΑ ΤΩΝ ΠΑΡΙΖΙΩΝ 
Ο ΑΜΕ ΒΚΕΑΚ 



Κάντε τον υπολογιστή σας ένα φεστιβάλ διασκέδασης, μέσα 
από τα 5 διασκεδαστικά παιχνίδια της ϋίδπβγ Ιηίθταείίνβ. 
Βασισμένο στη χριστουγεννιάτικη ταινία της Οίδπβγ "Η 
Παναγία των Παρισίων", περιέχει πέντε πολύ αστεία παιχνίδια 
για παιδιά, αλλά και για μεγάλους. Παίξτε με αντίπαλο τον 
υπολογιστή ή κάποιο φίλο. (Με Ελληνικό βιβλίο οδηγιών). 


ϋΟΝΑΙΌ ΙΝ €ΟΙΌ δΗΑϋΟνν 
νΐϋΕΟ 6ΑΜΕ ΑΟΤΙΟΝ 
ΡΟΡ ΤΗΕ ΡΟ 



Τί μπορεί να προσφέρει ο Ντοναλντ Ντάκ, που είναι εξπέρ των 
πολεμικών τεχνών; Μα φυσικά άφθονη διασκέδαση, μέσα από 
το ΟοΙά δΗαάον/! Πάρτε το ρόλο του Μαυί ΜαΙΙαιτΙ, ενός 
δαιμόνιου ντετέκτιβ που μεταμορφώνεται σε ατρόμητο ηίπ|α! 
Με απίθανα γραφικά και κίνηση, και με το γνωστό χιούμορ της 
ΰίδηθγ, αυτό το ρΙαϊΕοιτη 9 αΓη ® θα ενθουσιάσει μικρούς και 
μεγάλους! 

ΤΙΜΩΝ ΑΝΡ ΡΙΙΜΒΑΑ'5 
6ΑΜΕ ΒΚΕΑΚ 



Απολάυστε το φοβερό αυτό δίδυμο από την πολυαγαπημένη 
ταινία του ϋίδηθγ "ΤΗβ Ιίοη Κίη^'. Διασκεδάστε μαζί τους, 
καθώς το δαιμόνιο αιλουροειδές και το φοβερό 
αγριογούρουνο δίνουν μια ξεκαρδιστική διάσταση στον όρο 
"παιχνίδι", μέσα από τα 5 παιχνίδια για όλες τις ηλικίες αυτού 
του ΟΡ-ΚΟΜ. 
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Στα αυθεντικά προϊόντα της Ρίδηογ ΙηίθΓαείίνθ παρέχεται πλήρης τεχνική υποστήριξη στην Ελλάδα από την ΟΡ-ΜθεΙία Α.Ε. 


%€ όήα τα καβ Ιά καταστήματα αοηιρηΰβ 




*-2Βμο*ρστίας 10 · Ν.Ψυχικό 154 51 · Τηλ: 67 73 293 · Ρβχ: 67 73 236 


ΔΙΑΘΕΣΗ 

πΐθάί& 


ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 


Θ-ΓΠ3ΪΙ: οάΓηθάί3@οοηιρυΠηΚ.9Γ · νννννν: Μ«ρ://νννΛν.οάπΊβ(1ΐ3.9Γ 












ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 




εοιτοηΐΩΐ 

ιιεη 

οοΝίοιε; 

ρηενιευι; 

ηποτεπείίτιητη οιωγωνιςγπου 
ερΩΤΗΓηητοηοπο ■ 
ίπεοη πενιεω: οιωπιο 


πενιευυ 

38 ίΠΩίτεη ογ οπιον μ 
40 ιευυηε 5υιτ ιηηην ί 
49 ηηηηητΗΟΝ 9 
46 ΗΩηγείτεη 
48 ω.γω.ο.κ. 

59 30 υιτηη ΡΙΝΒΠΙ 9 

53 ωΐΝΟ οοίηηηηΝοερ 

54 ΓΡΙΤΩ1 ΚΩΟΙΝΟ 

56 ιντςωνωτιονωι πίοτο-χ 

58 ΗΠηΡΟΟΝ 01Π55 105 07 

60 ΟΙΡΙΝΟείΤΙΝ V 

69 ηηοε ηπη ν ι η 

64 ϊηωοοων 

65 Τ0Υ3Τ0ΠΥ 

66 0010 5ΗΩ0018 

67 ΤΙΓΠΟΝ & ΡϋίΤΪΒΠΩ'5 ίϋΝΟίε ΟΩίϊΐεί 

68 ΐΡίοεηηηηΝ & τΗε ΠΝίιτεη ίΐχ 

70 υΐΝΓ 07 


ιΟΓτυιηηε ηεγιεωι 
79 ΙΣΤΟΡΙΩ ΤΗΣ ΣΩΩΩΟΟΣ 1891-1081 
74 ΝΟΩ ΠΤ 50 
76 εΠΠΗΝΙΚΗ ΡΟΗ ΣΚΗΝΗ 
78 πηοκ ΤΟ ΤΗε ΙΩΝΟ ΟΓ ΟΥΟΙΟΡί 


80 5ΡεΐΙ ί ΗΟΡ: ΤΟΓΠΒ ΙίΩΙΟεΚ (Ιο) 

88 ΟΟΗΓΟΣ ΣΤΡΩΤΗΓΙΚΗΣ: 

ινΝοιΟΩτε υυ ω η ί 

06 ΤΙΡ5 

ιοο Νετ5υηπΝ6 

106 ΟΩΗΓίεΣ ΗΡΗΣΗΣ ΤΟΥ ΟΟ-ΟΩΡΟ 
114 ΩΩΩΗΩΟΡΡΩΦΙΩ 
199 ΟΟΗΓΟΣ ΩΓΟΡΩΣ 
196 ηηικρεΣ ΩΓΓεηιεζ 







^^6 απόλυτος περιόρμερ του ελληνικού ροκ. 
ο “πρίγκηπας* »ου χώρου. 

ί Στις αρχές της δεκαετίας του 70. μαζί με τον 

Παντελή-, Δεληγιαννίδη (πρώην μέλος των 

I ΟΙγτηριϋτ*). σχηματίζουν τους Δάμων κο: 

* ΦΜίας. Μετά την αποχώρηση των 

Μπουρμπουλιων (1972) από τον Διογϋση 

Σαββόπουλο, ο Παύλος και ο Παντελής 
προσχωρούν στο σχήμα Αδοτου 
ί-4 διαλύθηκαν τα Μπουρμπούλισ. συνεργά¬ 
ζεται για κάποιο διάστημα με τον Γιάννη 
Μαρκόπουλο 

-< 

Το 1978 συναντάει τη Ιπυριδούλα και μαζί 
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ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗΛ. 2814823 ΡΑΧ: 2849064 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΛΗΓΟΡΗΣ 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ■ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΠΩΡΓΟΣ ΚΑΤΣΩΤΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΛΟΥΒΡΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΟΣ 
ΑΛΕΚΟΣ ΚΑΚΑΒΑΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 
ΩΕΒΕΚ ΟΕίΑ ΓίΙΕΝΤΕ 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 
ΕΙΡΗΝΗ ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΟΥ-ΤΖΩΡΤΑ 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΚΟΚΟΤΣΑΚΗ ΦΑΙΗ 
ΑΣΗΜΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΝΕΓΡΕΠΟΝΤΗΣ 

ίΑΥΟυΤ&ΘΤΡ 

ΠΑΠΠΑΣ ΛΑΜΠΡΟΣ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑΣ 

ΡΕΜΟΥΝΤΗΣ ΑΝΔΡΕ ΑΣ 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 

ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ ΛΕΤΑ 
Τηή. 2849062, ώρες κοινού 8.80-3.30 Δειη. έως Πορ. 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ - ΡΙίΜ 

ΟΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 

ΜΟΝΤΑΖ: ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ ΑΕ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΑΛΦΑ-ΚΑΠΑ ΕΠΕ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ ΑΕ 


ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΒΙΒΛΙΟΔΕΤΙΚΗ ΕΠΕ 


ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ: ΑΛΟΙΜΟΝΟΣ-ΝΙΚΟΛΑΟΥ ΑΕ 


Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση και αναπαραγωγή 
χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας ΟΕίΤΑ ΟΒΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 











Αγαπητοί αναγνώστες, 

αυτό το τεύχος του ΙΙ3ΕΗ αποτελεί την υλοποίηση τόσο των υποσχέσεων 
που σας δώσαμε όσο και των δικών μας προσδοκιών. Οπως γράψαμε στο προη¬ 
γούμενο τεύχος πιστεύουμε ότι ένας ρβπιοτ πέρα από την ενημέρωσή του για 
τους νέους τίτλους θέλει και λίγη βοήθεια που και που. Ετσι από αυτό το τεύ¬ 
χος προχωρήσαμε στην αναδιάρθρωση και αναβάθμιση των σελίδων του 
3ρβΙΙ$άορ και των Ηϊηίε, με την προσθήκη φυσικά και του Οδηγού Στρατηγικής. 
Μήπως έχετε βαρεθεί την οθόνη με το μεγάλο "ΟΛΜΕ ΟνΕΠ" στο κέντρο; Σας 
σπάνε τα νεύρα οι εχθροί που ξεπετάγονται από κρυμμένες πόρτες και σας με¬ 
τατρέπουν σε σουρωτήρι για μακαρόνια (ή στα ίδια τα μακαρόνια!); Περιπλανιέ¬ 
στε σαν την άδικη κατάρα σε πίστες που δείχνουν να μην έχουν τελειωμό, χω¬ 
ρίς να ξέρετε που πάτε, τι κάνετε, ποιος είστε τέλος πάντων; Μήπως αυτή η 
κρίση ταυτότητας σας συνοδεύει και στην εκτός υπολογιστή ζωή σας; Για το τε¬ 
λευταίο συμβουλευτείτε έναν ψυχολόγο (!) αλλά για τα υπόλοιπα η λύση είναι 
το υ3ΕΠ! Σε κάθε τεύχος θα έχουμε τουλάχιστον 16 σελίδες με όλα εκείνα τα 
στοιχεία που θα σας κάνουν τον φόβο και τον τρόμο κάθε επίδοξου αντιπάλου. 
Στις δοκιμές μάλιστα που κάναμε, ακόμα και ορισμένοι επεξεργαστές το έβαλαν 
στα πόδια (η πιο σωστά, στα ρίπε)! Φυσικά θα πρέπει εδώ να μνημονεύσω τον 
νέο μας συνεργάτη, Αντώνη Μαρίνο (που καθώς είναι μετριόφρων, προτιμά να 
αποκαλείται 'Τ/»β Αοθ ") ο οποίος επιμελείται αυτές τις σελίδες. Τέλος πάντων, 
αν εξαιρέσουμε το γεγονός ότι είναι βάζελος, πρόκειται για καλό παιδί! 

Τι άλλο σας είχαμε υποσχεθεί; Περισσότερους διαγωνισμούς. Ξέρω βέβαια ό¬ 
τι όλοι εσείς που συμμετείχατε στο Κυνήγι Θησαυρού, δεν το κάνατε για να κερ¬ 
δίσετε τα δώρα αλλά για την πρόκληση και τη συγκίνηση του κυνηγιού. Παρ’ ό¬ 
λα αυτά εμείς δημοσιεύουμε και τους νικητές μπας και θέλουν τελικά κάνα δω- 
ράκι! Αν από την άλλη μεριά δεν σας συγκινούν τα δωράκια τι θα λέγατε για ένα 
ολοκληρωμένο ιπυΐϋπιβάϊα ΡΘ; Ε, επειδή δεν θέλουμε να σας δυσκολέψουμε και 
πολύ αποφασίσαμε να μην κάνουμε δύσκολες ερωτήσεις αυτή τη φορά και α¬ 
πλά να μας γράψετε το ονοματάκι σας, την ηλικία σας, μερικά στοιχεία για το 
σύστημα που έχετε στο σπίτι σας, τη γνώμη σας για το ΙΙ3ΕΠ (βωμολοχίες δεν 
επιτρέπονται) και δύο τρία άλλα στοιχεία που προφανώς είσαστε διατεθειμένοι 
να μοιραστείτε μαζί μας (τι νούμερο εσώρουχα φοράτε, αν βλέπετε μεταμεσο- 
νύχτιες τσόντες στην τηλεόραση, αν σκαλίζετε τη μύτη σας, κλπ.'). Πάντως σο¬ 
βαρά τώρα, όσον αφορά το ερωτηματολόγιο ειλικρινά θα μας βοηθήσει η συμ¬ 
μετοχή σας για να μπορέσουμε να κάνουμε το Θ3ΕΠ ακόμα καλύτερο. Ετσι, α¬ 
κόμα και αν δεν σας ενδιαφέρει το δώρο, σκεφθείτε ότι με τη συμμετοχή σας ε- 
πιτελείτε ένα κοινωνικό έργο! 

Αντε, να δούμε έτσι που σας καλομαθαίνουμε, τι άλλο θα ζητήσετε μετά! Πά¬ 
ντως νομίζω ότι δεν χρειάζεται να σας υπόσχομαι κάθε φορά εκπλήξεις για το 
επόμενο τεύχος, είναι πλέον αυτονόητες! 


Χρηστός Γληγόρης 
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ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΓΌΙΟΗΟ^ΤΠΗ α.β.ε.ε. 


Κονοττισοττούλου 30,115 24 Αθήνα 
Τηλ.: 6498974 - 6497495 
Ραχ: 6927936 


1ΜΑ0Ε5 


















Το ^ν&$ί3(ΐοη της διιπ είναι ένα σύστημα, το οποίο 
μετά από αρκετή δίαιτα έφτασε να καταλαμβάνει λι¬ 
γοστό χώρο. Περιέχει ενσωματωμένο ίπίετηβΐ 
ί>Γθΐν5βΓ για να κατεβάζετε από το ΙηΙβι-ηεΙ, αλλά 
ωστόσο απαιτεί 
και εξωτερικό 
σκληρό δίσκο. 

Θα διαθέτει 
μνήμη 8 ΜΒ 
και επεξερ¬ 
γαστή στα 
100 ΜΗζ. 



ΠίΜ$ΐί ιον 

επεξεργαστή σας 



Εάν σας ενθουσίασε ο τίτλος αυτού 
του νέου, τότε σημαίνει πώς έχετε 
κάποιον παλιό και αργό επεξεργα¬ 
στή. Διαφορετικά, εάν κάποιος σας 
έλεγε να πετάξετε τον ακριβοπλη¬ 
ρωμένο οας ΙιιΐυΙ οτα 166 ΜΗζ θα 
του λέγατε ότι οας κάνει πλάκα. 
Εάν ωστόοο έχετε Ρ66 ή έναν Ρ75, 
τότε μπορείτε να τον αναβαθμίσετε 
με τον ΟΒ6860. 

Η εταιρεία αυτή προσφέρει και άλ¬ 
λες αναβαθμίσεις για διάφορους 
τύπους επεξεργαστών, όπο>ς 486, 
ηοίεΙκιοΕδ κ.λ.π. 


Εκτ πωχ ς 5 ο ηπ γ 



Η Οϊΐϊζβη παρουσιάζει έναν νέο 
έγχρωμο εκτυπωτή, με δυνατότη¬ 
τα να διαβάσει (εοβπ) και κείμε¬ 
να. Πρόκειται για τον ΡιτηΐίνΒ 
1700, ο οποίος μπορεί να τυπώσει 
και να σκανάρει τις σελίδες στα 
600x600 άρϊ. Χρησιμοποιεί την 
τεχνολογία ΜίοΓοΟτγ που του 
επιτρέπει να εκτυπώσει σχεδόν σε 
κάθε τύπο χαρτιού, συμπεριλαμ¬ 
βανομένου του §1θ8εγ και του 
θερμικού. Μπορείτε να τον χρη¬ 
σιμοποιήσετε ακόμα και για να 
τυπώσετε πάνω στα μπλουζάκια 
σας. 



]θ)Λ με μουσικό αυτί 

Σίγουρα θα αναρωτιέστε: τί σχέση μπορεί να έχει ένα ^γκΐϊοΐτ 
με τη μουσική; Η λν'ίηηεε ΡτοάπεΙδ παρουσιάζει το 3ϋ Αιιάίο 
δΐίοΐι, ένα αναλογικό ]ογ«ΐίο1ι το οποίο φαίνεται σαν όλα τα 
άλλα, αλλά “ακούγεται” λίγο διαφορετικά. Το Απάϊο 
δΐΐοΐι έχει ενσωματωμένο ένα ειδικό 3ϋ δπΓΓουηιΙ οΗίρ 
το οποίο προσφέρει καλύτερη απόδοση στα παιχνίδια. 

Απλά συνδέετε τα ηχεία σας σε μια ειδική υποδοχή, και 
το σύστημα σας αποκτά πραγματικό διπεουπά. 

Η τριγωνική του βάση στηρίζει ένα Ιάεοΐΐΐε εοπίεοί, το 
βασικό χειριστήριο και δύο ρυθμιστικά για το νοίιππβ. 

Το κεντρτκό χειριστήριο είναι εφοδιασμένο με τέσσερα 
ίϊεβ ύυΙΙοπδ. Περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να δεί¬ 
τε στο ιντντνήογδίίςΐί.οοπι 


ΡΙΧ §ΓαρΗίθΞ 





Οι απαιτήσεις για 3ϋ γραφικά αυξάνονται σημαντι¬ 
κά. ιδιαίτερα μετά απά την παρουσίαση των κονσό¬ 
λων Ρΐ3γ$ΐ3(ίοα. δ3(υΓΠ κ.λ.π. Εάν λάβουμε υπόψιν 
πώς οι τελευταίοι τίτλοι χρησιμοποιούν το μεγαλύ¬ 
τερο μέρος της ισχύς του επεξεργαστή για τον 
υπολογισμό και σχεδίασμά των 3ϋ αντικειμένων, ο 
3εεεΙβΓ3(0Γ γίνεται κάτι το απαραίτητο. Οι κατασκευάστριες εταιρείες το αναγνωρίζουν αυτά και συνεχώς 
δημιουργούν νέες κάρτες με 3ά επιταχυντές. Μια απά τις τελευταίες εμφανίσεις στον τομέα αυτό, αποτε¬ 
λεί η ΡΙΧ της δ-ΜΟδ δγ$1βπι$. Η κάρτα αυτή αποτελεί μια φτηνή λύση, με αξιόλογα ωστόσο χαρακτηριστι¬ 
κά, όπως απεικόνιση 66 εκατομμυρίων ρϊχείε 166ΪΙ χρώματος, το δευτερόλεπτο. Χρησιμοποιεί μια ειδική 
τεχνική, η οποία αφαιρεί σε μεγάλο βαθμό την εμπλοκή της ΟΡΙΙ στη δημιουργία γραφικών. Περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να βρείτε στο ν/η.εαιοε.εοπι 
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Οίοπιοηύ ΠΙοβ/Ιβί 10 

Η Οίίΐιτιοικί Μοη 5 ΐ|τ 31) είναι μια από χις νέες κάρτες που χριριμοποιούν το οΐιίρ 30ΓΧ 
νοοάο. Η πρόκειται να προσφέρει γραφικές δυνατότητες στους ΡΟ, θα φτάνουν το επί¬ 
πεδο των Ρ1;ιγ8ΐ;ιΐίοιι και Νάεηάο 64. Με τη χρήση του ολοκληρωμένου αλλά και των 
4 ΜΒ Ε1Χ) που διαθέτει, θα μπορεί να αποδώσει ταχύτατο λπίιππίίοη χωρίς σπασίμα¬ 
τα ή καθυστερήσεις. 

Τοποθετείται σε Ρ(4 Βπχ και λειτουργεί παράλληλα με την Υ('.Λ, Λυτό σημαίνει ότι 
θα πρέπει να έχετε ήδη μια νΟΑ κάρτα γραφικών, πάνω στην οποία θα συνδέσετε την 
Ππιπιοηθ. Για το σκοπό αυτό υπάρχει ένα ρπδδ-ΐΙπΌίψΙι ΥΟΛ καλώδιο που συνδέει το 
πιοπίίοι- αλλά κΐϊΐ την νΟΑ κάρτιι που έχετε ήδη, με την Μοηείβτ. 

Για να εκμεταλλευτούν τα \νίπ- 
(1ο\νδ παιχνίδια, ολοκληρωτικά τις 
δυνατότητες τΐ]ς, απαιτείται το 1)ί- 
ιτχΐ 3Ό. Μάλιστα έχουν δοκιμαστεί 
και μερικοί νέοι τίτλοι που φτάνε¬ 
ται να αποδίδουν αρκετά ικανο¬ 
ποιητικά, όπως για παράδειγμα το 
Οακχιιΐ II αλλά και το ΕΓ2000. Η 
κάρτα υλοποιεί κάποια πολύπλο¬ 
κα εφέ όπως ομίχλη, φωτοσκίαση, 
Ιεχίιιτε δΐηοοίΗίπ^, <ϋΐ1ιεπη£, 
ρείδρεείΐοη εοιτεείϊοη κ.λ.π. 



Προσοχή κλέφτης 

Η ΒΜΕ μια εταιρεία που κατα¬ 
σκευάζει, ειδικές εφαρμογές, 
παρουσίασε μια κάρτα που προ¬ 
στατεύει το ΡΟ σας. Η λειτουρ¬ 
γία της μοιάζει λίγο πολύ με αυ¬ 
τή των κλασικών συναγερμών 
που συναντούμε στα αυτοκίνητα. 
Την τοποθετείτε μέσα οτο ΡΟ 
και όταν κάποιος πάει να το 
ανοίξει, αυτή σφυρίζει. Ακόμα 
περισσότερο διαθέτει κάποια 
αισθητήρια τα οποία τα συνδέετε 
σε εξωτερικές συσκευές όπως 
ιτιοάβιη, εκτυπωτή κ.λ.π. Κοιμη¬ 
θείτε ήσυχοι λοιπόν, αφού τα 
110 άεείΒεΙ της μάλλον θα ξυ¬ 
πνήσουν τους γείτονες! 



Μ 


Η ίά, μια από τις δημοφιλέστερες εταιρείες παιχνιδιών, με τίτλους όπως το 
Ι)ΟΟΜ και το ήιπώο, έπεσε θύμα των ΗίκΤβτϋ. Ενα ςτοιιρ ΗδοΕοεάδων με την 
ονομασία ΕΕΗ απέκτησαν πρόσβαση σε όλο τον κώδικα του ζ)υ3Εβ. Ωστόσο 
αυτό δεν τους έφτανε. Αποφάσισαν να μοιραστούν τον κώδικα (που με τόσο 
κόπο έγραψαν) με τους υπόλοιπους χρήστες του ΙηΙβεηβΙ. Ετσι λοιπόν έφτια¬ 
ξαν μια σελίδα σε ένα δϊΐε που περιείχε όλο τον κώδικα. Πέρασαν περίπου 12 
ώρες από τη στιγμή που έγινε αυτό και το ΓΒΙ έλαβε δράση. Κρίμα που δεν το 
μάθαμε λίγο νωρίτερα να βλέπαμε και εμείς λίγο... κώδικα! 



Ι_ 06 ΙΤε 0 Η 




Η ΙοηίΙεεΙι πρόσφατα παρουσίασε το ΡΟ νϊύεο ϋίηίΐίζει·, 
δπσρργ, το οποίο συνδέεται με κάποια πηγή νίάεο και 
επιτρέπει την μεταφορά εικόνων στον υπολογιστή. Αν 
και το όνομα του θυμίζει κάποιο κατοικίδιο ζώο, το 
δπορργ φαίνεται να κάνει αρκετά έξυπνα την δουλειά 
του. Το βασικότερο χαρακτηριστικό του είναι ότι συν¬ 
δέεται στην παράλληλη θΰρα του υπολογιστή. Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι δεν χρειάζεται ιδιαίτερη εγκατάσταση ή άνογ- 
μα του κουτιού. Επιπλέον έχει αρκετά μικρό μέγεθος 
που κάνει την μεταφορά του από υπολογιστή σε υπολο- 
γισήμ,αρκετά εύκολη. 

Η ίοηϊίβείι παρουσιάζει ένα προϊόν ειδικά για ηοπιβτε. 
Πρόκειται για το ΪΛ/ίπηΜοη ΙΑ/ογπογ ύογείΐσίί, το οποίο 
έχει σχεδια¬ 
στεί ειδικά για 
ϋΟΟΜ ΙΪΚθ παι¬ 
χνίδια. 

Το ϋογείϊελ 
έχει τον κε¬ 
ντρικό μοχλό, 
με τα Ιϊτβ 
όυΙΙοπε, αλλά 
(το ατού του) 
ένα περιστρε¬ 
φόμενο μοχλό 
με δυνατότητα 
περιστροφής 
360 μοίρες σε 
36 βήματα. 

Καλές σβού¬ 
ρες! 






















Γ 



Η δΟΙΰΟΜ Α.Ε. 

αντιπρόσωπος για το ΡΚΖΙΡ 

Η δαοοτη Α.Ε υπέγραψε πρόσφατα συνερ¬ 
γασία με την Αμερικάνικη εταιρεία ΑΟΕΝΤ 
δοΐπΐίοπδ Γπε (Λδί) για την αντιπροσώπευση 
στην Ελλάδα και Κύπρο όλων των προϊόν- 
τιον Ι);ιΙ;ι όοπτρεβδείοη (ΡΚΖΙΡ, ΖΙΡ, ννίπ/,ίρ 
και Νοί δ^ποεζε) για όλες τις πλατφόρμες 
υπολογιστών. Τα επιμέρους προϊόντα που η 
Αδί κατασκευάζει και προωθεί, είναι τα εξής: 

* λΥίπΖίρ για το περιβάλλον των \\'ίικ1ο\νχ 

* ΡΚΖΙΡ για το περιβάλλον των ΜΑ Ο, του 
003, του Οδ/2 και του ΐλπίχ 

* Νο 18£Π6€Ζ6 για το περιβάλλον ΝοΙ\ν;ιιο 
3.x & 4 ,χ 


* ΖΙΡ ΝΕΜ για Νείλν^τυ $ςτνοτ 

* ΡΚΖΙΡ ΟΕΟ Ι);ιΐ;ι Οοητρτοίδίοη ΕιΙητιτν. 



Τα ΡΚΖΙΡ, ΖΙΡ, λλ'ίπΖίρ και Νοίδ^ιιεεζε πέ¬ 
ρα από τις πλατφόρμες Ι)Οδ, \Υίη 3.x, \νίη 
95/ΝΤ και ΜπαπίοχΗ, παρέχουν λύσεις 
Ι);ιΙ;ι Οοτηρτ^δδίοη και για τις πλατφόρμες 
Αδ/400, Μν.δ, Οδ/2, υΝΙΧ, νΜδ, νδΕ, 
Νεΐ\ν;ιιχ· κ.λ.π, είναι πλήρως ουμβατά και 
παρέχουν ασφάλεια οτη συμπίεση και προ¬ 
στασία με ρ388\νοπ1 ριοΐεειίοπ. 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να 
επικοινωνήσετε με την δΟΙΟΟΜ Α.Ε., στο 
τηλέφωνο 65.33.206, ί;ιχ: 65.42.065 ήεπκπΐ: 
τοοΐ@$€Ϊεοπΐ53.3ΐΗ.ί'οηΗη€ΐ.§Γ. 

ΤδίΆ Μυ11ίηΐ6(1Ϊ3 από τη Γνώμη 

Η Γνώμη πληροφορική ανέλαβε τη διαθεσιμότη¬ 
τα των προϊόντων Τεπταα: - Μυ1ΐίπιε<1Ϊ3. II 
1 ειτΒίεε διαθέιει κάρτες ήχου και πικίί ΙτεγΙχΜίτΙί. 
Ολες οι κάρτες ιίχου είναι ΙίιΙΙ τίπρίεχ - ΡπΡ και εί¬ 
ναι πιοτοποιΐ]μένες από την Μία οίοΐϊ. Για περισ¬ 
σότερέ πλιγχχρορίες μπορίτε να επικοινωνήσε¬ 
τε με την Κα Απερανθίτη Αναστασία, στο τηλέ¬ 
φωνο 9524763 ήσεεηιαυ^ιοπιίία^ΐΒακ.πώη.^ΐ' 


ΑόΓϊΤΕίοΗ 

Η Αώίώη δοκιμάζει το Μ) 

Η Αοιίνϊεϊοη μνα μεγάλη εταιρεία δη¬ 
μιουργίας παιχνιδιών, αποφάσισε να 
υποστηρίξει το ϋνθ. Δύο νέα της παι¬ 
χνίδια, το δρχΟβΓΐ και το Μιιρρεί 
ΤεεαεπΓβ ΙκΙηικΙ θα “δοκιμάσουν” από 
κοντά το νέο ΙοππαΙ. Φυσικά θα εκμε¬ 
ταλλεύονται τη μεγαλύτερη ταχύτητα 
αλλά και την αυξημένη χωρητικότητα 
του ΠΥΟ 





Β ασισμένο στο σενάριο δημοφιλών τηλεοπτικών παιχνιδιών όπως το “Απτεπεβη 
Οΐ3ΐ1ί3ΐθΓ8”, το λΥεεΕεικΙ \Υ βγγϊογ σας τοποθετεί στη θέση ενός απλού ανθρώ¬ 
που που συμμετέχει σε ένα τέτοιο είτοιν. Βρίσκεστε λοιπόν μέσα σε μια τρισ¬ 
διάστατη αρένα, μέσα στην οποία θα κάνετε τα πάντα για το χρήμα και τη δόξα. 
Κάθε χαρακτήρας έχει και τα δικά του μειονεκτήματα αλλά και πλεονεκτήματα, ενώ 
κουβαλάει και ένα ξεχωριστό όπλο. Για παράδειγμα ο χασάπης έχει ένα χασαπομά- 

χαιρο, ο ροκάς μια κιθάρα κ.λ.π. Τη δρά¬ 
ση τη σχολιάζει ένας “εξυπνάκιας” αφη¬ 
γητής· 

Ο χώρος στον οποίο γίνονται οι αναμε¬ 
τρήσεις αποτελείται από έξι δωμάτια στα 
οποία υπάρχουν παγίδες, ριιζζίοϊ και δώ¬ 
ρα. Μερικές από τις αρένες είναι η παλιά 
πόλη, ο διαστημικός σταθμός, το οτοιχει- 
ωμένο σπίτι κ.λ.π. 

Ορισμένες από αυτές έχουν περιορισμό 
στον χρόνο, ενώ σε κάποιες άλλες απλά 
θα πρέπει να επιζήσετε. 

Μερικές από τις τεχνολογίες που υλοποιεί 
το λνοοΕοπά νν3ΓΠ0Γ είναι οι εξής: εξο- 
μοίωση του μοντέλου φυσικής, απόλυτη 
ελευθερία στην κάμερα (από πρώτο πρό¬ 
σωπο μέχρι και εξωτερικές κάμερες), 
πραγματικά 31) εφέ όπως ιεχίιπχ· 
ηΐ3ρρίπ§, $Ιΐ3ΐίίη§, ιιΐρίτα ΐΓ3Π8ρ3ΐχηοίθ5, 
ηιίριη3ρρίη§, §οιιΐ'3ΐκ1 δΐιπάπι^ κ.λ.π. Τέ¬ 
λος υποστηρίζεται και επιλογή δικτύου 
για πολλούς παίκτες. 
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ΑΧΤΥΠΗΤΕΣ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΔΩΡΕΑΝ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 


1ΝΉΚΝΕΤ«ΙΒΛΙΑ · ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 


ΟΟ ΚΟΜ · 


ι ϋ’Κ&οΜ' 


ΕΓΓΥΗΣΗ ^ 
ΧΑΜΗΛΩΝ ΤΙΜΩΝ 

Αν βρείτε 
χαμηλότερη τιμή 
σας επιοτρεφουμε Α 
^ την διαφορά 


5ΕΝ5ΙΒΙΕ \Λ/ΟΚΙΟ 
ΟΡ 5000ΕΒ 96/97 


ΜΑδΤΕΚ ΟΡ 
ΟΚΙΟΝ II 


Ρ22 ΙΙΟΗΤΝΙΝΟ 


5Ε0Α ΚΑΙΙΥ 


5ΙΜ ΟΟΡΤΕΚ 


ϋδΝΡ 97 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥΛΑΝΕ ΠΟΛΛΟΙ 
ΦΙΛΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΚΑΙ 
ΗΛΥΚί ΟΜΟΙ ΜΟΝΟ 
ΓΓΗ ΡυϊΡϋΙΙΙΑΝ© Μ 


Α-10 
ΟΙΙΒΑ 


ΩΙΑΒΙ-0 


ΣΥΝΟΛΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜυΐΤΤΜΕΟΙΑ 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ν,ΕΝυβ {ΐό$ Οροφος) 
Αγ.ΐωάννου 18-20,153'42/Γγ.Παρασκειίπ - 


Τηλ.: £0'15.535, Ρθχ-Τ ηλ:: 6004^21 

Ε-Μ3ΙΪ: Τυίίβηα @ ήιβΐΙ. 30Κ3ροΙί$.·9ί· ·*■ 


ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


&αϋϋ£ΐί 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΚΑΙ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 


ημ| 



Ί Γ 





















































































νΡΝνΤ. ΟΚΑΟΚ.ΟΟΜ 

Το ϋονοΙοροΓ ΟπυΓ Οοΐ €οηι ιδρύθηκε το 1994 από τον Ι)ανβ Τ3)1 ογ 
( πρώην μέλος της ίτΐ) και τον }οιΐ3(Ιΐ3ΐι ΟβιΊτ. Το πρώτο τους παι¬ 
χνίδι, ένα ταχύτατο βίάε- «'ΓοΙΙίπι; ;>ε(ίοπ ψιιιιο. ονομάστηκε Λδιικε. 
Ενας από τους βασικότερους λόγους που κράτησε το Αβιιχε στην 
επιφάνεια ήταν ότι περιείχε πλήθος από χαρακτηριστικά όπως 
Ιονεί εεΠίοε και ενσωματωμένη γλώσσα προγραμματισμού, που 
συγκίνησαν τους Ιιαοίτοεκ. 

Αυτό τον καιρό ετοιμάζουν έναν νέο τίτλο που θα ονομάζεται 
Οοίζοίΐιπ. Πρόκειται για ένα 31) παιχνίδι με στοιχεία τεβί-ΐΐπιε 
αείίοπ στρατηγικής. Αν και δεν έχουν δοθεί πολλές λεπτομέρειες 
είναι σίγουρο πώς το παιχνίδι θα διαθέτει στοιχεία όπως το Αδυκβ. 
Ακόμα οι κατασκευαστές του ισχυρίζονται πώς έχουν υλοποιήσει 
μια τεχνικέ], η οποία αφαιρεί τα “χοντρά” ρίχβίκ από τα ΙεχΙπεε- 
πΐ3ρρει1 αντικείμενα. Θα παρουσιαστεί ταυτόχρονα για τα λνίπάοινκ 
95 και το ΜβοΟδ. 

Το άλλο παιχνίδι που σύντομα πρόκειται να παρουσιάσουν είναι 
το Μ3ΠΙΓ3. Πρόκειται για ένα ΚΡΟ, που κατασκευάζεται από το 
Μοιιη(3Ϊπ Κίη§ δίιιθίοϊ (έφτιαξαν το ΚβρΙοε και το Οβίβαίχ). Στο 
Μ3Π(Γ3 ελέγχετε τον Τεβπι, έναν ιππότη που προσπαθεί να απο- 
καταατήσει την τάξη στη φυλή του, τους Οοππεε». Οι Ι)οππει·8 έχουν 
στην κατοχή τους εφτά μεγάλες περιοχές του χ«ρτη, αλλά απει¬ 
λούνται από τους Μοίβηζε που έχουν επεκτατικές διαθέσεις. Πρό¬ 



κειται για ένα παιχνίδι που 
τρέχει στα λνίηβοτνχ 95, στην ^ 
ανάλυση των 640x480 με πολ- , 

λά χρώματα. Επίσης χρήσιμο- ■-«■«■» ι» ι' «■ «τιπ*^ 
ποιεί μια ειδική τεχνολογία ε,ΙΛ . :- ΤίΞΑ 
στο ευπόοείπ^ που θα το κάνει 

ταχύτατο ακόμα και στους 486. Για περισσότερες πληροφορίες 
ρίξτε μια ματιά στο ινινινχΓΗοΕχοιπ 


ΙΊ υϊ, 

ρηο έ 

-> ί 

\ΖρψΙί { \ 

Ι ,; Ξ> ( &ίψ. 2ί 

1 

•δ 

Η ΡΗΓαάί^Γη Ρτοάποΐΐοηβ βρίσκεται 


στην ανάπτυξη ενός νέου βάνηυΙπΓβ 
του οποίου η υπόθεση διαδραματί¬ 
ζεται στην Κρήτη στο 1600 πρό 
Χριστού. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού ο παίκτης θα συναντή¬ 
σει διάφορες ιστορικές περιοχές 
όπως το παλάτι της Κνωσού και τον 
ξακουστό λαβύρινθο που ήταν η κα¬ 
τοικία του Μινώταυρου. Αναμένε¬ 
ται να έχει περισσότερο επιμορφω¬ 
τικό χαρακτήρα, αφού μέσα στο 
πακέ:το θα συμπεριλαμβάνεται και 
ένα βιβλίο με την ιστορία της Κρή¬ 
της- 


ΒΒ 

I 

7)ο'ϊ 

Μ 


Το Οάά λΥοεΙά, της ΟΤ ΙπΙβΓβείίνε, 
είναι ένας συνδυασμός ΚΡΟ και 
αείίοπ §3ΐτις, το οποίο καταλαβαίνει 
τα συναισθήματα σας παρακολου¬ 
θώντας τις κινήσεις του παίκτη. Εάν 
για παράδειγμα, κάνετε νευρικές 
κινήσεις το παιχνίδι καταλαβαίνει 
πώς είστε τσαντισμένος. Ακόμα έχει 
τη δική του γλώσσα την οποία και 
θα πρέπει να μάθετε, για να επικοι¬ 
νωνήσετε με τους υπόλοιπους αντι¬ 
πάλους. 


Νέοι τίτλοι από τπν 551 


Η δδΐ έχει εκδόοει περισσότερα από 200 παιχνίδια για υπολογιστές, από την πρώτη 
μέρα της ίδρυσης της, το 1979. Εχει πείρα οε όλες τις πλατφόρμες, όποχ; ΛρρΙο II, δοπγ 
ΡΙ;ιν5ΐ;ιΐίοη, ΡΘ με παιχνίδια όπως το δίευΐ Ρ3 πιΗογ 5. Φαίνεται λοιπόν πώς έχει στα 
οκαριά ορισμένους τίτλους, που θα μας σίγουρα στο μέλλον θα μας κράτήοουν συ¬ 
ντροφιά. Δύο από αυτούς είναι: το Ρ;κ:ίΓκ: Οβπετβΐ και το Ιπιρττώΐίειτι. 


Στο Ριιαίίε ΟοποπιΙ εί¬ 
στε με το μέρος της 
συμμαχίας η οποία τα 
έχει βάλει με τους Για¬ 
πωνέζους. Οι μάχες γί¬ 
νονται οτο Ειρηνικό, 
γεγονός που δίνει οτο 
σενάριο “νησιά”, “βρα¬ 
δινές επιδρομές” και 
“τεράστια εχθρικά 
πλοία”. Τον Ιούνιο 
αναμένεται να εκδοθεί 
και το “Βίταΐυ Ουιιυ- 
πιΙογ” που θα σας επι¬ 
τρέψει να δημιουργήσε¬ 
τε τις δικές σας πίστες. 




Το Ιιηρει ίιιΐίδπι είναι ένα παιχνίδι στρατη¬ 
γικής βασισμένο στον δέκατο ένατο αιώνα. 
Οι παίκτες προσπαθούν με τη χρήση των 
στρατιωτικών τους δυνάμεων, της διπλωμα¬ 
τίας ή και του οικονομικού ανταγωνισμού, 
να κατακτήσουν όσο περισσότερα κομμάτια 
γής γίνεται. Το παιχνίδι διαθέτει και το γεν¬ 
νήτρια πιοτών (δυστυχώς όχι πιτσών) έτσι 
ώστε να μην παίζετε ποτέ στον ίδιο κόσμο. 
Κατά τη διάρκεια του, θα μαζέψετε χρυσό, 
οίδΐ]ρο, κάρβουνο, ξυλεία και άλλα αντικεί¬ 
μενα με τα οποία θα αναπτυχθείτε οικονομικά. Ακόμα θα πρέπει να οργανώσετε κα¬ 
τάλληλα τη δομή του στρατού σας και αλλά και την κοινωνίας στην οποία ζουν οι πο¬ 
λίτες σας. Αναμένεται να παρουσιαστεί το καλοκαίρι. 
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Το Κυιΐ Βλιόιι 2 
της δίεπΗ, είναι 
ένα παιχνίδι με 
αεροπλάνα, που 
διαδραματίζεται 
στον πρώτο πα¬ 
γκόσμιο πόλε¬ 
μο. Στόχος σας 
είναι να γίνετε ο 
άαος του αέρα 
και να καταρρί- 
*» ί ψετε όσα περισ¬ 

σότερα αερο¬ 
πλάνα μπορείτε. 
( Μ )α πετάξετε 
πάνω από την 
Αγγλία, τη Γαλ¬ 
λία, τη Γερμα¬ 
νία, το Βέλγιο 
με περισσότερα 

από 25 αεροπλάνα. Η δϊυΐΎΐι ισχυρίζεται πώς το δυνατό σημείο του Κ«1 Βητ οπ 
2, είναι η συμπεριφορά του αεροπλάνου στον αέρα. 


Ακόμα δεν τελειώσαμε το Τοιπδ 
Κδίάοε και βγήκε και δεύτερη έκ¬ 
δοση! Δεν πειράζει, θα υπομεί¬ 
νουμε και αυτό. Η νέα έκδοση του 
Τοπιδ ΚβΐάβΓ θα περιέχει καλύτε¬ 
ρα γραφικά αφού υλοποιείται η 
τεχνική του Γί§Ηΐ δοπΓοΐηζ αλλά 
και ανοικτές πίστες. Το Γϊ^ΙιΙ 
δοιιιχίπΕ; θα κάνει το παιχνίδι 
αρκετά ρεαλιστικό, αφού τα 
ΙβχΙιιευ-ηιαρρυά πολύγωνα που 
δημιουργούν τον χώρο, θα έχουν 
διαφορετική ένταση στο χρώμα 
τους, πάντα ανάλογα με την από¬ 
σταση τους από το φώς. Με τις 
“ανοικτές πίστες” οι κατασκευα¬ 
στές θέλουν να διοσουν μια άλλη 
διάσταση στο παιχνίδι, απεγκλω¬ 
βίζοντας την Γίΐηι και εμάς από 
τους κλειστούς χώρους, επιτέλους 
θα δούμε και το φώς του ήλιου! 


Τοηώ ΚαίάβΓ Π 
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Η ΙηίβΓρΙα^ 

αυτό τον καιρό κατα¬ 
σκευάζει ένα νέο παι¬ 
χνίδι, το οποίο θα ονο¬ 
μάζεται ι Βοτη ΒοτΜιιη. 

Ί ο κύριό ιερό χαρα¬ 
κτηριστικό του Βοπι- 
ΘογΜηπ είναι η απλό¬ 
τητα του. Ο οτόχος σας 
είναι απλός, ανατινάξτε τους αντιπάλους σας. Το παιχνίδι δια¬ 
δραματίζεται σε έναν απλό λαβύρινθο (του στυλ Ριιοίπηπ), όπου μέ¬ 
σα σε ένα περιορισμένο χρονικό διάο ιημα θα πρέπει να ανατινά¬ 
ξετε τους αντιπάλους οας. Μέσα στην πίοτα υπάρχουν διάφορα 
ροινοτ-ΐφδ, τα οποία αυξάνουν το μέγεθος και τη διάσταση των 
εκρήξεων. Αντίθετα με το απλό σενάριο, τα γραφικά του 
ΒοιηθυτΜίΐπ θα έχουν μεγαλύτερη πολυπλοκότητα. Θα διαθέτει 31) 
ιυηάοπχΐ εικόνες και πολλά νκίοοδ. Θα υπάρχουν τρία ιηικίοδ, το 
“οίΗδδίε”, το “εηεΐΐίΐηουά” και το ΆνιαΤν”, όπου το κάθε ένα θα αυ¬ 
ξάνει και τη δυσκολία. Η πιιιΙΐίρίΗνει έκδοση θα υποστηρίζει μέ¬ 
χρι και 10 
παίκτες. 

Η Ιικττρίπγ 
πρόσφατα 
παρουσίασε 
μια ανανε¬ 
ωμένη έκ¬ 
δοση του 
γνωστού 31) 
παιχνιδιού 
ΟοΝίχηΐ II. 

Πρόκειται 
για το ϋε- 
δεεπι II: ΤΙιε 




Ιηί ίηίΐε Αόγδδ το οποίο περιέχει 22 νέα Ιενβδ, 12 νέα τοόοΐδ και δύο 
ιιικίίο ΐιαείΐδ. Οι κάτοχοι παλαιότερης έκδοοΐ|ς του Πεβεεπι II, μπο¬ 
ρούν να αγοράσουν τα πάδ-οηδ ξεχωριστά. 


Η ΟΤ ΙηίεΓβείΐνε θα εκδώοει μια ΠητίΙετΙ 
ετίίΐίοη, ενός πακέτου με 4 ΟΓ) που θιι πε¬ 
ριέχει διάφορα παιχνίδια της ίτΐ και θα ονο¬ 
μάζεται “ΤΙιε κΐ Λπιΐιοΐο^ν”. Η συλλογή θα 
περιέχει και μερικά παλαιότερα παιχνίδια 
της Μ, όπως τα έξη (Ιοιπηκιπτίετ Κεεη, το 
δίπιάοιν Κηί§1ιΐ, το Ιΐονετ Τπηίι 31), το 
\νο1Γεη$ΐείη 31), το δρειιτ οΓ Πεδίίηγ καθιός 
και τα πρόσφατα: Ποοπι II, Μαδίετ Βενεΐδ 
Ιου Ποοπι, υΐιίππκε Ποοιη, Ρίπαΐ ϋοοιη και (.)ιι;ιέε. Τέλος το 
πακέτο με τους τέσσερις τίτλος θα περιέχει τη βιογραφία της 
εταιρείας με φωτογραφίες, σκίτσα και ανέκδοτα. 

Βλέποντας την πράξη της Ο I Ιιιίεηιείίνε, η δίετπι αποφάσισε 
να ακολουθήσει τα ίδια βήματα. Πρόκειται για την ανθολογία 
της ΚοΒογΙη \νί11ί3πι$, εάν μου πείτε πώς δεν γνωρίζετε την κυ¬ 
ρία, παραιτούμαι από συντάκτης του περιοδικού. Και πάλι αυ¬ 
τή η ανθολογία καταλαμβάνει 4 ΟΠ-ΚΟΜ και περιέχει μερικές 
από τις πρώτες τις δουλειές από το 1980, όπως το Ι);ιιΤ (ώνχιιιΐ 
(1982), το Ι,βιιπι Βονν (ούπς, νιώθετε τους νευρο'ινες να ερεθίζο¬ 
νται), καθιός και όλα τα επεισόδια του Κίπι^ ζ)ιιεχι. 

Μια τρίτη εταιρεία η ΒΙίζ/.3π1, βλέποντας την πράξη της δίοτπι 
η οποία είδε την πράξη ιης ΟΤ Ιπίεπιείίνε, αποφάσισε να εκ- 
δώσει και αυτή τη δική της ανθολογία. Η Βΐΐζζκι τί λοιπόν πα- 
ρουοιάζει το “\\ ; ;ιι Οιτι(Ί Βίΐαίε €Ηε.$ι” που περιέχει το λν’ιιιΟπιίΊ: 
Οιτχ ηγκ! Ηιιπίίΐπδ, το \ν’;π(τ;ιίι II: Τίιΐυχ οΓ ΠίΐιΤπεχχ και το 
συμπληρωματικό σετ με αποστολές \\';ιι€ι;ιίΊ II: Βεγοικί ιΐιε 
ΠιπΤ Ροι οΐ. 




Μ 

Αηΐίιοίος^ 


Σύντομα νέα 

Η ΙοοΚίπη Οπ58 ΙβοΒηοΙο^ίββ υπέγραψε συμφωνία με διάσημο παρουσια- 
στη προγράμματος του αθλητικού τμήματος του ΑΒΟ. Ο ϋίπι ΜοΚσγ του ΑΒΟ, θα γίνει α 
ερβαίΐβΓ για το νέο της παιχνίδι, Βπΐίδίι Ορβπ ΟάσπιρίοπεΙιορ 6οΙί. Ο ΜεΚογ κάλυπτε τα 
ΒΗΙίδίι Ορβπ απά το 1962 και η φωνή του έχει συνδεθεί με αυτά το παιχνίδι. Αν και εμείς 
δεν πρόκειται να καταλάβουμε τη διαφορά, δεν θα ήταν και άσχημο να τον ακούσουμε. 

Η ΕΙ0Ο8 ΙπΙβΓβεϋνβ υπέγραψε συμφωνία με τρεις ανερχάμενους κατασκευα¬ 
στές παιχνιδιών. Πρόκειται για την Ττίηση (πρώην Κογ Οβιπβδ), την ΟΙοεΚΙΛέοεΚ και την 
Ρυτό ΕπΙβΓίσΙηπΊβπΙ. Οι κατασκευαστές αυτοί θα δημιουργήσουν παιχνίδια τόσο για τους 
ΡΟ όσο και για τους κονσόλες. 

Ενα νέο πιυΙΙϊρΙβγβΓ γαλαξιακό παιχνίδι, το Χεραοβ, πρόκειται να παρουσιάσει η 
ΟάΙσοΙίο ΕιπρίΓβ. Αν και αυτή τη στιγμή βρίσκεται σε όβΐ3 Ιβείίπρ, αναμένεται πώς θα 
μπορεί να υποστηρίξει όχι ΕΝΑΝ αλλά 200 παίκτες ταυτόχρονα, ενώ το αστρικό σύστη¬ 
μα με τα 50.000 άστρα, θα μπορεί να υποστηρίξει απεριόριστο πλήθος διαστημοπλοίων 
(εάν δεν κρεμάσει το δίκτυο!). Τέλος θα περιέχει ένα αρκετά ρεαλιστικό σύστημα τηλε¬ 
πικοινωνίας με το οποίο θα δίνετε εντολές στον στόλο σας. 

Η Μϊογο5οΗ ανακοίνωσε πώς σε λίγο καιρό θα παρουσιάσει ένα νέο παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής, το ΟβνίΙ’ε 0»π. Κατασκευασμένο από τους ΒβόβΙΙίοπ ϋβνβίοριπβηΐδ ΙίπιίΙβό, το 
παιχνίδι θα δώσει τη δυνατότητα στους οπαδούς της στρατηγικής να ελέγξουν εκατο¬ 
ντάδες τοάοί. 

Νέες παραγωγές της ΙΟ. 0 ανταποκριτής μας στο Λονδίνο, ϋβΓβΙι θεία Ρυβπίβ, | 
πρόσφατα επισκέφτηκε τα γραφείο της ΙπίβΙΙίββηΙ Οβιπβδ. Εκεί μίλησε με δύο βασικά,' 
στελέχη της εταιρείας, τους ΜαίίΙιβ» δΐίόβε και Κβνίπ δίπαρπβΙΙ από τους οποίους πλη·| 
ροφορήθηκε για δύο νέες παραγωγές της 10. 

Το Ιλ/αΙβΓίνοτΙό είναι βασισμένο στο σενάριο της ομώνυμης ταινίας. Πρωταγωνιστές της 
ταινίας είναι ο Κβνίπ Οοδίπβι· και ο ϋβππίδ Ηορρβτ. Πρόκειται γιο έναν κόσμο στον οποίο 
οι άνθρωποι ζούνε πάνω στο νερό και πολεμούν για ένα κομμάτι στεριάς. Διεκδικητές 
είναι οι φιλές των $πτοί(6Γ8 και των ΑΙοΙΙευ. Τα σκηνικά της τόσο της ταινίας όσο και 
του παιχνιδιού δίνουν την εντύπωση ότι βρισκόμαστε σε έναν κόσμο όπως του ΜΑ0 ΜΑΧ. 
Είναι καθαρά ένα παιχνίδι στρατηγικής, με αρκετά ατοσόβ σημεία. Οπως αναφέρουν οι 
άνθρωποι της 10 το περιβάλλον του θα μοιάζει σε μεγάλο βαθμό με αυτό του Ουπβ. Το 
πρώτο πράγμα που θα παρατηρήσει ο παίκτης είναι τα γροφικά, τα οποία έχουν δανει¬ 
στεί πολλά χαρακτηριστικά από την ταινία και που σίγουρα δίνουν μια ξεχωριστή όψη. 0 
βρόμικος και υδάτινος κόσμος, τύπου ΜΑϋ ΜΑΧ, που παρουσιάζεται στην ταινία 
“ΙΛ/αΙβηνοτΙά” συνδυάζονται μοναδικά. Το παιχνίδι αποτελείτοι από 26 αποστολές, με πλ 
ήρες παράλληλο εετοίίίηη. 

Ολες οι μάχες γίνονται μεταξύ των 8ιπολβΓ$ και των ΑΜοΙδ. Εσείς έχετε υπό τις διατα¬ 
γές σας έναν ΑΙοΙΙ, ο οποίος κατευθύνει τη δράση της υπόλοιπης φυλής. Υπάρχουν συ¬ 
νολικά 25 λεπτά νίόβο, τα οποία έχουν γυριστεί ειδικά για το παιχνίδι από τους ίδιους 
ανθρώπους, στα ίδια δΐυόίο όπου έγινε και η παραγωγή της ταινίας. 

Επιπλέον έχουν συμπεριληφθεί και 5 λεπτό νίόβο από την πραγματική ταινία. Αυτές οι 
σκηνές παρουσιάζονται κάθε φορά που τελειώνετε μια αποστολή, σαν ένα είδος βρά¬ 
βευσης. Πστόσο η παραπάνω δουλειά της 16, πρέπει να περάσει από την εποπτεία της 
ΜΟΑ, έτσι ώστε να εξασφαλιστεί η ποιότητα του παιχνιδιού σε υψηλά πλαίσια. Πριν από 
την έναρξη μιας αποστολής, γίνεται ενημέρωση για να πληροφορηθείτε την υπόθεση της. 
Μόλις ολοκληρωθεί αυτή η φάση ξεκινά και η πραγματική δράση. Η πρώτη σας δραστη¬ 
ριότητα είναι να εφοδιάσετε τα τάγματα σας με τον βασικό τους εξοπλισμό, όπως όπλα, 
μαχαίρια, τροφές κ.α. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού φυσικά θα βρείτε και καλύτερο 
εξοπλισμό. Οπως και κάθε στρατηγός, διατάζετε τους άντρες να κινηθούν σε ορισμένες 
θέσεις της πίστας. Φυσικά, αντίστοιχες κινήσεις κάνει και ο υπολογιστής. Μιο από τις 
πολλές αποστολές είναι να καταλάβετε το πλοίο του εχθρού, να το καθαρίσετε για να 
κατοικήσουν οι άντρες σας, σε αυτό. Ενα σημείο που κάνει τους ανθρώπους της 10 πε¬ 
ρήφανους για το \λί3ΐβΓΐ3πό, είναι ότι υποστηρίζει την κλασική \ί6Α καθώς και $\/0Α ανά¬ 
λυση. Στη δεύτερη περίπτωση τα δρτίΐβδ είναι μικρότερα και περιέχουν περισσότερες 
λεπτομέρειες. Οι στρατιώτες και τα άλλα αντικείμενα της πίστας είναι κατασκευασμένα 
από το 3ϋ δίυόίο, γεγονός που κάνει σκηνές όπως αυτές με τις μάχες αρκετά αληθινές. 

Το ΟστΙΐ ΗβππβΙίο ΟτόβΓ με μια πρώτη ματιά δείχνει ένο κλασικό ΟΟΟΜ-ΙϊΝβ παιχνίδι. 
Ωστόσο όπως δήλωσε ο ΜβΙΝιβιν δΐίόόβ "παρά την παρουσία όπλου και το ξεκαθάρισμα 
λογαριασμών με τους εχθρούς, το ΩΗΟ είναι ένα ρυπίβ ΒόνβηΙυτβ παιχνίδι, όπως για πα- 
ρόδ ειγμα το ΑζτββΓδ Τβ3Γδ.” Το σημαντικότερο σημείο του παιχνιδιού είναι ένας ενσω¬ 
ματωμένος ΙβνβΙ βόίΙΟΓ που σας δίνει τη δυνατότητα να φτιάξετε δικές σας πίστες. 0 
βόίΐοτ αυτός σας δίνει πολλές δυνατότητες, όπως για παράδειγμα όταν πυροβολείτε ένα 
δέντρο αυτό να πέφτει στο πάτωμα. Μιο ακόμα μεγάλη βελτίωση του παιχνιδιού σε σχέ¬ 
ση με άλλα άοοπι είοπβδ είναι η ύπαρξη νέας τεχνολογίας για τον φωτισμό των πιστών, 
με αποτέλεσμα τα τοπία φαίνονται περισσότερο ρεαλιστικά. 
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ΟΟΝ5 0ΖΕ3 


ΜΕΟΑ ϋΕΤ 

Το Μεηβύπνε συνεχίζει να πουλάει στην Ιαπωνία παρά την 
επέλαση των 32 άϊΐ. Στην Ιαπωνία λοιπόν, εκτός του Νοπΐ3ά, 
το Μβηοάτϊνο απέκτησε ένα μικρό αδερφάκι ακόμα, το Μόρα 
ϋβ(. Πρόκειται ουσιαστικά γιά ένα μηχάνημα μεταξύ Μορσάπνο 
και Νοητού το οποίο έκανε την εμφάνισή του και στην Ελλάδα. 
Το Μερ3 ύεΐ είναι ένα Μοροάπνο ενσωματωμένο σε ένα χειρι¬ 
στήριο! Αν και ο σχεδιασμός του δεν είναι κάτι το πρωτόγνωρο 
από πλευράς εργονομίας, ωστόσο τα 6 κουμπιά του Μβρο ϋβΐ 
δεν πρόκειται να σας αφήσουν ακάλυπτο όταν τα χρειαστείτε 



/ΠΕΟΙΧ ~ΙΕΤ 


(ειδικά στα Μοιΐ3ΐ ΚοπτΙ)3ΐ). Εσείς απλά βάζετε το εατίπόρβ 
στο Μόρα ϋθΙ, συνδέετε με την τηλεόραση και απολαμβάνετε. 
Πέραν από τα φανερά πλεονεκτήματά του (όπως το μικρό μέ¬ 
γεθος), το Μόρα ϋεΐ έχει ένα μικρό μειονέκτημα: Παίζει Ιαπω¬ 
νικά 03ΓίΓΐύρβ$. Η πληθώρα των Γιαπωνέζικων τίτλων που 
έχουν κυκλοφορήσει γιά το Μοραόηνβ δεν πρόκειται να σας 
αφήσει στα κρύα του λουτρού, αλλά εσείς καλού-κακού σιγου- 
ρευθείτε ότι μπορείτε να βρείτε αρκετούς τίτλους. 

Νέες αντιδικίες για τη 
βία στα νΐάβο Οθίτίθδ 

Μια νέα αντιπαράθεση με αφορμή τα νϊύσο ροιπβε, έχει ξεσπά¬ 
σει στη Μεγάλη Βρετανία. Το αντικείμενο για την οργή των γο¬ 
νέων αυτή τη φορά είναι το δούοοίγατό δΙβυρΜΙβτ, ένα παιχνίδι 
σε ΡΟ που βρισκόταν στην αγορά για ένα χρόνο. Για να νικήσει 
κανείς στο εν λόγω παιχνίδι, θα έπρεπε να σκοτώσει τους μα¬ 
θητές που κινούνται στην αυλή του σχολείου. Εξαγριωμένοι 
πολίτες στη Βρετανία, ξεκινούν μία οργανωμένη εκστρατεία 
εναντίον του παιχνιδιού, γιατί το θέμα του, τους θυμίζει την 
τραγωδία που απασχόλησε τη χώρα πριν ένα χρόνο. Τον περα¬ 
σμένο Μάρτιο συγκεκριμένα, ένας οπλισμένος άντρας προκά- 
λεσε ένα πρωτοφανές για την αγριότητά του έγκλημα, σκοτώ¬ 
νοντας 16 παιδιά και μία δασκάλα σε ένα σχολείο στη Σκοτσέ- 
ζικη πόλη ΟυπάΙσπε. Μετά από αυτή την τραγωδία στο 
ΟυπόΙοπε, αντιπολεμικές ομάδες διοργάνωσην την πανεθνική 
δηοννύτορ θεπιραίηπ, τα μέλη της οποίας κυκλοφορούν αναφο¬ 
ρές σε ολόκληρη τη χώρα, σε μια προσπάθεια να κατευθύνουν 
την ενημέρωση του κοινού σχετικά με τα θέματα ελέγχου των 
όπλων. Στις δηλώσεις της ϋβηυείϊπε \λ/3ΐδίι (μέλος της 
δπονκύτορ), που κατέγραψε το πρακτορείο Ρώυτερ, τονίζει με¬ 
ταξύ των άλλων ότι "δεν έπρεπε να έχει έρθει στη χώρα από 


την αρχή... οι ΒΒδ’$ θα πρέπει να είναι πιο προσεκτικές σχετι¬ 
κά με τις εικόνες που προωθούν". Παρά τη λαϊκή οργή, η Βρε¬ 
τανική κυβέρνηση ακόμη δεν έχει πάρει επίσημη θέση σε ότι 
σχετίζεται με το παιχνίδι. Η κυβέρνηση εξακολουθεί να ερευνά 
την τραγωδία του ΟυπάΙσπο, και εξετάζει σοβαρά αν θα πρέπει 
να επιβληθούν αυστηρότεροι περιορισμοί στο δικαίωμα της 
οπλοκατοχής. 


Απολύσεις στις μεγάλες 
εταιρείες παιχνιδιών 

Μία από τις εταιρείες που εγκατέλειψαν την παραγωγή των 
παραδοσιακών προϊόντων "ηλεκτρονικής" διασκέδασης είναι 
και η Απιοπεβη ίβδετ 63πιβ$. Ακολουθώντας τα βήματα της 
ύ\/0 και της ΑεεΙοϊπι, η εταιρεία που δημιούργησε το Μαύ Οοη 
ΜοΟγθθ, το ΑΛ/Ιτο δΐιοί ϋοίιππγ Ποελ και το δρβεε Ρϊγ3(ο$ απέ¬ 
λυσε το ένα τρίτο του προσωπικού της προσβλέποντας σε μία 
ριζική αλλαγή κατεύθυνσης. Η Α16, αντικατέστησε επίσης τον 
ιδρυτή Ηούειΐ Οι-εύε με έναν νέο πρόεδρο, τον ϋσπ ϋίσβεεοπ. 
Οι κινήσεις αυτές κρίνονται ως μία πρώτη αντίδραση στις πρό¬ 
σφατες οικονομικές απώλειες: Τα έσοδα για το 1996 θα κυμαί¬ 
νονται πιθανώς γύρω στο μισό από τα 16 εκατομμύρια δολά¬ 
ρια, ποσό που συγκεντρώθηκε 
το 1995, όταν η Α16 έκανε 
"επιθέσεις" στο μέτωπο των 
3Γ0306 και άλλων πΐ3ίηδ1τ63Γη 
παιχνιδιών για το δορ ϋϋ και 
το 3ϋΟ. Μετά την κυκλοφορία 
του Ιίνε-σεΐΐοπ δΐιοοίετ Οιίιπθ 
ΡβΙγοΙ για το δ3ΐυτη τα Χρι¬ 
στούγεννα που μας πέρασαν, η Αί6 έχει μόνο έναν τίτλο στα 
σκαριά. Πρόκειται για το πολυαναμενόμενο ί3Πΐ3$γ/3ύνεη1υτε 
δίιίηϊπη δννοτύ για το Ρΐ3γ$ΐ3(ίοη, το οποίο δεν χρησιμοποιεί το 
σήμα κατατεθέν της εταιρείας, δηλαδή σκηνές με πραγματική 
δράση. Αντί για τα Ιϊνε-3θ1ίοη παιχνίδια, η Α16, επικεντρώνεται 
αρχικά στα παιχνίδια για κορίτσια. Ο τομέας Ηετ ίηίετοεϋνε 
της εταιρείας, μόλις κυκλοφόρησε το Τϊιε νβιτιρίτε 0ί3πεδ για 
ΡΟ, με επιπλέον τίτλους για το ίδιο ίοππ3ΐ όπως το δνι/εεί 
νεΙΙεγ ΗϊηΙι και το Νεπεγ Οτβνν ΜγδΙεπεδ που θα κυκλοφορή¬ 
σουν μέσα στο 1997. 

Νέα παιχνίδια 

Η λίστα με τα επερχόμενα παιχνίδια για το Ν64, μεγαλώνει συ¬ 
νεχώς. Οι νέες προσθήκες στο πρόγραμμα κυκλοφοριών του 
1997, περιλαμβάνουν το ΙειηύοιτιΙιΐηΐ 64, -τη νέα έκδοση του 
επιτυχημένου ΙαπιύοΐΐΙύηί Αηιεηεαη ΟΙισΙΙεηηε στο δΝΕδ,- 
από την Τίΐυε δοίίννστε. Αυτό το παιχνίδι θα πρέπει να βρίσκε¬ 
ται στα καταστήματα μέχρι το επόμενο καλοκαίρι. Αργότερα 
αναμένεται από την Τ*ΗΟ, το ΙΛ/οτΙύ 0ίΐ3πιρίοη$Μρ νΐ/τεδΙΝηη, 
μία αποκλειστική έκδοση για το Ν64, που θα διαθέτει τις κα¬ 
τάλληλες κινήσεις και φωνές για τους Πιε ΡΙ3 ϊγ, δΐΐπη, ίεχ 
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ΙιιΟβΓ, ΤΙίθ 6ί3ηΙ και 
ΗυΙΚ Ηορη μεταξύ 
των άλλων. 

Η Αοίϊνίδίοη είναι 
έτοιμη να "εισβάλ¬ 
λει" για πρώτη φορά 
στη μεγάλη αγορά 
των εξομοιωτών 
πτήσης. 

Η εταιρεία που 

εδρεύει στο Λος Αντζελες των Ηνωμένων Πολιτειών, ανακοί¬ 
νωσε πρόσφατα άτι κατέληξε σε μια συμφωνία με την Ρ3 γ$οΙΙ 
ΙπΙθίχοΙίνβ, τους δημιουργούς των ΗβΙΙεβΙδ Ονοτ ΙΙιβ Ρ3θϊΙϊο 
και Α-10 ΑΙΙαεΚ. Η ΑεΙϊνϊδϊοπ ετοιμάζεται να εκδώσει τον και¬ 
νούριο εξομοιωτή πτήσης της Ρ3Γ$οΙΙ, το Α-10 Ουόα, ενώ θα 
κυκλοφορήσουν άλλα δύο το 1997, το Α-10 6υΙί! και ΟοηΙίοΙιΙ. 
Και το τρία παιχνίδια θα τρέχουν σε Μπόονινδ 95. 

Ο εξομοιωτής πτήσης Α-10 ΟυΡ! της ΡβΓδΟίΙ ΙπίθΓθεΙίνο, θα 
διανέμεται από την ΑεΙϊνϊδϊοπ. 



Το ΡΟ ως μηχάνημα 
ΑΚΟΑϋΕ 


Οι προσωπικοί υπολογιστές ετοιμάζονται να καταλάβουν τα 
31X3085. Το Ν31Ϊ0Π3Ι ΑιπυδβηιεηΙ ΝθΙννοτΚ Ιηε. (ΝΑΝΙ) και η 



Μϊοιχδοίΐ, συνεργά¬ 
στηκαν για να δημι¬ 
ουργήσουν ένα σύ¬ 
στημα δικτύων, που 
θο συνδέει ΡΟ-Ρδβύ 
31X306 δγδίβπΐδ για 
ΓπυΙΙϊρΙαγεΓ διασκέ¬ 
δαση μέσω του 
ΙηΙβΓΠβΙ. Σύμφωνα 
με τα σχέδια του 


ΝΑΝΙ, οι παίκτες των 31X308 θα παίζουν σε μονάδες εναρμονι¬ 


σμένες με τις προδιαγραφές που έθεσε η εταιρεία του ΒίΙΙ 
63185, οι οποίες αποτελούν τα λεγάμενα ορβπ ρΙαΙΙοππ ΡΟ 
δγδίβπΐδ, υποστηρίζοντας ΙΛ/ΐπόον/δ ΝΤ 4.0 και \Λ/ϊηάονι/5 95. Η 
κεντρική μονάδα επεξεργασίας, θα ανήκει στην κατηγορία των 

ΡθπΙΐυΓπ 200, ενώ πι¬ 



θανότατα θα υπάρχει 
ένα σύστημα διπλής 
επεξεργασίας Ρ200 
με έναν επιταχυντή 
τρισδιάστατων γρα¬ 
φικών. Το ϊηΙβΓίαεβ 
του παιχνιδιού θα 
χαρακτηρίζεται από 
τα παραδοσιακά 
ΐογδΙΐεΚδ και τα πλή¬ 


κτρα δράσης, αλλά ο χειρισμός θα περιλαμβάνει επίσης 
(ΓοεΚάαΙΙδ και ενσωματωμένα πληκτρολόγια. 


Εθνικός Διαγωνισμός 

Το δίκτυο ΝΑΝΙ, έχει ασφαλώς ριζοσπαστικές συνέπειες για τα 
31X306 και το παιχνίδι με το ΡΟ. Στα 31X3065, οι παίκτες, θα 


μπορούν να συναγωνιστούν σε πιυΙ1ίρΐ3νβι· διαγωνισμούς, μέ¬ 
σω του Παγκόσμιου Δικτύου, κερδίζοντας διάφορα έπαθλα πε- 
ριλαμβανομένων και μετρητών. Οι διαχειριστές των 3ΐΧ3όβ, θα 
έχουν τη δυνατότητα, να προχωρήσουν σε αναβαθμίσεις χαμη¬ 
λού κόστους, ή να ανταλλάξουν παιχνίδια, το ίδιο εύκολα με 
την εγκατάσταση ενός παιχνιδιού στο ΡΟ. Οι κάτοχοι ΡΟ, θα 
συνδέονται οπ-Ιίπβ και θα ανταγωνίζονται με παίκτες 3ΐΧ3όβ 
συστημάτων! Το ΝΑΝΙ και η ΜΐειχδοΗ, κάνουν σχέδια που δεν 
περιορίζονται οπλώς στα παιχνίδια. Ολες οι μονάδες θα συνδε¬ 
θούν με το Ιπίβτπβΐ και έτσι μερικές από αυτές θα ρυθμίζονται 
επιτρέποντας σε εσάς να ελέγχετε το ηλεκτρονικό ταχυδρο¬ 
μείο (αν έχετε φυσικά μηνύματα), ή να σερφάρετε στον ιστό. 

Ενα σύστημα με καλές 
προοπτικές 

Η ομάδα ΝΑΝΙ, διαθέτει αναμφίβολα τα όπλα με τα οποία θα 
προσελκύσει τόσο τους παίκτες, όσο και τους διαχειριστές των 

31X306. Εκτός του 
ΝΑΝΙ, -το οποίο εί- 
• — ναι τμήμα της 

ΑΜΟΑ (ΑπτυδθτηβπΙ 
από Μυείε 
Ορ6Γ3ΐθΓ5 
Αδδοοϊ3ΐϊοπ)-και 
της ΜίοτοδοίΙ, η 

ΕΙεείΓΟπίε ϋ3ΐ3 
δγείβπΐδ αποτελεί 
επίσης έναν δυνατό 
παίκτη. Η Εϋδ, η οποία είναι γνωστή ως ένας μεγάλος σχεδια¬ 
στής ΑΤΜ πεΙνι/ΟΓλδ, δημιούργησε τον βασικό κορμό του εν λό¬ 
γω δικτύου. Στους κατασκευαστές παιχνιδιών, που ενδιαφέρ¬ 
θηκαν αμέσως για το πρωτοποριακό σύστημα, περιλαμβάνονται 

οι \Λ/ίΙΙί3(Πδ/Β3ΐΙν- 

μονοιιτη ΑΚΟΑϋΕ ιντεκραοε Μίάνναγ, η νίοεοπι, 

η Ρ3Γ3πιουπΙ και η 
ΜοποΙϊΙϊι 

ΡΐΌόυοίΐοηε. Είναι 
γεγονός ότι μεταξύ 
των πρώτων τίτλων 
για το ΝΑΝΙ, θα βρί¬ 
σκεται και το Οανν 
της ΜοποΙϊΙϊι. Πρό¬ 
κειται για ένα παι¬ 
χνίδι 30 ν 6 ΠΐυΓ 6 

ιηηηπί η ιι 

IIIIII ΐοιι^Ι 11 '*■ Ηίρ ” ι > 

ΜΙ· 1 * ·Ή II πραγματοποιείται 

ΜΟΝΟΕΙΤΗ ΑΚΟΑΡΕ ΙΝΤΕΚΡΛΧΕ 08 έναν κτηνώδη 

κοσμο, οπού παίζε¬ 
τε ως πανούργος πειρατής με το όνομα ϋΐ3«. Σύμφωνα με την 
ΜοποΙϊΙϊι, το 03 \ν θα υποστηρίζει μέχρι 256 παίκτες μέσω του 
δικτύου ΝΑΝΙ. 

Η ομορφιά του σχεδίου ΝΑΝΙ είναι ότι μεταφέρει τα 3ΐΧ3άβ 
παιχνίδια στα ΡΟ. Αυτό το σύστημα μπορεί να μετατρέψει το 
ΙπΙθΓΠβΙ σε ένα πραγματικό περιβάλλον παιχνιδιών για όλους. 
Και φανταστείτε ότι το ΙπΙβΓπβΙ αρχικά σχεδιάστηκε ως ένα 
ακαδημαϊκό και στρατιωτικό δίκτυο!!! 
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Οπως όλοι γνωρίζετε, η σειρά παιχν ιδιών 
Επίοοη είναι ίσιος μια από τις πιό παλιές 
στον τομέα εξομοίωσης μαχητικών αερο¬ 
πλάνων, Μάλιστα η πρώτη του έκδοση εί¬ 
χε κυκλοφορήσει για Απτϊ§3, Απιτί και Ρ€. 
Ειδικά στην περίπτωση του ΡΟ υποστήρι- 
ζε ΟΟΑ (320x200 με τέσσερα χρώματα) 
και ΕΟΛ. Σύμφωνα με πληροφορίες; αυ¬ 
τό τον καιρό αναμένεται να κυκλοφορή¬ 
σει η έκδοση 4. Μερικά από τα κυριότερα 
χαρακτηριστικά της θα είναι η δυναμική 
εξέλιξη των μαχών, προσθήκη περισσό¬ 


τερων οργάνων πλοήγησης, βελτίωση του 
ιχιρΕίΐ, αναβάθμιση του ΚΙ6 στην έκδοση 
ΒΙοιΤ 52 Ο, αναβαθμισμένα συστήματα 
ΚηιΙηγ, οργάνωση των αποστολών και 
υποστήριξη ηιιιΙιίρΕινοι. 

Η 1031 ίππο οη§ίηο του παιχνιδιού θα εί¬ 
ναι αρκετά πραγματική! Για παράδειγμα 
ενώ βρισκόσαστε στη βάση σας και επε¬ 
ξεργάζεστε τη στρατηγική σας, τα αερο¬ 
πλάνα του εχθρού μπορεί να σας χτυπή¬ 
σουν, καταστρέφοντας όλες τις δυνάμεις 
σας. Η υποστήριξη πτιιΙΐϊρίΒγοΓ παιχνι- 
διών θα γίνεται με τη χρήση δικτύου. Σε 
αυτή την περίπτώση μπορείτε να συμμα¬ 
χήσετε με ορισμένους παίκτες του δικτύ¬ 
ου, εναντίον κάποιων άλλων. Ακόμα πε¬ 
ρισσότερο, κάποιος ενδιαφερόμενος μπο- 




Ρτθνϊθννδ 

ΗΙοοη 4.0 



ρεί να συνδεθεί σε 
οποιαδήποτε φάσι'} 
του αγώνα. Αναμονή 
λοιπόν, τί άλλο να 
κάνουμε; 


ΒΐιΜ'φΙ 

Σίγουρα θα έχετε αναρωτηθεί, τί γίνεται όταν μια μεγάλη εται¬ 
ρεία στον χώρο των ικίνεπίπτυχ, η δΐβιτ», ενωθεί με μια αυθε¬ 
ντική κατασκευάστρια στον χοίρο των τοίο ρΕιγίη^ 

§3ηιεχ. Η απάντηση είναι το ΒίπΙτ Κτ§Ηΐ. Ενα παι¬ 
χνίδι που σύμφωνα με πληροφορίες θα έχει συ¬ 
ναρπαστικά γραφικά, καταπληκτικό ήχο και 
αρκετές μάχες! δίορ. Περισσότερες πληρο- < 
φορίες όταν τις μάθουμε και εμείς. Προς το 
παρόν σας δίνουμε μια εικόνα του. 
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ΤΙίβ αίγ οί ίο$1 ΟιϊΙάίβη 

Οσοι είδαν την ομώνυμη ταινία, σίγουρα θα κατάλαβαν 
πώς το “ 1 Ηε (!ίΐγ ο£ Εο5ΐ ΟΗίΙτΙιβπ” δεν είναι ένα κλασι¬ 
κό 3(1νεηΐιιΐΌ. Στην ταινία ένας διαβολικός επιστήμονας 
απαγάγει μικρά παιδιά για να κλέψει τα όνειρα τους, 
αφού αυτός δεν μπορεί να έχει τα δικά του. 
Οι σχεδιαστές της Ρ$γ§πο!>ί5 φαίνεται πώς έχουν κάνει 
αρκετή δουλειά πάνω στο θέμα των γραφικών. Η βασική 
τους προσδοκία ήταν να αποδώσουν πιστά το σουρεαλι¬ 
στικό ύφος της πραγματικής ταινίας. Ολα τα 
03θ1ι§Γοπηά γραφικά είναι ρΓο-τακΙττυτΙ εικόνες, με 
πλούσια χρώματα. Οι χαρακτήρες που αποτελούνται από 
ίβχΐιπε-πκιρρτχΐ πολύγωνα έχουν μεγάλη πειστικότητα 
στην κίνηση τους, αφού έχουν γίνει ιποΐίοπ-ιτιρίιιι ε από 
αληθινά μοντέλα. Ακόμα περισσότερο έχουν προστεθεί 
και διάφορα εφέ στον φωτισμό, που βελτιώνουν σημα¬ 
ντικά την ατμόσφαιρα. 
Στο παιχνίδι παίρνετε τον ρόλο της αρχηγού, της παρέας 
που ονομάζεται Μίοΐΐο. Υπάρχουν περισσότερες από 30 
διαφορετικές περιοχές με συνολικά περισσότερα από 
100 ρτε-τοικίοι ριΐ ΒβοΕ^γοιιικΙϊ. Προσφέροντας οκτώ 
διαφορετικές οπτικές γωνίες για τη μικρή ΜίοΙΙο, η 
Ρ5ν§πο5ΐ$ βεβαιώνει πώς ο χειρισμός της δεν είναι απλή 
υπόθεση. Εχετε τον πλήρη έλεγχο της μικρής κοπέλας, 
αφού μπορείτε να την οδηγήσετε σε οποιοδήποτε σημείο 
του σκηνικού, χωρίς να περάσετε από συ 
γκεκριμένα μονοπάτια. Τέλος τα 
ριιζζίοε του παιχνιδιού, ξεκινούν απςν 
πολύ απλά και καταλήγουν σε πολύ 
δύσκολα, αυξάνοντας φυσικά το ενδια- ν _ 

φέρον για τους έμπειρους §3ΐηοι·5. | μ 


























ΜιιΙβηΙ Ρβημιιηί 




Ευτυχώς που μερικές εταιρείες, κάνουν και άλλα πράγματα από το 
νιι βγάζουν βαρετά τΐοοιη υΙοπυχ. 1 Ιρέπει επιτέλους οι κατασκευα- 
οτές να καταλάβουν πώς δεν θέλουμε να κυνηγήσουμε άλλο τους 

κακούς εξωγήινους. 
Απλά θέλουμε και 
εμείς σαν πιιιδιά να 
περάσουμε ευχάριστα 
(χαζοχαρούμενα)την 
ώρα μας, παρέα με τον 
Βυπίϋΐχΐ που θέλει να 
μαζέψει τιι μπλε δια- 
μάντια και τα διάφο¬ 
ρα δοπιΐδ που βρίσκο¬ 
νται πάνω στην πίστα. 
Στο ΜιΚτιπΙ Ρυη^υίπδ, 
έχετε μια κόκκινη 
μπάλα που ονομάζε¬ 
ται ΒυτηΗΓίΙ. Ο Βυι - 
Π3ΐτ1 κινείται σαν τρε¬ 
λός μέσα στην πίστα. 
Προσπαθεί να μαζέ¬ 
ψει τα μικρά μπλε 
φαντάσματα, τα οποία 
λειτουργούν σαν κλει¬ 
διά για να ανοίξετε τα 





κιβώτια που περιέ¬ 
χουν τα γράμματα 
Ρ-Α-Ν. Αφού μαζέ¬ 
ψετε όλα τα γράμ¬ 
ματα, παίρνετε έναν 
δίσκο με τον οποίο 
θα σκοτώσετε τους 
διαβολικούς πιγκου¬ 
ΐνους, πριν φτάσουν 
στη σκάλα. Το παι¬ 
χνίδι ακολουθεί κα¬ 
τά κάποιον τρόπο το 
σενάριο του Εοπι- 
ηιπι§$, με ωστόσο 
διαφορετική φιλοσο¬ 
φία. Ενώ στο Ιοιπ- 
πιίπ§$ προσπαθείτε 
να βοηθήσετε τα μι¬ 
κρά ανθρωπάκια να 
πλησιάσουν τη σκά¬ 
λα, στο ΜιΐΟπίΡυπ- 
£ΐππ5 κάνετε ακριβιος 
το αντίθετο. Τα γραφικά του Μικιιπι Ρεή^πϊπδ είναι λυ¬ 
τά, με ωστόσο πολύ καλούς χρωματικούς συνδυασμούς. 
Οι πίστες είναι αρκετά μεγάλες σε. μέγεθος και σί¬ 
γουρα θα σας δημιουργήσουν “πονοκέφαλο” στιφ- 
προσπάθεια σας να βρείτε όλους τους πιγκουΐ¬ 
νους. Σε γενικές γραμμές το παιχνίδι είναι πρω¬ 
τότυπο και διασκεδαοτικό. 


νΐ3ίΒίΒ60$ 



Το λν'ίΐι ΐΗ'υοάδ είναι ένας νέος τίτλος της 
ΒΓΟίΗυιότπκΙ. Πρόκειται για ένα παιχνί¬ 
δι στρατηγικής σε ιβιτί-ΐίσιο χρόνο το 
οποίο ανταγωνίζεται σε μεγάλο βαθμό το 
λΥπιαιιΟ και το Οοππτιπικί & ΟοηηποΓ. 
Αν και περίεργο, οι προγραμματιστές και 



οι καλλιτέχνες που συμμετείχαν στην πα¬ 
ραγωγή του ννιπίπι-οιΐ, είχαν προϋπηρε¬ 
σία σε εκπαιδευτικά πακέτα. 

Οι δημιουργοί του νΥιιΐ'ΒιεαΙδ, αφού απο¬ 
φάσισαν πώς θα έφτιαχναν ένα 5ΐπιΐε§γ 
παιχνίδι, άρχισαν να παίζουν με μεγάλο 
πάθος το Κ«1 Λ1ε« και το λΥΒΓατιίΐ; Στό¬ 
χος τους ήταν να εντοπίσουν στοιχεία που 
θα πρόοθεταν στο δικό τους παιχνίδι. 
Σύμφωνα με το σενάριο, η υπόθεση δια¬ 
δραματίζεται σε έναν πλανήτη στον οποίο 
κατοικούν τέσσερις φυλές. 

Η κάθε μια από αυτές έχει τα δικά της 
χαρακτηριστικά τόσο στον τομέα της 
στρατηγικής όσο και στο είδος των κα¬ 
τοίκων. Τα περισσότερα πλάσματα του 
παιχνιδιού έχουν φτιαχτεί από μείξη γε¬ 
νετικής και μηχανικής. Θα βρείτε έντο¬ 
μα εργάτες, πλάσματα που ζουν σε βάλ¬ 
τους, περιθωριακά άτομα κ.λ.π. 

Ενα από τα κυριότερα χαρακτηριστικά 
του \ν 2 ΐ 0Γ66ί1δ είναι η ποικιλία. Η κάθε 
φυλή έχει πέντε τύπους προσωπικοτήτων, 
όπως για παράδειγμα μάγους. Επιπλέον 
υπάρχουν περισσότερα από 25 εργαλεία 
που μπορούν να χρησιμοποιήσουν, όπως 
όπλα, βιοτεχνικές συσκευές κ.λ.π. 

Στον τομέα της τεχνητής νοημοσύνης, η 
Βί οι Ικτόιιικί φαίνεται πώς έχει ρισκάρει 
λίγο. Αυτό γιατί το \Υηι Βιβετίδ είναι το 
πρώτο παιχνίδι για τον προγραμματιστή 
που έφτιαξε το ΑΙ (Απίί ίι ίιιΐ ΙπίεΙΠ^επεε) 
σύστημα. Για τη δημιουργία των γραφι¬ 
κών έχει χρησιμοποιηθεί το διάσημο πρό¬ 



γραμμα Γεηάεπη§, Ι.ί^Ηΐιν3νε. Τα βρεΐΐεδ 
είναι 3Ε> όίπηιηκ, ενώ το έδαφος μια με¬ 
γάλη 20 επιφάνεια προοπτικής τριών τε¬ 
τάρτων (δηλαδή έχει μια κά¬ 
ποια κλίση). Σε γενικές 
γραμμές το λΥιιιΤπεετΙδ 
φαίνεται πώς θα προ- 
σφέρει μεγάλη ποι¬ 
κιλία στο §αιτιε ρ1»γ' 
και αρκετή διασκέδα¬ 
ση. 
























Ρτβνι'θννδ 
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Το Τοηηυεεί Είΐιιΐτ είναι μια νέα παραγωγή ιης γνωστής μας 
ΕΙϋΟδ ΙπίεΐΗΟΐίνε. Ανήκει στην κατηγορία των παιχνιδιών 
Γ63ΐ Iιιικ· στρατηγικής και πρόκειται να ανταγωνιστεί το ΙΥπΤ 
Κ.6Ϊ§π της Αυΐίνίχίοπ και το Οοπτίπίοπ της 7ιΗ Ι.υνοΐ. 

Ενα από τα σημαντικότερα χαρακτηριστικά του ΟοπητιεβΙ 
Είΐηΐι, είναι τα εκπληκτικά γραφικά του. Οι πίστες αποτυπιί)- 
νονται αρκετά ρεαλιστικά, αφού πλέον χρησιμοποιούνται 
65.000 χρώματα, αντί των 256 που συναντάμε σχεδόν σε όλα 
τα παιχνίδια. Με τη χρήση λοιπόν περισσοτέρων χρωμάτων, 
μπορεί να αποδοθεί μεγαλύτερη λεπτομέρεια και ρεαλιστικό- 

τητα στα γραφικά. Για 
παράδειγμα τα οχήμα¬ 
τα καθώς κινούνται, 
σηκώνουν σκόνη και 
αφήνουν σημάδια στον 
δρόμο. Ακόμα περισ¬ 
σότερο οι φαντασμα¬ 
γορικές εκρήξεις δημι¬ 
ουργούν “καλοσχεδια- 
ομένες” λακκούβες στο 
έδαφος. 

Ο στρατός σας, οι λε¬ 
γόμενοι ^νΪ3Π5, είναι 
φτιαγμένος από σιλι¬ 
κόνη! Αυτό σημαίνει 
πώς μπορείτε να τους 
συνδυάσετε κατάλληλα 
για να δημιουργήσετε 
άλλες διαφορετικές 
μορφές. Για παράδειγ¬ 
μα εάν ενώσετε πέντε 
σιλικονάτους, θα πά¬ 
ρετε ένα Ιηβογ ίιιπΕ. 
Ακόμα περισσότερο 
έχετε τη δυνατότητα 
να μεταμορφώσετε τις 
μονάδες σας, από μια 
μορφή σε κάποια άλλη. 
Ενώ λοιπόν σας έχουν 
περικυκλώσει οι αντί¬ 
παλοι, τους τρελαίνε¬ 
τε, μεταμορφώνοντας 
μερικούς^νίαπε σε... 
δέντρα. 

Αλλη μια καινοτομία 
που συναντούμε στο 
Οοπηικίεΐ Εππίτ, έχει 
να κάνει με την καθο¬ 
δήγηση των στρατευ¬ 
μάτων σας. Για πρώτη φορά μπορείτε να αναλάβετε 
τον έλεγχο μια μονάδας σας, με το πληκτρολό¬ 
γιο, και να εξοντώσετε τους τριγύρω αντιπά¬ 
λους σας με ,ηΙιοοΙ επτ’ιιρ οτύλ. Επιπλέον μπο¬ 
ρείτε να ζουμάρετε πάνω στη μονάδα που 
ελέγχετε, για να βλέπετε καλύτερα την όλη 
δράση. 



ΤβηΒΰϊύβ 

Το ΤεπΗατΙυ είναι ένα ατμοσφαιρικό 31) παιχνίδι, με 
πολλά ρτιζζίεχ, με αρκετές μάχες και εξερεύνηση. 
Σύμφωνα με το σενάριο του, οι μεταλλαγμένοι άν- 
θρωποι που είχαν εγκαταλείψει τη γή για ένα μεγάλο 
διάστημα, επιστρέφουν με τα γιγαντιαία διαστημό¬ 
πλοια τους, 
με στόχο την 
ολοκληρω¬ 
τική της κα¬ 
ταστροφή. 

Εσείς είστε η 
μοναδική 
ελπίδα μας 
(προφανώς 
αναφερόμα- 
οτε στους 
πραγματι¬ 
κούς γήινους και όχι τους μεταλλαγμένους). Εχοντας 
στη διάθεση σας ένα απλό διαστημόπλοιο και αρκετό 
θάρρος, προσπαθείτε να αποτρέψετε την εισβολή. 
Το παιχνίδι οας επιτρέπει να επιλέξετε την οπτική 
γωνία, πρώτου ή τρίτου προσώπου. Υπάρχουν περισ¬ 
σότερες από 20 μεγάλες πίστες στις οποίες θα αναμε¬ 
τρηθείτε με 7 διαστημόπλοια. Για να αντεπεξέλθετε 
στις μάχες, έχετε εφοδιαστεί με 20 φονικά όπλα. Στό¬ 
χος σας είναι να εισβάλετε στο εσωτερικό τιον τερά- 
στιων εχθρικών πλοίων και να τα καταστρέψετε. 
Υποστηρίζεται και ηοηνοι Ε £;ιηιυ, στο οποίο μπορούν 
να συμμετάσχουν μέχρι και 16 παίκτες. Μπορείτε 
ακόμα να παίξετε και ομαδικά με κοινούς στόχους, 
όπως να κατακτήσετε τη σημαία του αντιπάλου κ.λ.π. 
Το Τοπ3υίτ1υ, όπως μπορείτε να δείτε και από τις ει¬ 
κόνες, έχει πραγματικά εκπληκτικά γραφικά. Τα 
τρισδιάστατα αντικείμενα που παρουσιάζονται σε 
υψηλή ανάλυση, φωτοσκιάζονται από ένα πολύπλοκο 
μοντέλο φωτισμού. Ακόμα περισσότερο έχει σχεδια¬ 
στεί για τη νέα γενιά καρτών που περιέ¬ 
χουν 3τΙ 3<χε1εΓ3ΐ0Γ8. Τέλος χρησι¬ 
μοποιεί ορισμένα από τα εφέ που 
συναντούμε σε αυτές τις κάρτες 
όπτος Ε>ί- Ιίπειιΐ' ΓίΙιεπιητ και 
ί ο,η,ςίη, (ομίχλη). 
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Ο ΚΟΪ1ΗΟ* ΤΗΕ ΠΕΡΙΠΕΤΚΙΛΙ: 
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Επιθυμώ να παραγγείλω τον δεύτερο τόμο του δΡΕίΐ ΒΟΟΚ. Στέλνω την ταχυδρομική ε· 


πιταγή Νο.με το ποσό των 2.100 δρχ. <1.800 δρχ. αξία βιβλίου + 300 δρχ. έξο 

δα συσκευασίας και αποστολής). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: .ΑΡ»Θ. 

Τ.Κ.:... ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 













(*Γ6νϊβνν3 

ΰοηάβιηηβά 


Για φανταστείτε έναν συνδυασμό ΜβεΙι 
ννπΓΠοτ και Μ;κΙ Μ;ιχ. Ί ο αποτέλεσμα 
ονομάζεται “Ί'ΐιυ (Ιοηάεπιηεά”. Βρισκό¬ 
μαστε στο έτος 2073 και ο κόσμος έχει 
φτάσει οε ένα φοβερό αδιέξοδο. Οι πολι¬ 
τικοί καθώς και οι πλούσιοι πολίτες φυ¬ 
σικά έχουν εγκαταλείψει τον πλανήτη και 
ζουν οε πολυτελείς βίλες σε κάποιους 
αστεροειδείς. 

Μετά από τη μαζική φυγή, και την έλλει¬ 
ψη αστυνόμευσης η κατάσταση στον πλα¬ 
νήτη ξέψυγε τελείως. Οι απομείναντες ζουν 
τώρα σε ειδικά προσαρμοσμένες βιό¬ 
σφαιρες. Στη βιόσφαιρα Ουτεε, τα πράγ¬ 
ματα έχουν αγριέψει κάπως καθώς οι κά¬ 
τοικοι αγωνίζονται τώρα για την επιβίω¬ 
ση. Στην ημερήσια διάταξη εντάσσονται 
μάχες μέχρι θανάτου, μεταξύ κακοποιών 
και καταδίκων. Τα οχήματα τους είναι 
αυτοσχέδιες πατέντες τύπου Μ;κ1 Μ;ιχ, με 


αρκετό οπλισμό. Βέβαια θα πείτε “και τι 
με νοιάζει εμένα;”. Κι όμως... Καθώς ήσα¬ 
σταν σε μια διαστημική κρουαζιέρα, με 
προορισμό τον πολυτελή αστεροειδή με 
τα ακριβά ξενοδοχεία και τις απερίγρα¬ 
πτες ξανθιές υπάρξεις, το διαστημόπλοιό 
σας χαλάει και προσγειώνεται, μαντέψ- 
τε πού. Το πρώτο πράγμα που θα πρέπει 
να κάνετε μετά την προσγείωση είναι να 
επιλέξετε το όχημά σας, το οποίο μπορεί 
να έχει ρόδες ή πόδια αράχνης. Ακόμα θα 
πρέπει να επιλέξετε μερικά από τα 50 
όπλα, που έχει διαθέσιμα το παιχνίδι. 
Ορισμένα από αυτά είναι το φλογοβόλο, 
το ρ]<ι$ιπ<τ οπποπ, οι πυρηνικές βόμβες 
κ.λ.π. 

Το παιχνίδι εξελίσσεται σε διάφορα το¬ 
πία, όπως βουνά, ηφαίστεια κ.λ.π Τα όπλα, 
σας επιτρέπουν να διαμορφώσετε λίγο το 
περιβάλλον, αφού μπορείτε να καταστρέ¬ 
φετε οτιδήποτε εμποδίζει τον δρόμο σας 
π.χ. κτίρια ή και βουνά! Τα γραφικά του 
είναι αρκετά προσεγμένα και ανήκουν 
στην κατηγορία του (υχίπτε ιπ3ρρίπ§. Κα- 




θτος πυροβολείτε, τα όπλα σας αφήνουν 
λάμψεις που επηρεάζουν το περιβάλλον 
ενώ οι σφαίρες ανοίγουν τρύπες. 
Μπορείτε να κάνετε χοίο καριέρα ή να παί¬ 
ξετε εναντίον κάποιων φίλων σας, μέσω 
δικτύου, πκκίεπι ή και ίπίεπιει. 
Υπάρχουν συνολικά 10 
ΓπιιΙΐίρίΒγετ πίστες και 50 
αποστολές με στόχο να 
καταλάβετε πρώτος τη 
σημαία. Αναμένεται 1 
να κυκλοφορήσει το 
καλοκαίρι. 




Τβμ ΑρβΰΙιβ 

Νέος εξομοιωτής ελικοπτέρου; Πολλοί πιστεύουν πώς το 
Γείΐιπ Αρτιείτε, είναι κάτι παραπάνω. Δημιουργημένο από 
έναν βετεράνο πιλότο ελικοπτέρου ΑΗ-64, τον Βιγπη 
λΥπΙΙτετ, το Τοηιπ ΑριιοΊιε υπόσχεται να βελτιώσει σημαντικά 
τον ρεαλισμό στις μάχες. Σύμφωνα με τον Βπγπη, οι δεκάδες 
εξομοιωτές πτήσης υπόσχονται καλύτερα γραφικά και σενά¬ 
ριο, παραβλέποντας ωστόσο την ποιότητα της μάχης. Ακόμα 



είναι της γνώμης πώς οι περισσότεροι κατασκευαστές δεν 
μπορούν νιι αποδώσουν τις μάχες ρεαλιστικά, γιατί απλά δεν 
έχουν εμπειρία σε αυτές. Εμείς με τη σειρά μας ελπίζουμε ο 
Βιγππ, ώς βετεράνος, να μην μας μεταφέρει τις φοβίες και τα 
ί Ιίΐ,ΊιΙχκΤ που έχουν οι περισσότεροι πιλότοι μετά από έναν 
πόλεμο. 

Γο Τυ;ιηι ΑρπεΙιο έχει μεταβλητό επίπεδο δυσκολίας, ξεκινώ- 
ντας από αρκετά χαμηλά αλλά φτάνοντας πολύ ψηλά. Μπο¬ 
ρείτε λοιπόν να ξεκινήσετε από απλή κΗοοί ειπ'πρ δράση και 
να καταλήξετε στις πίο απαιτητικές αποστολές. ΙΙριν ξεκινή¬ 
σετε μια μάχη, μπορείτε να επιλέξετε τους άνδρες που θα σας 
ακολουθήσουν. Πρέπει να είστε προσεκτικοί γιατί πολλές 
φορές οι “άσσοι” δεν τα πάνε καλά μεταξύ τους, με φανερά 
επακόλουθα στις μάχες. Μπορείτε να σχεδιάσετε εκτός μά¬ 
χης, σχηματισμούς και τακτικές τις οποίες αργότερα θα ακο¬ 
λουθήσετε. Το πλήρωμα σας φέρεται με υψηλό δείκτη νοημο¬ 
σύνης. Εάν είστε 
σωστός στην αρχη¬ 
γία, αυτοί θα φερ¬ 
θούν σαν πραγμα¬ 
τικοί 






























ΕΠΩΝΥΜΑ ΡΟ 

ΑΙΤΕΟ Β.ν 


ΟΙ 

ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 

ΤΙΜΕΣ 


ΤΙΣ 

ΑΓΟΡΑΣ 




ΟΑΤΑΡΟΙΝΤΙΤ,Ο, 


ιοε χο ριυδ 

ΟΟΜΡΑΟ 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΤΟΥΣ Η/Υ 



ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ Ι,Τ,Ο, 


ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΗΑΒΟΜίΑΒΕ 

Ο.Ρ.ϋ’δ 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋδ 
Μ0ΝΙΤ0Β8 
ΗΑΒΰ ΰΙ8Κ 0ΒΐνΕ8 
ϋϋ-ΒΟΜ ΰΕνίΟΕδ 
80ϋΝϋ 0ΑΒ08 
βΒΑΡΗΙΟ ΟΑΒϋδ 
ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ 0ΑΒΟ8 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ 0Α8Ε8 
ΜΕΜΟΒΥ 8ΙΜΜ8 
ΡΒΙΝΤΕΒδ 
8081ϋΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 

ΖΙΡ ϋΒίνΕδ 



Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΟηίΟΙΝΑΙ 
Ρ.Ο. ΟΟ-ΗΟΜ ΟΑΜΕ8 

Ε08ΤΑΤΙ0Α 2 
νίΒΤϋΑ ΡΙ6ΗΤ 
ϋΐδκννοριο 2 

ΡΒΑΥΡΟΒ ϋΕΑΤΗ 
ΜΑΒΑΤΗΟΝ II 
ΒΑΟΚΤΟ ΒΑ30Α0 
5ΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙII 
ΜΑδΤΕΒ ΟΡ ΟΒΙΟΝII 
01ΙΝ6Ε0Ν ΚΕΕΡΕΒ 
'ϋΕ0ΙΚΝΙ6ΗΤ 
ΜΑΟΡΜ/ΑΒΒΙΟΒ 2 
ΑΜΟΚ 
υΐΤΙΜΑ 9 


ΙΒΜρε 340 

ΕΠΙΣΗΜΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΩΛΗΣΗΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΣΗΜΕΡΑ 
ΓΙΑ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ! 


ΕΜΠΟΡΙΑ Η/Υ & ΣΥΝΑΦΩΝ ΕΙΔΩΝ ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9 ΤΗΛ.: 3303039-3302694 























1ος Νικητής: 


Δημήτρης Πάλλας, Αρλα Αχαϊας 

1 κάρτα ήχου 16 άίΐ. 1 ζευγάρι ηχεία. 1 Πακέτο ΟοοτάίηαΙοι·. 1 «Ιογδίίολ ΑΙρΙιο. 1 
Μουδε & Μουεοραά. 3 τίτλους 0Ο-Β0Μ (Ατεβ 51, Εεπε Μβτδ. Οαείπο Ββπιβδ), 1 
ετήσια συνδρομή στο υδΕΒ, 1 Τ-δίιίτΙ υδΕΒ 

2ος Νικητής: _ 




ΡΙοίΝιΐθ 

Μπόταση 8, Αθιίνα§|ρ. 3840482 
6βηβ Μβί&ίΟβδοεηί 2 


Γιώργος Αντωνίου, Βόλος 


Λεωφ. Δι 


1 κάρτα ραδιόφωνου ΡΜ. 1 ϋογδίίοίι ΑΙρΙιβ, 1 Μουδε & Μουδβροά, 5 τίτλους 00- 
ΠΟΜ (ΤίιτιερΗΐβ, ΚΪΠ9άθΓΠ οί Μ39ίο. Αγ 63 51, Οοπο \Λ/3 γ$, Οβδίηο Ββτηεδ). 1 Τ-δίιίτΙ 
υδΕΒ 




3ος Νικητής; 


Γιώργος Ευσταθόπουλος, Αίγινα 

1 βάβρίοτ Τννίη για σύνδεση δύο ίογδΙίεΚ. 1 ύογδίίοίί ΑΙρίιβ. 1 Μουδε & Μουδερβά, 5 
τίτλους Οΰ-ΒΟΜ (ΤίιτιβρΒίε, Κίπρΰοπι οί Μβρίε. Ατεβ 51. Εεπε \Λ/3τδ, Οβδίπο 
Εβπτεδ), 1 Τ-δίιίιΙ ϋδΕΠ 


4ος και 5ος Νικητής: 


Στέλιος Μαούτσος, Φοίνικας Σύρου 
Ζήσης Κώνστας, Αθήνα 

1 ϋογδίίολ ΑΙρίτβ. 4 τίτλους Οϋ-ΒΟΜ (Οβδίπο Εβιτιεδ. Ατεβ 51. Εεηε \Λ/3Γδ. 
\Λ/ΓβδΙΙβΠΊ3ΠΪ3). 1 Τ-δίιΪΓί υδΕΒ 

6ος έως και 10ος Νικητής: __ 

Ηλίας Κατραμάτος, Αμφισσα · Αϊχαν Μπασά Σαλή, Ξάνθη 
Ιορδάνης Δάρογλου, Θεσσαλονίκη · Αλέξης Ρίζος, Φλώρινα 
Χρήστος Ζώης, Ιωάννινα 

1 ϋογδίίεΚ ΑΙρίιβ, 3 τίτλους Οϋ-ΒΟΜ (Αγοβ 51, Οοδοεπί 2. Εεπε \λ/3Γδ ή ΝΒΑ ϋβιη), 
1 Τ-δάίτί ϋδΕΠ 

ί ΙοςΝικπτής: 


Οϋ Μ θύω 

τιας 10, Νέι 
6773293 

ΑΓ63 5,1 


ϋ ΐ ο π ίο ΑΕ 

'Βελβενδού 14|Αθηνα, τηλ. 8213506 , 
ϋογδϋοΚ φίρηα, Αύβρίοτ Τνίΐπ , 

€0 ΙΑΝϋ 

Μακρυγιάννη’60, Μοσχάτο, τηλ. 941^09 

ΐνίουδβ, ηιουδερβίΐδ, |ονδϋοί(, π|εΐ£ 
δουηάιτίδίθ 

ΤΕίΕΟίυΒ 

Κουντουριώτου 166-168," ΓίΙιραι 


4227097 

βθηβ ν\/ 3 Γδ, ΝΒΑ ϋ3ΐη» 



Ιωάννης Τιφκιτσής, Καβάλα 


ΐνΐί0ΓΟ5ί3Γ 

Κονοπισοποϋλου 30, Αθιίνα’τηΛ 
ϋ3δΐηθ 6311133 

Π απα σωτηρίου ΑΕ 

Στουρνάρη 49Α. Αθηνο. τηΓ 380982 Τ* 
Τΐπΐθ 93 ίθ, Κΐπράοπι οί Μβςίο 

Οι^ρΙο 



1 ζευγάρι ηχεία, 1 Τ-δίιίτΙ υδΕΒ 

12ος έως και 13ος Νικητής: _ 

Γιάννης Αγγελόπουλος, Πάτρα 
Γεράσιμος Φαραντάτος, Ηλιούπολη 

1 ϋογδίίολ Ιορίο 3,1 Τ-δίιίτΙ ϋδΕΒ 

14ος ίως και 20ος Νικητής: _ 

Σπύρος Δόικας, Ξυλόκαστρο · Νίκος Καραβασίλης, Ιωάννινα 
Δημήτρης Λούμπας, Κόρινθος · Θωμάς Σφέτσας, Περιστέρι 
Κων/ος Μαϊμανάκος, Παγκράτι · Γιώργος Μπιλιούρης, Νάουσα 
Αχιλλέας Περιπατόπουλος, Κηφισιά 

1 Τ-δίιίτΙ υδΕΒ 
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Οοιηρ 

Τζωρτζ 20-22, Αθήνα, τηλ. 3302220 

Κάρτα ραδιοφώνου ΡΜ 


Β.Ηπείρου 45. Μαρούσι, τηλ. 6122513 

Λ * ■ · 



^Χγ&χτχ πρώτα νομίζω ότι θα πρέπει να 
δώσουμε συγχαρητήριο στους νικητές μας! Μπράβο 
παιδιά και εις ανώτερα! Μην ανησυχείτε που οι 
υπόλοιποι 380 συμμετέχοντες αυτή τη στιγμή σας 
βρίζουν και σας καταριούνται (!), εσείς τα δωράκια 
σας τα πήρατε. Εντάξει, δεν τα έχετε πάρει ακόμη 
αλλά με ένα τηλέφωνο στα γραφεία του περιοδικού 
θα κανονίσουμε την παραλαβή. 

Σοβαρά τώρα, συγχαρητήρια αξίζουν όλοι οι 
συμμετέχοντες, τόσο γιατί βρήκαν τις απαντήσεις 
στις ερωτήσεις μας, όσο και γιατί έδειξαν με τη 
μαζική τους συμμετοχή την έμπρακτη αγάπη τους για 
το υδΕΒ (άντε και για τα δώρα!). Γι αυτό κι εμείς 
στις επόμενες σελίδες δημοσιεύουμε όλα το ονόματα 
όσων συμμετείχαν στην κλήρωση. Ετσι κι αν ακόμα 
δεν κερδίσατε, έχετε γίνει τουλάχιστον διάσημοι σε 
όλη την Ελλάδα. Πραγματικά, αν προσέξετε τις 
πόλεις από τις οποίες είχαμε συμμετοχή θα 
διαπιστώσετε ότι το υδΕΒ διαβάζεται σε όλη την 
Ελλάδα. Ειδική μνεία να κάνουμε και για τους 
αναγνώστες και αναγνώστριες από την Κύπρο, οι 
οποίοι κερδίζουν τιμητικό από ένα μπλουζόκι υδΕΒ. 
Αν δεν βλέπετε το δικό σας όνομα, αυτό σημαίνει 
είτε ότι τα γράμματά σας ήταν εκπρόθεσμα (αν και 
τραβήξαμε την ημερομηνία όσο πίσω μπορούσαμε) 
είτε κάνατε λάθος στις απαντήσεις! Αν έχετε κάποια 
αντίρρηση μπορείτε να επικοινωνήσετε με τα 
γραφεία μας. Αλλωστε γι αυτό το λόγο έχουμε 
κρατήσει όλα τα δελτία συμμετοχής. 

Εδώ να σημειώσουμε ότι οι νικητές πρέπει να 
επικοινωνήσουν μαζί μας μέχρι το τέλος Απριλίου για 
να κανονίσουμε το πως θα πάρουν τα δώρα τους. 

Φυσικά για μια ακόμη φορά θα πρέπει να 
ευχαριστήσουμε και τις εταιρείες που πρόσφεραν τα 
δώρα ώστε να υλοποιηθεί αυτό το πετυχημένο Κυνήγι 
θησαυρού. 

Αυτό το μήνα δεν έχουμε κάποιο νέο κυνήγι 
θησαυρού αλλά όπως θα δείτε και σε άλλες σελίδες 
με τη συμπλήρωση του ερωτηματολογίου που 
δημοσιεύουμε έχετε την ευκαιρία να κερδίσετε ένα 
πολύ μεγάλο δώρο. Οσο για τα επόμενα τεύχη, ε, να 
μην επαναλαμβάνουμε τα ίδια πράγματα, εμείς 
εκτιμάμε την αγάπη που μας δείχνετε και το 
αποδεικνύουμε έμπρακτα! 






ΜΑΝΟΛΗ! ΑΓΓΕΛΑΚΗΣ 

. ΑΘΗΝΑ 

ΕΥΣΤΑΘΙΟΣ ΓΟΥΔΟΥΛΑΚΗΣ. 

.ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ 

ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΚΑΡΛΗΣ . 

.ΚΕΦΑΛΛΟΝΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗ! ΑΠΤΛΟΠΠΥΛΠΣ 

ΠΑΤΡΑ 

ΛΑΜΠΡΟΣ ΓΟΥΣΗΣ. 

.ΓΡΕΒΕΝΑ 

ΣΩΤΗΡΗΣ ΚΑΡΛΟΣ. 

.ΠΑΤΡΑ 

ΠΔΜΑΣΗ! ΔΟΔΝΔϋΔΑΗ! 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΓΕΩΡΓΙΑ ΓΡΑΦΑ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΝΙΚΟΣ ΚΑΡΡΑΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΑΘΑΝΑΣΙΑΔΗΣ 

.ΑΙΓΑΛΕΩ 

ΧΑΡΗΣ ΓΡΙΒΟΥΩΣΤΟΠΟΥΛΟΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΚΑΣΚΑΛΗΣ... 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΜΙΛΤΙΑΔΗ! ΑΛΑΜΑΝΙΩΤΗΣ 

.ΒΟΛΟΣ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΓΟΓΑΚΟΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΚΑΣΤΑΝΙΔΗΣ. 

. ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΣΩΚΡΑΤΗΣ ΑΛΡΒΙ7Π! 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

ΝΙΚΟΣ ΔΑΚΤΥΛΙΔΗΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΝΙΚΟΣ ΚΑΣΤΡΑΝΤΑΣ. 

.ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΔΛΡ-ΙΑΛΗΣ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΠΟΡΓίΙΥ ΑΑΜΑΑΑΤ 

.ΚΑΛΑΜΩΤΗ ΧΙΟΣ 

ΗΛΙΑΣ ΚΑΙΡΑΜΑΓΟΣ. 

.ΑΜΦΙΣΣΑ 

0ΟΔΠΡΗΣ ΑΛΕΞΙΟΥ 

.ΒΟΛΟΣ 

ΛΗΜΗΤΡΗΣ ΑΑΜΗΓΟΣ. 

.ΚΕΡΤΣΙΝΙ 

ΒΑΣΙΛΕΙΟΣ ΚΑΤΣΑΡΟΣ. 

.ΚΡΕΜΑΠΗ ΡΟΔΟΥ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΔΑΡ=ΙΩΥ 

ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΔΑΡΟΓΛΟΥ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΑΤΤΗΣ.. 

.ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣΑΛΗΓΙΖΑΚΗΣ ... 

.ΜΟΣΧΑΤΟ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΔΕΜΕΡΤΖΗΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΑΛΚΗΣ ΚΑΦΕΤΖΗΣ. 

.ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ! ΔΛΙΚΑΝΙΩΤΗ! 

ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 

ΑΠΗΝΑ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣΚΑΨΟΥΔΑΙ. 

.Π ΦΑΛΗΡΟ 

ΔΛΓ=ΑΝΛΡΩ! ΑΜΠΡΑ7Η! 

Α : ΙΟΥΠΟΛΗ 

ΠΑΝΤΕΛΗΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ. 

.ΚΑΛΟΓΡΕΖΑ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΚΕΝΕΛΛΟΠΟΥΛΟΣ 

.ΑΟΗΝΑ 

ΡΔϋΛΗΣ ΔΝΔΓΝΠΠΩΥΛΩ! 

ΚΑΙΣΑΡΙΑΝΗ 

ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ. 

.ΓΛΥΦΑΔΑ 

ΛΕΥΤΕΡΗΣΚΕΡΑΜΥΔΑΣ . 

.ΣΑΠΕΣ 

ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ ΑΝΑΓΗΟΣΤΟΥ. 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ! ΔΝΔΓΠΝ!ΤΠΠΠΥΛΩ! 

.ΑΘΗΝΑ 

ΔΡΑΜΑ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΚΕΣΙΣΟΓΛΟΥ. 

. ΜΑΡΟΥΣΙ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΔΗΜΟΥΛΑΣ 

ΧΑΝΙΑ 

ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ ΚΕΧΑΓΙΑΣ. 

. ΤΡΙΠΟΛΗ 

ΔΛΓ-ΔΝΛΡΠ! ΔΝΛΡΓΠΥ 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 

ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΔΙΑΜΑΗΤΑΤΟΣ 

.ΑΘΗΝΑ 

ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ ΚΕΧΑΓΙΑΣ . 

.ΧΑΛΚΙΔΑ 

ΝΙΚΟΣ ΑΗΕΣΤΗΣ.. 

.ΧΑΛΚΙΔΑ 

ΣΕΡΑΦΕΙΜ ΔΙΤΟΗΙΑΔΗΣ. 

.ΔΡΑΠΕΤΣΩΝΑ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΚΙΟΥΡΚΓΣΟΓΛΟΥ. 

.ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΩΡΓΟ! ΑΝΤΩΝΙΟΥ 

ΒΟΛΟΣ 

ΣΠΥΡΟΣ ΔΟΙΚΑΣ. 

.ΞΥΛΟΚΑΣΤΡΟ 

ΣΟΦΟΚΛΗΣ ΚΛΕΟΒΟΥΛΟΥ. 

.ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΟΠΛΩΡΗ! ΑΝΤΩΝΙΟΥ 

ΑΟΗΝΑ 

ΕΥΔΟΚΙΑ ΔΟΜΑΝΗ. 

.ΣΑΜΟΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΟΘΑΣ. 

... ΑΘΗΝΑ 

ΝΙΚΩ! ΑΝΤΩΝΙΟΥ 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΝΙΚΟΣ ΔΟΥΛΦΗΣ. 

.Ν.ΣΜΥΡΝΗ 

ΣΠΥΡΟΣ ΚΟΚΙΑΗΤΩΝΗΣ. 

.ΡΟΔΟΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΝΤΟΙΙΟΠΟΥΛΟΣ 

.ΑΟΗΝΑ 

ΜΙΛΤΙΑΔΗΣ ΔΟΥΙΙΗΣ. 

.ΝΑΥΠΑΚΤΟΣ 

ΑΙΙΤΠΝΗΣ ΚΟΚΚΩΝΑΚΗΣ. 

...ΜΟΥΛΚΙ-ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

ΓΙΑΝΝΗ! ΑΠΩΤΤηΛΑΤΩ! 

ΚΔΛΛΙΩΕΑ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΔΟΥΙΙΟΣ 

..ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΚΟΚΟΛΗΣ. 

. ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ΠΡΡΙΚΛΗΣ ΔΠΩΤΤΩΛΩΠΩΥΛΩ! 

ΚΔΡΛΙΤΤΔ 

ΝΙΚΟΣΔΡΑΚΟΠΟΥΛΟΣ . 

.ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΚΟΛΛΙΑΣ. 

.ΝΙΚΑΙΑ 

ΔΜΤΠΜΙΠΣ ΔΡΡΑΜΙΤΔΚΗΣ ΑΙΛΙΠΠΙΔΛΔ ΠΡΡΒΡ7Η! 

ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ ΔΡΑΚΟΣ 

.ΑΘΗΝΑ 

.ΚΟΡΠΠΙ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΟΛΟΚΑΘΗΣ. 

.ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΑΝΛΡΡΑΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 

ΔΙΑΚΟΠΤΟ 

ΑΡΙΣΤΕΙΔΗΣ ΔΡΙΤΣΑΣ. 

ΖΗΣΗΣ ΚΟΛΟΜΠΡΑΤΣΙΔΗΣ. 

. ΕΔΕΣΣΑ 

ΗΛΙΑΣ ΑΥΓΟΥΛβΣ 

.ΚΩΣ 

ΙΑΣΟΝΑΣ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑΔΗΣ. 

.ΑΘΗΝΑ 

ΠΕΤΡΟΣΚΟΛΟΤΟΥΡΟΣ . 

.ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑΝΝΗ! ΔΥ-ΡΪ1ΤΙΩΥ 

ΛΥΛΙΜΩΤΕΙΧΟ 

ΣΤΕΡΓΙΟΣ ΕΜΜΑΝΟΥΗΛΙΔΗΣ..... 
ΑΡΓΥΡΗΣΕΡΜΟΡΦΟΠΟΥΛΟΣ . 

.. .ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΟΜΗΣ. 

.ΛΑΡΙΣΑ 

ΑΠΩΣΤΩΛΩΣ ΒΑΙΝΑΪ 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

.ΛΑΜΙΑ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΟΝΙΑΡΗΣ. 

.ΑΘΗΝΑ 

ΤΑΣΟΣ ΒΑΜΒΑΚΑΡΗΣ. 

ΚΩΜ!ΤΔΜΤΙΗΩ! ΒΔΣΔΛΠΣ 

.ΑΟΗΝΑ 

ΥΜΗΤΤΟΣ 

ΓΙΟΡΓΟΣ ΕΥΣΙΑΘΟΠΟΥΛΟΣ. 

ΠΑΣΧΑΛΗΣΕΥΣΤΑΘΟΠΟΥΛΟΣ. 

ΖΟΗΣ ΖΑΒΕΡΔΙΝΟΣ Ν 0. 

.ΑΙΓΙΝΑ 

.ΔΡΑΜΑ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣΚΟΝΤΟΣ . 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΟΣΜΟΠΟΥΑΟΣ. 

ΕΡΜΙΟΝΗ ΑΡΓΟΛΙΔΑΣ 
..ΠΑΤΡΑ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΣΙΛΕΙΑΔΗΙ . 

.. ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ 

.ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΑΤΤΙΚΗΣ 

ΣΤΑΥΡΟΣ ΚΟΣΟΥΤΖΗΣ. 

ΥΟΑΗΤΑΙ ΚΟΜΟΤΗΝΗΣ 

ΧΡΙΣΤΟΦΟΡΟΣ ΒΑΣΙΛΕΙΑΔΗΣ 

ΓΙΑΝΝΙΤΣΑ 

ΜΙΧΑΛΗΣ ΖΑΡΙΦΗΣ. 

.ΕΛΕΥΣΙΝΑ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΚΟΤΖΙΑΣ. 

. Η ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ 

ΛΕΥΚΩΣΙΑ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΖΑΦΕΙΡΗΣ. 

.ΛΑΜΙΑ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΟΤΡΟΤΣΟΣ. 

.ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΜΙΧΔΑΗΣ βΔΣΙΛΠΠΩΥΛΩΣ 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ 

ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ ΖΑΦΕΡΟΠΟΥΛΟΣ. 

ΝΙΚΟΣ ΖΑΧΑΡΙΑΔΗΣ. 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 

ΝΙΚΟΣΚΟΥΚΟΥΛΗΣ . 

.ΚΑΙΣΑΡΙΑΝΗ 

ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΒΑΣΣΟΣ 

.Ν.ΙΩΙΙΙΑ 

.ΠΕΥΚΗ 

ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ ΚΟΥΛΟΥΡΗΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΦΕΙΑΔΗΣ 

ΚΟΜΟΤΗΝΗ 

ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ ΖΑΧΑΡΟΠΟΥΛΟΣ. 

.ΛΑΜΙΑ 

ΑΝΔΡΕΑΣ ΚΟΥΡΗΣ. 

.ΝΙΚΑΙΑ 

ΤΔΣΩΣ ΒΡΛΙΣΣΑΡΔΤΩΣ 

ΚΑΡΥΣΤΟΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΖΗΔΡΟΣ 

.ΚΑΣΤΟΡΙΑ 

ΗΛΙΑΣ ΚΟΥΡΙΚΟΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΛΗΜΗΤΡΗΣ ΠΕΛΙΣΣΔΡΗΣ 

ΑΣΤΡΟ! 

ΣΤΕΛΙΟΣ ΖΗΛΙΑΣΚΟΠΟΥΛΟΑΣ . 

ΑΛΕ-ΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ 

ΔΙΟΝΥΣΙΟΣ ΚΟΥΣΚΟΥΤΗΣ. 

.ΠΑΤΡΑ 

ΜΑΝΟΥΣΟΣΒΗΧΟΣ 

.ΣΕΠΟΛΙΑ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΖΗΝΩΝΙΔΗΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΝΙΚΟΣΚΟΥΤΛΑΣ. 

.ΚΑΤΕΡΙΝΗ 

ΜΑΝΩΣ ΒΙΤΣΕΝΤΖΑΚΗΣ 

ΙΕΡΑΠΕΤΡΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣΖΗΣΟΠΟΥΛΟΣ . 

.ΠΤΟΛΕΜΑΙΔΑ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΚΟΥΤΟΥΛΑΣ. 

.ΑΘΗΝΑ 

ΔΗΓ.1ΗΤΡΙ0Σ ΒΛΑΧΟΚΟΣΙΑΣ . 

.ΛΑΡΙΣΑ 

ΧΡΗΣΤΟΣΖΟΗΣ. 

.ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΚΟΥΤΡΟΣ. 

.ΡΟΔΟΣ 

ΕΜΜΑΝΟΥΗΛ ΒΩΥΛΑΣΙΚΗΣ 

Ν ΣΜΥΡΝΗ 

ΠΑΝΑΓΗΤ ΠΡΠΛΠΡΠΥ 

. ΑΡΤΑ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣΚΟΥΦΑΚΗΣ . 

.ΚΥΨΕΛΗ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΒΩΥΛΕΛΗΣ 

ΙΛΙΟΝ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΟΕΟΧΑΡΗΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΑΓΓΕΛΟΣ ΚΡΑΙΙΟΥΛΗΣ. 

.ΛΑΡΙΣΑ 

ΚΟΣΤΑΣ ΒΡΟΝΤΟΣ. 

.ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

ΓΙΟΡΓΟΣ ΟΕΟΧΑΡΗΣ. 1 

..ΧΙΟΣ 

ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΗΣ ΚΡΕΚΟΥΚΙΑΣ. 

...ΓΑΡΓΑΛΙΑΝΟΙΜΕΣΣ. 

ΤΑΣΟΣ ΓΑΒΡΙΗΛΙΔΗΣ 

. ΠΑΤΡΑ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΙΑΙΑΔΗΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΓΙΟΡΓΟΣ ΚΥΠΑΡΙΣΣΗΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΝΙΚΟΣ ΓΑΔΑΝΑΚΗΣ 

ΣΗΤΕΙΑ ΚΡΗΤΗΣ 

ΟΕΜΗΣ ΙΝΔΟΣ. 

1.ΦΛΩΡΙΝΑ 

ΙΩΑΝΝΗΣ ΚΥΡΙΑΚΙΔΗΣ.. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΚΩΣΤΑΣ ΓΑΛΑΝΟΠΟΥΛΟΣ 

.ΧΙΟΣ 

ΔΗΜΟΣ ΙΩΑΝΝΙΔΗΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΚΥΡΙΑΚΙΔΗΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΓΕΗΟΥΖΟΣ 

ΑΟΗΝΑ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΙΩΒΗΣ. 

.ΔΡΑΜΑ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΥΡΙΑΚΟΥ . 

.ΣΕΡΡΕΣ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΙ ΓΕΡΑΚΑΡΗΣ 

ΑΟΗΝΑ 

ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ. 

.ΑΓΡΙΝΙΟ 

ΖΗΣΗΣ ΚΩΝΣΤΑΣ. 

. ΑΘΗΝΑ 

ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟ! ΓΕΩΡΓΑΚΗΣ 

ΒΕΡΟΙΑ 

ΝΙΚΟΣ ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ. 

.ΛΕΥΚΑΔΑ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΚΩΣΤΑΚΗΣ. 

.ΝΙΚΑΙΑ 

ΙΩΑΝΝΗΣ ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΠΑΡΑΣΚΕΥΑΣ ΚΑΓΙΟΡΓΗΣ. 

.ΓΑΛΑΤΑΣ 

ΚΟΡΤΕΣΑ ΚΟΣΤΗ. 

.ΑΡΓΟΣ ΟΡΕΣΤΙΚΟ 

ΗΛΙΑΣ ΓΕΟΡΓΟΠΟΥΛΟΣ. 

.ΚΩΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΚΟΥΡΗΣ . 

.ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 

ΙΩΑΝΝΗΣ ΚΠΣΤΟΠΟΥΛΟΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΠΑΡΙΣ ΓΕΟΡΓΟΥΛΑΚΗΣ . 

.ΧΑΝΙΑ 

ΦΩΤΗΣ ΚΑΛΕΝΗΣ. 

.ΚΑΒΑΛΑ 

ΛΑΜΠΡΟΣ ΛΑΜΠΡΙΝΟΠΟΥΛΟΣ. 

.ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

ΝΙΚΟΣ ΓΙΑΗΑΚΗΣ . 

.ΑΟΗΝΑ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΛΑΙΑΚΜΑΝΗΣ. 

.ΑΓΡΙΝΙΟ 

ΚΑΤΕΡΙΝΑ ΛΕΝΤΕΡΗ. 

.ΣΥΡΟΣ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΓΙΑΝΝΑΚΗΣ 

ΓΕΡΑΚΑΣ ΑΤΤΙΚΗΣ 

ΦΕΡΝΑΝΤΟΣ ΚΑΛΛΙΓΑΣ . 

.ΜΑΡΟΥΣΙ 

ΜΑΡΙΟΣ ΛΕΦΑΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΚΟΣΤΑΣ ΓΙΑΝΝΟΠΟΥΛΟΣ 

ΙΛΙΟΝ 

ΠΑΤΡΙΚ ΚΑΛΛΙΠΟΛΙΤΗΣ. 

.ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ΓΕΩΡΓΙΑ ΛΙΑΚΑΚΟΥ. 

.ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 

ΝΙΚΟ!ΓΚΑΒΑΛΗΣ 

.ΧΑΛΚΙΔΑ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΚΑΛΟΓΕΡΙΔΗΣ. 

.ΝΕΑ ΜΑΚΡΗ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΛΙΤΣΑΚΟΣ. 

.ΛΑΡΙΣΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΓΚΑΓΚΑΒΩΥΛΗΣ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΓΙΟΡΓΟΣ ΚΑΛΦΑΣ 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΣΑΒΒΑΣ ΛΟΖΟΣ. 

.ΣΤΑΜΑΤΑ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΚΑΛΙΔΗΣ 

ΣΕΡΡΕΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΑΜΒΥΣΗΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΣΤΑΥΡΟΣ ΛΟΛΑΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΣΤΕΡΓΙΩΣ ΓΚΑΝΑΣΩΥΛΗΣ 

ΜΑΡΟΥΣΙ 

ΓΕΩΡΓΙΟΣ ΚΑΠΩΑΣ. 

.ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ΑΙΙΤΠΝΗΣ ΛΟΥΒΗΣ. 

.ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 

ΝΙΚΟΣ ΓΚΕΓΧΑΣ 

ΣΕΡΡΕΣ 

ΑΛΕ : ΑΝΔΡΟΣ ΚΑΠΡΑΒΕΛΟΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΛΟΥΚΑΣ ΛΟΥΚΙΔΗΣ . 

.ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΓΚΕΚΑΣ 

ΑΘΗΝΑ 

ΝΙΚΟΣ ΚΑΡΑΒΑΣΙΛΗΣ. 

.ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣΛΟΥΜΠΑΣ . 

.ΚΟΡΙΝΟΟΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΚΙΚΑΣ 

ΚΟΡΙΝΟΟΣ 

ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΙΟΣ.... 

.ΑΟΗΝΑ 

ΜΙΧΑΛΗΣ ΛΥΚΙΔΗΣ. 

.ΠΤΟΛΕΜΑΙΔΑ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΚΛΟΙΣΟΣ 

ΠΑΛΑΤΙΑΝΗ 

ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΚΑΡΑΑΕΡΜΙΤΣΟΓΛΟΥ 

.ΣΕΡΡΕΣ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΛΥΤΡ1ΒΗΣ. 

.ΤΡΙΠΟΛΗ 

ΑΙΙΤΠΝΗΣ ΓΚΟΚΑΣ. 

ΝΙΚΟΣ ΓΚΩΛΦΙΝΟΠΟΥΛΩΣ 

.ΗΓΟΥΜΕΝΙΤΣΑ 

ΝΙΚΑΙΑ 

ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΚΑΡΑΚΟΥΛΑΚΟΓΛΟΥ 
ΓΙΟΡΓΟΣ ΚΑΡΑΜΑΝΗΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

. ΛΑΡΙΣΑ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΜΑΙΜ|ΑΝΑΚΟΣ. 

ΛΗΜΗΤΡΗΣ ΜΑΙΙΙΑΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

.ΕΡΜΟΥΠΟΛΗ 

ΑΝΤΩΝΗΣ ΓΚΟΥΜΑΣ 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΘΟΔΩΡΗΣ ΚΑΡΑΜΠΑΤΣΗΣ. 

. ΑΟΗΝΑ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΜΑΚΕΤΑΣ. 

.ΔΙΔΥΜΟΤΕΙΧΟ 

ΑΛΕΒΙΖΟΣ ΓΛΕΒΙΖΑΝΟΣ 

ΓΛΥΦΑΔΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΧΑΡΑΣΑΒΒΙΑΗΣ . 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΚΟΣΤΑΣ ΜΑΚΡΗΣ . 

.ΑΘΗΝΑ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΓΩΝΡΩΣ 

ΑΝΔΡΟΣ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΣ. 

. ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΜΑΝΑΡΕΛΑΣ. 

.ΚΟΖΑΝΗ 

ΝΙΚΟΣ ΓΟΝΙΛΗΣ. 

.ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΘΕΟΦΙΛΟΣ ΚΑΡΑΧΡΗΣΤΟΣ. 

.ΛΑΙΜΟΣ 

ΕΥΗ ΜΑΝΤΕΛΗ. 

.ΑΘΗΝΑ 


ΚΠΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΜΑΝΠΛΟΠΟΥΛΟΣ . 

. ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΣΤΕΛΙΟΣΜΑΟΥΤΣΟΣ . 

.ΣΥΡΟΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΑΡΓΕΛΗΣ. 

.Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΜΑΡΙΑΣ. 

.ΡΟΔΟΣ 

ΝΙΚΟΣ ΜΑΡΙΝΟΥ ... 

.ΞΥΑΟΚΑΣΤΡΟ 

ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΡΚΑΚΗΣ.ί. 

,ΗΡΑΚΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ 

ΜΑΝΟΣ Λ1ΑΣΤΟΡΑΚΗΣ . 

.ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΟΡΓΟΣ ΜΕΣΗΜΕΡΗΣ.. 

.ΚΕΡΚΥΡΑ 

ΓΙΟΡΓΟΣ ΜΗΤΡΟΥ. 

.ΑΘΗΝΑ 

ΑΓΓΕΛΟΣ ΜΙΣΙΡΙΩΤΗΣ. 

.ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΗΛΙΑΣ ΜΙΧΑΗΛ. 

.ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ΙΩΑΝΝΗΣ ΜΙΧΑΗΛΙΔΗΣ. 

.Ν.ΜΟΥΔΑΙΙΙΑ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΜΙΧΑΛΟΠΟΥΛΟΣ. 

.ΑΡΓΟΣ 

ΤΑΣΟΣ ΜΟΣΧΟΝΑΣ. 

.Κ.ΠΕΥΚΗ 

ΛΑΜΠΡΟΣ ΜΟΥΙΙΤΡΑΚΗΣΛ1Μ. 

.ΧΕΡΣΟΝΗΣΟΥ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΜΟΥΡΑΤΙΔΗΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΙΩΑΝΝΗΣ ΜΟΥΡΕΛΑΤΟΣ. 

...ΚΑΤΩ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΚΟΣΤΑΣ ΜΟΥΣΤΑΚΑΣ. 

.ΤΡΙΚΑΛΑ 

ΝΙΚΟΣ ΜΟΥΣΤΑΚΑΣ . 

.ΠΟΛΥΓΟΝΟ 

ΣΤΕΦΑΝΟΣ Μ0ΥΤΕ8ΕΛΛΗΣ. 

.ΛΑΙΜΟΣ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΜΠΑΚΑ ΜΗΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΜΠΑΚΙΡΤΖΟΓΛΟΥ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΜΠΑΚΟΛΑΣ. 

.ΛΑΡΙΣΑ 

ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ ΜΠΑΛΑΤΣΟΣ. 

.ΓΡΕΒΕΝΑ 

ΘΑΝΑΣΗΣ ΜΠΑΛΤΖΩΗΣ . 

.ΜΕΛΙΣΣΙΑ 

ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ ΜΠΑΝΑΚΑΚΗΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
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ΪΦ4/ 







ΠΕΡΙΚΛΗΣ ΞΕΣΤΕΡΜΟΙ..ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΚΟΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΞΥΛΑΣ.ΚΕΡΚΥΡΑ 

ΗΛΙΑΣ ΟΥΜΠΑΛΗΣ.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΟΨΙΜΟΣ...ΑΡΓΟΣ 

ΛΙΑΝΟΣ ΠΑΓΚΑΛΟΣ.ΑΙίΟΟΥΠΟΛΗ 

ΠΑΝΑΠΟΤΗΣ ΠΑΛΑΙΟΛΟΓΟΣ..ΧΑΛΚΙΔΑ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΠΑΛΛΑΣ.ΑΧΑΪΑ 

ΓΙΟΡΓΟΣ ΠΑΝΑΓΑΚΗΣ.ΑΟΗΝΑ 

ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ ΠΑΝΑΓΙΟΤΟΓΛΟΥ.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΣΩΤΗΡΗΣ ΠΑΝΟΥΡΓΙΑΣ.ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΠΑΝΤΑΖΗΣ.ΕΛΕΟΥΣΑ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΠΑΠΑΔΗΜΗΤΡΟΠΟΥΛΟΣ.ΝΕΑ ΧΑΛΚΗΔΟΝΑ 

ΓΙΟΡΓΟΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ.ΑΙΓΑΛΕΩ 

ΕΛΕΝΗ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΥ.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΠΩΡΓΟΣ ΓΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ.ΟΡΕΣΤΙΑΔΑ 

ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΠΑΠΑΝΑΣΤΑΣΑΤΟΣ.ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


ΙιιΜΐΐίΜϊΙ 

ΦΜ. 1 ' ι, ί 



7Π»Β--· - 

ΐΤΐιίί 


ι?ΜΗ. 



,ϊιμ,ι , ι ίΒΗΗΗ «1, 



Ιΐ]?7 

22381 .- 




ΟΝΥΡΗΣ......... 

ΛΗΣ.. 

ΠΡΑΣΣΑΣ...... 

'ΑΝΤΟΠΟΥΛΟΥ. 



ψ " 

ΑΛΡ-ΗΪ ΡΙ70Σ 

.ΦΛΩΡΙΝΑ 


Ψ 

ΙΑΣΩΝ ΡΟΗΣ . 

.ΑΟΗΝΑ 



ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ ΡΟΥΜΠΕΑΣ. 

ΛΑΜΠΡΟΣ ΡΟΥΜΠΟΣ. 

.ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

.ΖΩΓΡΑΦΟΥ 



ΠΕΤΡΟΣ ΡΠΜΑΝΤΑΝΗΣ. 

.ΚΑΒΑΛΑ 

ΔΙΪΑΝ ΙΛΠΑ5Λ ΤΔΛΗ 

-ΑΝΟΗ 

ΝΙΚΟΣΣΑΒΒΑΚΗΣ . 

.ΡΟΔΟΣ 

ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΜΠΕΝΙΑΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΣΩΤΗΡΗΣ ΣΑΒΒΟΓΛΟΥ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΜΠΕΡΓΕΛΕΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΗΛΙΑΣ ΣΑΡΑΝΤΟΓΛΟΥ. 

.ΙΕΡΑΠΕΤΡΑ 

ΓΙΠΡΓΠΤ ΜΠΙΑΙΟΥΡΗΤ 

ΝΑΟΥΣΑ 

ΑΝΤΟΙΙΗΣ ΣΑΡΓΟΛΟΓΟΣ. 

.ΑΝΩ ΣΥΡΟΣ 

ΪΡΗΤΤΟΥ ΜΠΠΓΡΗ7 

ΛΓ ΛΗΜΗΤΡΙΟΣ 

ΧΑΡΗΣΣΑΡΔΗΣ . 

.ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΗΛΙΑΣ ΜΠΠΥΓΑΪ 

ΒΕΡΟΙΑ 

ΝΤΙΝΑ ΣΑΡΕΛΑΚΟΥ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΖΗΝΟΒΙΑ ΜΠΟΥΡΟΥΔΗ. 

ΣΑΡΑΓΙΠΤΗΣ ΜΠΡΑΓΚΑΤΖΗΣ 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΣΕΡΡΕΣ 

ΠΑΥΛΟΣ ΣΑΧΙΝΙΔΗΣ. 

.ΜΥΤΙΛΗΝΗ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΣΓΟΥΡΟΣ. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΣΤΡίΤιΔΜΠΤ ΜΠΡΔΡΣΤΔΤ 

ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

ΣΤΑΘΗΣ ΣΔΡΑΛΗΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΑΛΡ-ΔΜΛΡΠϊ ΜΠΡΙΛΔΚΗΣ 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ ΣΕΓΚΟΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΜΥΑΠΓΙΔΜΝΑΚΗΣ 

ΧΑΝΙΑ 

ΕΥΤΥΧΗΣ ΣΗΦΑΛΑΚΗΣ. 

.ΧΑΝΙΑ 

ΓΙΟΡΓΩΣ ΜΥΛΩΝΑΣ 

ΡΕΟΥΜΝΟ 

ΝΙΚΟΣ ΣΙΓΑΡΑΣ. 

.ΑΘΗΝΑ 

ΔΛΡ-ΔΜΔΡΩΐ ΝΔΚΩΣ 

ΠΡΡΙΣΤΡΡΙ 

ΝΙΚΟΣ ΣΙΔΕΡΑΣ. 

.ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ ΝΡ7ΡΡΗΣ 

ΚΑΜΑΤΕΡΟ 

ΚΟΣΤΑΣ ΣΙΔΗΡΑΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ ΝΙΔΡΙΩΤΗΣ 

ΧΑΛΚΙΔΑ 

ΜΑΝΟΣ ΣΙΧΑΛΟΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΛΕΥΤΕΡΗΣ ΝΙΚΗΤΟΓΛΟΥ 

ΔΡΑΜΑ 

ΑΝΤΩΝΙΟΣ ΣΙΩΠΗΣ. 

.ΠΕΡΙΣΣΟΣ 

ΣΤΕΛΙΟΣ ΝΙΚΟΑΑΙΑΗΣ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΜΑΡΙΟΣ ΣΚΟΥΛΑΣ. 

.ΑΟΗΝΑ 

ΑΓΓΕΛΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ. 

.ΜΑΝΙΑΚΟΙ ΚΑΣΤΟΡΙΑΣ 

ΠΑΣΧΑΛΗΣ ΣΚΟΥΡΙΔΗΣ. 

.ΛΑΓΚΑΔΑΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΝΙΚΩΛΙΝΑΚΩΣ 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΟΥΚΑΣ. 

.ΝΕΑ ΚΗΦΙΣΙΑ 

ΘΕΟΚΛΗΣ ΗΤΕΡΚΟΣ 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΣΠΥΡΟΣ ΣΟΦΙΑΝΟΣ. 

.ΑΘΗΝΑ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΝΤΗΛ1ΠΙΤΣΙΔΗΣ 

ΑΟΗΝΑ 

ΒΑΓΓΕΛΗΣΣΠΥΡΙΔΟΠΟΥΛΟΣ.... 

.ΓΡΕΒΕΗΑ 

ΒΑ ΟΣ ΗΤΟΚΑΣ... 

. .ΧΟΛΑΡΓΟΣ 

ΑΡΙΣΤΕΙΔΗΣ ΣΤΑΟΟΠΟΥΑΟΣ. 

.ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

ΕΥΣΤΑΘΙΟΣ ΝΤΟΥΚΑΣ 

ΠΑΤΡΑ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΣΤΑΟΟΠΟΥΛΟΣ. 

.ΑΡΓΟΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΝΥΧΑΣ 

.ΛΑΚΩΝΙΑ 

ΔΗΜΗΤΡΑΣΤΑΣΑΗ . 

.ΝΙΚΑΙΑ 

ΜΑΝΟΛΗΣ ΞΑΝΘΑΚΗΣ .... 

.ΑΟΗΝΑ 

ΜΙΧΑΛΟΣ ΣΤΑΥΡΟΥ. 

.ΛΕΥΚΠΣΙΑ 

ΦΩΤΗΣ ΕΕΙΙΙΧΟΥΔΑΚΗΣ. 

.ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΤΕΡΓΙΑΔΗΣ. 

.ΚΟΜΟΤΗΝΗ 


ΑΝΤΡΕΑΣ ΣΤΕΡΓΙΟΥ . 

.ΛΑΜΙΑ 

ΑΝΤΠΝΗΣ ΣΤΕΡΓΙΟΥ. 

.ΛΑΡΙΣΑ 

ΑΛΕΞΙΟΣ ΣΤΕΦΑΝΙΔΗΣ.. 

.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ ΣΥΡΙΓΟΣ.. 

.Ν.ΣΜΥΡΝΗ 

ΟΟΜΑΣ ΣΦΕΤΣΑΣ. 

.ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΜΑΝΟΣ ΤΑΧΟΣ . 

.ΑΟΗΝΑ 

ΑΝΤΠΝΗΣ ΤΑΡΑΜΙΓΚΟΣ. 

.ΓΑΛΑΤΣΙ 

ΣΟΦΟΚΛΗΣ ΤΑΡΑΤΠΡΗ 

.ΑΡΤΟΣ 

ΠΑΝΑΠΟΤΗΣ ΤΕΙΙΤΣΟΣ. 

.ΚΑΒΑΛΑ 

ΜΑΡΙΑΝΟΗ ΤΖΑΝΗ. 

.Ν,ΦΑΛΗΡΟ 

ΓΕΩΡΓΙΟΣ ΤΖΕΛΛΗΣ ΠΑΛΑΜΑΣ. 

.ΚΑΡΔΙΤΣΑΣ 

ΦΑΙΙΗ ΙΖΗΜΑ., 

.ΚΑΤΕΡΙΝΗ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΖΙΛΙΡΑΣ. 

.ΝΕΑ ΕΡΥΟΡΑΙΑ 

ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ ΤΖΙΟΥΜΑΚΗΣ. 

.ΚΑΣΤΟΡΙΑ 

ΙΩΑΝΝΗΣ ΤΙΦΚΙΤΣΗΣ. 

.ΚΑΒΑΛΑ 


ΑΓΓΕΛΟΣ ΤΣΙΜΙΔΑΚΗΣ.Π ΦΑΛΗΡΟ 

ΙΩΣΗΦ ΤΣΙΦΛΙΔΗΣ...ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΑΝΤΠΝΗΣ ΤΣΙΩΤΣΙΟΣ.ΝΑΟΥΣΑ 

ΕΥΘΥΜΙΟΣ ΤΣΟΥΤΣΙΑΣ.ΒΕΡΟΙΑ 

ΓΕΡΑΣΙΜΟΣ ΦΑΡΑΝΤΑΤΟΣ.ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ.ΚΙΑΤΟ 

ΝΙΚΟΣ ΦΛΩΡΑΔΗΣ_ΧΙΟΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΟΥΚΑΡΑΚΗΣ.ΑΓ.ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

ΒΑΣΙΛΕΙΟΣ ΦΟΥΡΛΗΣ..ΖΑΧΑΡΟ 

ΣΤΕΛΙΟΣ ΦΡΑΓΓΕΔΑΚΗΣ_Π. ΦΑΛΗΡΟ 

ΣΠΥΡΟΣ ΦΡΑΓΚΟΥΛΗΣ.ΝΕΑ ΖΩΗ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΦΡΟΓΟΥΔΑΚΗΣ.ΑΘΗΝΑ 

ΟΟΔΩΡΗΣ ΦΡΟΣΥΝΗΣ.ΝΕΑ ΧΑΛΚΗΔΟΝΑ 

ΝΙΚΗΤΑΣ ΦΣΟΡΕΝΤΗΣ.ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΧΑΒΟΥΤΗΣ.ΑΟΗΝΑ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΑΖΤΗΔΗΜΗΤΡΙΟΥ.ΣΕΡΡΕΣ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΧΑΖΤΗΘΕΟΔΩΡΙΔΗΣ__ΜΗΧΑΝΙΟΝΑ 

ΗΛΙΑΣ ΧΑΛΒΑΤΖΗΣ.ΘΗΒΑ 

ΚΟΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΧΑΛΕΜΗΣ.ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΧΑΝΙΩΤΑΚΗΣ.ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΧΑΝΤΖΟΠΟΥΛΟΣ.ΑΟΗΝΑ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΙΔΗΣ.ΓΙΑΝΝΙΤΣΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΠΟΥΛΟΣ.ΜΕΓΑΡΑ 

ΜΑΡΚΟΣ ΧΑΡΑΤΖΑΣ.ΗΡΑΚΛΕΙΟΚΡΗΤΗΣ 

ΡΑΝΙΑ ΧΑΡΙΔΗ__ ΛΕΥΚΩΣΙΑ 

ΓΙΟΡΓΟΣ ΧΑΡΛΑΣ.ΧΑΛΚΙΔΑ 

ΜΙΧΑΛΗΣ ΧΑΤΖΗΝΙΚΟΛΑΟΥ.ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΧΑΡΗΣ ΧΟΪΔΑΣ..ΑΘΗΝΑ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΟΝΔΡΑΚΗΣ.Ν.ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΧΟΥΠΑΣ.ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΙΣΤΟΒΑΣΙΛΗΣ.ΕΛΛΗΝΙΚΟ 

ΑΧΙΛΛΕΑΣ ΧΡΙΣΤΟΠΟΥΛΟΣ.ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΧΡΙΣΤΟΠΟΥΛΟΣ. ΙΛΙΟΝ 

ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΧΡΥΣΑΦΟΠΟΥΛΟΣ.ΨΑΧΝΑ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΧΡΥΣΟΜΜΑΛΟΣ.ΤΡΙΚΑΛΑ 

ΟΡΕΣΤΗΣ ΨΑΛΙΔΑΣ.ΚΑΛΛΙΘΕΑ 























































































































































Τώρα έχετε τη μοναδική ευκαιρία να βελτιώσετε το αγαπημένο σας περιοδικό και ταυτόχρονα να κερδίσετε 
ένα μεγάλο δώρο. Συμπληρώστε προσεκτικά το ερωτηματολόγιο, κόψτε τη σελίδα (όχι αυτή, δίπλα!), στείλτε 
την στη διέυθυνση του περιοδικού (με την ένδειξη “Ερωτηματολόγιο υδΕΒ” (θα δεχτούμε όσα κουπόνια 
λάβουμε μέχρι τέλος Απριλίου) και καλή τύχη. Εκτός από τον μεγάλο τυχερό που θα κερδίσει ένα 
ολοκληρωμένο ΜυΙΙϊπιεάΐο ΡΟ, θα έχουμε όπως πάντα και πολλά ακόμα δώρα. 



ΟΡυ: ΑΜϋ Κ5 1 33 ΜΗζ ΟθόνηΜ4 $ΗαηηΓθθΙ< 
ΜοΐΗ6ΐΊ}οαΓά: δΟΥΟ 5 ΥΑ 2 ΜΙΡΙ εα5θ 


ΡΑΜ16ΜΒ Μου5θ, Κθγάοατά 

ΡΟΟ: 1,44 $οηγ Οϋ-ΓίΟΜ 8χ δοηγ 

ΥΘΑ: 53 1 ΜΒ Κάρτα ήχου Ιόάίί ΡηΡ 

ΗΡΟ: 850 ΜΒ $θα 9 αϊ© Ηχεία 10νν $1 θγθο, Μικρόφωνο 


Το σύστημα αυτό είναι μια ευγενική προσφορά των καταστημάτων: 
Ο.Ρ.ΙΙ, Μπόταση 7, τηλ. 3303841 · ΡΙοΙΙϊηθ, Μπόταση 8, τηλ.: 3840482 






































ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:..Τ.Κ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ: 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.Τ.Κ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ: 


1) Πώς βαθμολογείτε την συνολική εκδοτική ποιότητα 
αυτού του περιοδικού; 


Εξαιρετική .Π 

Πολύ καλή . Ο 

Καλή.υ 

Οχι πολύ καλή. Π 

Φτωχή .υ 


2) Περιγράψτε το σύστημα που έχετε: 

Επεξεργα στής 

486 . 

ΡβηΙϊυτη (ταχύτητα;). 

Αλλος (ποιος;) . 

Περι φερειακ ά 

Μνήμη (πόσα ΜΒ;). 

Κάρτα γραφικών . 

ΟΘ-ΒΟΜ ύπνο (ταχύτητα;) . 

Οθόνη (διάσταση;) . 

Κάρτα ήχου . 

Σκληρό δίσκο (μέγεθος;) .. 

Μούθΐπ (ταχύτητα;) . 

Εκτυπωτής (τύπος;). 

δεαπηβτ . 

Οθ ΠεοοτάΒΓ . 

Μονάδα άοεΚυρ (τύπος;) .. 

ϋογδΙϊεΚ. 

Εχετε πρόσβαση στο ΙπΙβγπβΙ 
Αλλου είδους περιφερειακό 

..□ 


■ 

■'ΜΜ 

1 

.. ..□· 

....... 

....υ. 

....υ 


3) Πόσα παιχνίδια αγοράσατε μέσα στο 1996 
Κανένα . 

1-2 .Εΐ 

3-5 .ϋ 

δ-9 . 

Από 10 και πάνω . 



4) Ποιές από τις παρακάτω αναβαθμίσεις σκοπέυετε 
να κάνετε μέσα στο 1997; 

Αντικατάσταση ολόκληρου Η/Υ..Π 

Επεξεργαστή 


486 . 

ΡβπΙϊυπι (ταχύτητα;). 

Αλλο (ποιόν;) . 

Περιφερειακά 

Μνήμη (πόσα ΜΒ;). 

Κάρτα γραφικών . 

Οϋ-ΒΟΜ ΰτϊνβ (ταχύτητα;) ... 

Οθόνη (διάσταση;) . 

Κάρτα ήχου . 

Σκληρό δίσκο (μέγεθος;) .... 

Μούοιτι (ταχύτητα;) . 

Εκτυπωτές (τύπος;). 

503ΠΠ6Γ . 

ΠεοοΓάβΓ . 

Μονάδα όαείαιρ (τύπος;) .... 

ύονεύεΐί. 

Πρόσβαση στο ΙηΙβτπβΙ. 

Αλλου είδους αναβάθμιση (ποια 


..Ο 

··□ 

..υ | 

ηη .ι 


.··□ 

5) Διαθέτετε κάποιο από τα παρακάτω μηχανήματα: 
3(6Γ6θ/Ηΐ Ρϊ □ ' νίάθΟ υ ν^3ΐΚπτ3π:0 


6) Ασχολείστε με κάποια από τα παρακάτω: 

Μουσική □ Αθλητισμός ϋ Μοντελισμός 13; 

7) Ποιοι είναι κατά σειρά προτεραιότητας οι 3 ραδιο¬ 
φωνικοί σταθμοί που ακούτε περισσότερο; 

1). 

2). 

3). 


8) Πόσα άτομα (εκτός από εσάς) διαβάζουν κατά μέσο 
όρο κάθε τεύχος του ΙΙ5ΕΠ που αγοράζετε; 

Κανένα . 


.> Λ-:/· 

2 . 

Από 3 και πάνω . 






































































17) Αξιολογήστε πόσο σημαντικά είναι για σας τα παρα¬ 
κάτω θέματα ώστε να αγοράζετε το περιοδικό. 


9) Πώς ήρθατε σε επαφή μέ το ΙΙ5ΕΠ για πρώτη φορά; 

Το είδα σε περίπτερα.□ 

Το είδα σε κατάστημα νίύαο ηαπιβε.□ 

Το είδα σε διαφήμιση σε άλλα περιοδικά.□ 

Το άκουσα απά φίλους μου.□ 

10) Ποσό καιρό διαβάζετε το ΙΙδΕΗ; 

Αυτό είναι το πρώτο τεύχος μου.□ 

2-6 μήνες.□ 

7-11 μήνες . □ 

1-2 χρόνια.□ 

πάνω από 2 χρόνια.□ 

11) Πόσο συχνά διαβάζετε το ΙΙδΕΠ; 

Κάθε τεύχος.□ 

Το περισσότερα τεύχη.□ 

Καμμιά φορά.□ 

Σπάνια.□ 

12) Ποιά είναι τα τρία μέχρι τώρα εξώφυλλα του ΙΙδΕΠ 
που σας άρεσαν περισσότερο; 

Τεύχος I I Τεύχος 1 Τεύχος I 

13) Από πού συνήθως αγοράζετε τα παιχνίδια σας; 

Πολυκαταστήματα .□ 

Καταστήματα Παιχνιδιών.□ 

Εξειδικευμένα καταστήματα Η/Υ.□ 

Ταχυδρομικές παραγγελίες.□ 


14) Αναφέρετε τα τρία ελληνικά και τα τρία ξένα (αν 
διαβάζετε) περιοδικά που διαβάζετε περισσότερο 
(εκτός απο το ΙΙδΕΠ φυσικά!) 


Ελληνικά 

Ξένα 








15) Πόσες ώρες την ημέρα κατά μέσο όρο ασχολείστε 


με τον Η/Υ; 

Λιγότερο από 1 ώρα.□ 

2 - 3ώρες.□ 

4 - 5 ώρες.□ 

Πάνω από 5 ώρες.□ 



Πολύ 

Σημαντικό 

Σημαντικό 

Λίγο 

Καθόλου 

Νέα 





Ρτβνίθίνε 





0θΠ8θΙβ$ 





Πβνΐβννδ 





δ ο Πνν 3 Γ 6 τβνίβννε 





δρβΙΙεΙτορ 





Οδηγός στρατηγικής 





Ηίπ($ & (ίρ$ 





ΙΠίβΓΠβΙ 





Αλληλογραφία 





Αγγελίες 





Οδηγίες ϋϋ 





Η3Γ0Μ3ΓΘ 






13) Βαθμολογήστε τις παρακάτω στήλες 
από 1 (χειρότερη) έως 5 (καλύτερη) 


ΣΤΗΛΗ 

Νέα. 

Ρτονίαν/ε. 

ΟοπεοΙαε. 

Ηανίθν/ε. 

δοΗνοτβ Γβνίβν/8. 

δρβΙΙεΙτορ. 

Οδηγός στρατηγικής 

ΗίπΙε & Ιίρ$. 

ΙπΙβτπβΙ. 

Αλληλογραφία. 

Αγγελίες. 

Οδηγίες Οϋ. 

ΗαπΚνατβ.. 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 

. .□ 

. □ 

. □ 

. 

. 

. □ 

... □ 

. 

...Ο. 

.□ 

...Γϊ 

. 

.□ 


19) Βάλτε σε σειρά προτεραιότητας τα παρακάτω θέμα¬ 
τα που θέλετε να υπάρχουν στο Οϋ δώρο (1,2,3,4,5): 


ϋβπιοε παιχνιδιών.Ο 

δίιατβνοτβ παιχνίδια.□ 

Οβπιο$ εφαρμογών-$οί1»3Γθ. 

$Ι)3Γβν3Γ6 εφαρμογές.*0?·. 

Αρχεία ήχου-νίάβο. □ ... 


20) Άλλα ενδιαφέροντα: 


16) Ποιό είδος παιχνιδιών προτιμάτε; . 

ΑύνβπΙυτβϊ.□ ..... 

ΑΓ03άβ/3()νβη1υΓβ8. □ . 

, Ββ3(’6πί υρ.□ 

Οοογπ οΐοπεε .□ Τέλος ποιά είναι τα σχόλια, οι προτάσεις και οι απόψεις 

ΡΙαΙίοππ.□ σας Υ'α το περιοδικό; 








































































































































Οβιίοπ ΡπηϊβΓδ ΡήοϊΟΓβθΙϊδΓΠ 
Β30 240 54.000 ΒΙΟ 4200 72.000 
Β 30 640 98.000 Β 30 4550 108.000 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ 
Μ\Β 29.000 

1υιηρ6Γΐβ55 5ρβθ<3 Εθδγ 

ΜΟΝΙΤΟΡδ 

δΟΝΥ 1005Χ 99.000 50ΝΥ 1005Ρ 119.000 
ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 15" 99.000 ΡΡΟνίΕνν 15" 77.000 

5ΙΜΜ5 60ηδ ΕΌΟ 

4Μ6 3.600 8Μ6 7.000 16Μ6 16.500 

νΟΑ Οβτύδ 

Μβϊγοχ ΜΥ$ϋςυβ 2Μ6 37.000 
Μ3ΐι*οχ ΜΝΙβηΐυπΊ 2Μϋ 54.000 
Οϊβιηοηά δίθθΐίή 3ϋ 27.500 

νίΡΤυΑΙ. ΡΕΑίΙΤΥ 

δΪΓηυΙθγθδ νΡ 59.000 ΐ-6ΐ3δδθδ 160.000 
δΟΝΥ ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ 63.000 

8χ δΟΝΥ 28.500 8χ ΤΟδΗΙΒΑ 29.500 
ΙΟχ ΤΕΟΗΜΕΡΙΑ 29.500 12χ ΤΟδΗΙΒΑ 39.500 
16χ ΟΟΙ_ΡδΤΑΡ 41.500 

δΟυΝΟ ΟΑΡϋδ 
θΓ03ίϊν0 δΒ Α\Λ/Ε 64 69.000 
θΓ03ίίν0 δΒ ΑΜΕ 32 59.000 
θΓ 03 ΐίν 0 δΒ 16 ν3ΐιΐ0 ΡηΡ 23.000 
Ο03ΐϊν0 δΒ 32 ΡηΡ 39.000 
Αγο\λ/3Π3 16 ΡηΡ 8.500 ΡΙ39 Ροιηϊ 16 ΡηΡ 7.500 


Μυΐΐΐπιεάΐα ΟεηίεΓ ΐΛά. 
Κεντρική Διάθεση 
Βασ. Κώνσταντίνου 7 
106-74 Αθήνα 

Τηλ. (01) 72.51.785,( 01) 72.59.172 
ΓΑΧ (01) 72.71.784 


Υποκατάστημα 

Σολωμού 34 
106-82 Αθήνα 
Τηλ. (01) 33.00-330 - 1 


ΓΠ ΓΠΟΘΠΐβ Γ@ΒΟ ΓοροΙΙβ.ηβΙ 







0/4010 


του Α. “Πιε Αοε” Μαρίνου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.97% 

ΗΧΟΣ.97% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.95% 

ΑΝΤΟΧΗ.96% 



Α ιαλεξτε μεταξύ τριών διαφορετι¬ 
κών χαρακτήρων, εξοπλιστείτε 
κατάλληλα, προετοιμαστείτε ψυ¬ 
χολογικά, και ξεκινήστε για τη 
μοναχική σας εκστρατεία ενα¬ 
ντίον του ΰϊβδίο, του τελευταίου απά τους 
τρεις αδελφούς-άρχοντες της Κόλασης. 

Ας υποθέσουμε ότι προχωρείτε αμέριμνος στο 
δρόμο σας, όταν βλέπετε στο βάθος του ορί¬ 
ζοντα μια μικρή στήλη καπνού. Καταλαβαί- 
νοντας ότι πρόκειται για ένα χωριό, και 
γνωρίζοντας φυσικά ότι έχετε να 
κοιμηθείτε σε σωστό κρεβάτι 
περισσότερο από 5 ημέ¬ 
ρες, αποφασίζετε να κα- 
τευθυνθείτε προς τα 
εκεί. 

Οταν φτάνετε όμως στο 
χωριό, καταλαβαίνετε 
ότι κάτι δεν πάει καλά. 

Παρ' όλο που οι άνθρωποι φαί¬ 
νονται ευγενικοί και καλοσυνά¬ 
τοι, εσείς μπορείτε εύκολα να 
διακρίνετε μια αίσθηση απογοή¬ 
τευσης, κατήφειας, γιατί όχι και 
φόβου. Αποφασίζετε λοιπόν να 
ξεφύγετε από τις κοινότυπες ερω- 
τήσεις του στυλ “που μπορώ να φάω κάτι” και 
“που μπορώ να βρω ένα κρεβάτι να κοιμηθώ”, 
και να ρωτήσετε τι συμβαίνει. 



να- και τον γιο του βασιλιά Ιεοιϊο. Για ποιον 
λόγο έχουν γίνει όλα αυτά, αλλά και το πως 
κατάφερε ο ανθρωπάκος αυτός να σκοτώσει 
50 πολεμιστές οπλισμένους μέχρι τα δόντια 
παραμένουν άγνωστα. 

Κάπως έτσι ξεκινάει το ϋΙΑΒΙΟ, το τελευταίο 
καθαρόαιμο ΒΡ6 που μας έρχεται από την 
ΒΙίζζ3Γά. Εχοντας αρκετό καιρό να δω ένα πα¬ 
ρόμοιο παιχνίδι (και αφού το Ι_ΑΝϋ3 ΟΕΙΟΒΕ 2 
και το 01ΙΝ6Ε0Ν ΚΕΕΡΕΒ έχουν καθυστερήσει 
τόσο πολύ), μπορώ εύκολα να ομολογήσω ότι 
ήμουν -και είμαι- σε τέτοια “ψυχολογική” 
κατάσταση που θα μπορούσα να χαρα- 
κπιρίσω “εξαίσιο” ακόμα και ένα κουτί 
σοκολατάκια, αρκεί να είχε 
στο εξωτερικό αναγραμμέ- 
να τα τρία γράμματα Β, Ρ και 
6, που όλα μαζί μας κάνουν 
ΒΡ6, και που θα σήμαιναν ότι το εν λόγω 
κουτί (έστω και αν περιείχε σοκολατάκια) 
αποτελεί το νέο "παιδί” της κατηγορίας 
των ΓοΙε ρίαγίηρ μιας κατηγορίας 
που χωρίς φόβο και πάθος ομολογώ 
ότι είναι η αγαπημένη μου. 

Είναι όμως έτσι τα πράγματα; Είναι 
όντως το ϋΙΑΒΙΟ ένα “κουτί σοκολατάκια”, ή 
ακόμα “σακί με πατάτες”, ή οτιδήποτε άλλο 
υποτιμητικό μπορείτε να σκεφθείτε; Η μήπως 
πρόκειται για ένα από τα καλύτερα παιχνίδια 
που έχω δει στη ζωή μου; Μήπως ο Παναθη¬ 
ναϊκός θα πάρει πάλι το Ευρωπαϊκό Πρωτάθλη- 


Αν έχουμε -και έχετε- πιστέψει αρκετά την 
υπόθεση που έχουμε κάνει μέχρι στιγμής, τότε 
προετοιμαστείτε καλά, γιατί η απάντηση δεν 
είναι ούτε ευχάριστη ούτε αναμενόμενη. Απ’ 
ότι φαίνεται, ο αρχιεπίσκοπος της περιοχής 
δεν είναι και τόσο “άγιος” άνθρωπος όσο φαι¬ 
νόταν, αφού οδήγησε σε μια παγίδα τους πε¬ 
ρισσότερους από τους αξιόμαχους πολίτες του 
χωριού, ενώ έχει απαγάγει -κατά τα φαινόμε- 
























ΟΙΑΒίΟ 








μα; Η μήπως θα καταφέρουμε να ξεφτιλι¬ 
στούμε μόνοι μας; Τέλος, ξέρει κανείς 
από εσάς ποια είναι η πρωτεύουσα της 
Ζίπιόβητάουβ; Οι απαντήσεις σε αυτά τα 
καυτά ερωτήματα θα έρθουν με τον καιρό. 
Ας πάρουμε τα πράγματα από την αρχή. 
Οπως ήδη είπαμε, στο ΘΙΑΒΙΟ ελέγχετε 
έναν και μόνο χαρακτήρα, ο οποίος μπορεί 
να ανήκει σε τρία οίβδδβδ: \Λ/3πίογ, Βορυβ 
ή 8ογο6Γ6γ. Ανάλογα με το ποιον χαρακτή¬ 
ρα θα επιλέξετε, θα αλλάξουν τα τρέχοντα 
στατιστικά του (π.χ ο \Λ/3ΓΠοτ έχει 30 
ΒΐΓβηρίΐΊ αλλά μόλις 10 Μ3ρίβ, ενώ αντιθέ- 
τως ο 50Γ06ΓΘΓ έχει 1 5 δίΓβηρίίι αλλά 35 
Μάριο), αλλά και τα μέγιστα δυνατά που 
μπορεί να φτάσει ο χαρακτήρας σας (π.χ ο 
ν\ί3ΓΠ0Γ μπορεί να φτάσει το πολύ μέχρι 55 
Οβχίβιϊίγ και 50 Μ3ρίο, ενώ αντιθέτως η 
Βορυβ μπορεί να φτάσει μέχρι 60 δίΓβηρίΤι 
και 70 νίίβϋίγ). Τέλος, θα αλλάξουν τα 
όπλα και οι πανοπλίες με τα οποία θα ξε¬ 
κινήσετε το παιχνίδι. 

Παρ' όλο που το ΟΙΑΒΙΟ είναι ένα ΒΡΟ, το 
93πΐθρΐ3γ του είναι αρκετά “3Γ03άθ”. Ο 
έλεγχος του χαρακτήρα σας γίνεται απο¬ 
κλειστικά με το σιουδβ, ενώ φυσικά υπάρ¬ 
χουν και διάφορα δϊιοιίουί Κβγδ για τα 
δρβΙΙδ, το ίπνθπΙΟΓγ, τον 
χάρτη κ.α. Οι ενέργειες 
που μπορείτε να κάνε¬ 
τε στο παιχνίδι γίνο¬ 
νται όλες με το 
πιουεβ. θέλετε να 
πολεμήσετε; (και, πι- 
στέψτε με, θέλετε 
πολύ!) Απλώς επιλέ¬ 
γετε τον αντίπαλο που θέ¬ 
λετε να του σπάσετε το 
κεφάλι και κάνετε ΙβίΙ 
οΙίοΚ. θέλετε να ανοί¬ 
ξετε μια πόρτα ή ένα 
σεντούκι; Το επιλέγετε 
με ΙβίΙ οΙϊοΚ. θέλετε να 
επιλέξετε κάποιο δρβΙΙ 
και μετά να το εκτελέσετε; 
Το επιλέγετε με ΙβίΙ οΙίοΚ 
και το εκτελείτε με τίρίιί 
οΙίοΚ. Γενικώς τα πάντα 
μπορούν να γίνουν με 
το πιου$β, αν και προς 
το τέλος του παιχνιδιού 
τα πλήκτρα Β, I, 5, ΤΑΒ, 
αλλά και οι αριθμοί 1,2, 


3, 4, 5, 6, 7 και 8 
(για τις “άμεσες θέ¬ 
σεις” του ίηνθπίΟΓγ) 
θα σας γίνουν δεύ¬ 
τερη φύση. 

Το παιχνίδι ξεκινάει 
στο χωριό, και το μο¬ 
ναδικό που μπορείτε 
να κάνετε (πέρα φυ¬ 
σικά από το να μιλή¬ 
σετε σε όλους τους 
κατοίκους του χωρι¬ 
ού), είναι να'μπείτε 
στην είσοδο του να¬ 
ού. Μέσω αυτής, θα 
κατεβείτε στο πρώτο 
από τα συνολικά 16 “γραμμικά” ΙβνβΙε που 
έχει το παιχνίδι. Και λέω γραμμικά, γιατί 
υπάρχουν και άλλα ΙβνβΙδ, τα οποία όμως 
δεν μπορούν να προσπελαστούν με τις 
“κανονικές” μεθόδους, και συνήθως απο¬ 
τελούν ένα από τα θυβδίδ του παιχνιδιού. 
Τα ΙθνβΙε του παιχνιδιού είναι περίπου του 
ίδιου μεγέθους, και αποτελούνται από 
διαδρόμους, πόρτες, δωμάτια, πα¬ 
γίδες και περάσματα. 

Κάπου ανάμεσα υπάρ¬ 
χουν χιλιάδες εχθροί κά¬ 
θε χρώματος και γεύσης, οι 
οποίοι δεν θέλουν τίποτα άλλο 
από το να κάνουν το κεφάλι 
σας, το συκώτι αλλά και το 
νεφρό σας σουβλάκι. Ετσι, 
σκοτώνοντας, λεηλατώντας, απο- 
φεύγοντας παγίδες και ανοίγοντας 
πόρτες προχωράτε από ΙβνβΙ σε ΙβνβΙ, πλη¬ 
σιάζοντας όλο και περισσότερο τον τελικό 
σας σκοπό. 

Μια και είπαμε για Ουβείδ, ας ανα¬ 
φερθούμε λιγάκι και σε αυτόν τον τομέα 
του παιχνιδιού. Πέρα λοιπόν από τα 16 
“κανονικά” ΙβνβΙδ, σε αρκετά σημεία του 
παιχνιδιού θα συναντήσετε διάφορους χα¬ 
ρακτήρες, κάποια αντικείμενα (π.χ βιβλία) 
ή κάποια περάσματα, τα οποία θα σας 
“αναθέσουν” κάποιο ηυβδί. Το ΘΙΑΒΙΟ έχει 
συνολικά περί τα 20 διαφορετικά ςυβείδ, 
από τα οποία επιλέγονται τυχαία 6 κάθε 
φορά που ξεκινάτε ένα καινούριο παιχνίδι, 
και τα οποία καλείστε να ολοκληρώσετε. 
Οταν τα καταφέρετε σε κάποιο ρυβδί, η 
ανταμοιβή σας συνήθως είναι κάποιο όπλο, 
πανοπλία ή $ρβΙΙ, ενώ πολύ σπα¬ 
νιότερα η ανταμοιβή σας είναι... 


περισσότεροι αντίπαλοι! 0 τελικός σας 
σκοπός στο ΘΙΑΒΙΟ είναι να σκοτώσετε 
τον αρχιεπίσκοπο 1_3Ζ3Γυδ, και μετά να 
βρείτε και να “σκοτώσετε” τον ΟίβόΙο. Και 
βάζω το “σκοτώσετε” σε εισαγωγικά, γιατί 
στο τέλος το μόνο που καταφέρνετε είναι 
να σταματήσετε τη μορφή που έχει πάρει 
ο θίαΡΙο σε αυτή τη διάσταση (σίγουρα το 
ΘΙΑΒΙΟ έχει ένα από τα πιο απαι¬ 
σιόδοξα και μαύρα βηόϊπρ 
δβηυβηοϊβδ που έχω δει ποτέ). 
Για να το καταφέρετε αυτό, 
προχωράτε όπως είπαμε 
από ΙβνβΙ σε ΙβνβΙ, σκοτώ¬ 
νετε όποιον βρίσκετε 
μπροστά σας για λεφτά, 
όπλα αλλά και βχρβηβηοβ 
ροίηίδ, λύνετε τους -απλοϊ¬ 
κούς- γρίφους του παιχνι¬ 
διού, εξοπλίζεστε καλύ¬ 
τερα, ανεβαίνετε ΙβνβΙδ 
και προετοιμάζεστε για την 
τελική μάχη. 

Σε αυτό το σημείο καλό θα 
ήταν να πούμε και πέντε 
πράγματα για τα ΙβνβΙδ του χαρα¬ 
κτήρα σας, καθώς επίσης και για τα όπλα 
και τις πανοπλίες του παιχνιδιού. Οπως εί¬ 
ναι φυσικό για ΒΡ6, κάθε εχθρός που σκο¬ 
τώνετε σας αποφέρει βχρβπβησβ ροίηίδ. 
Φτάνοντας ένα συγκεκριμένο σύνολο 
ροίηίδ, περνάτε στο επόμενο ΙβνβΙ, και 
ταυτόχρονα παίρνετε μερικά βίίηόυίβ 
ροίηίδ, τα οποία μπορείτε να διανείμετε 
στα τέσσερα χαρακτηριστικά σας, ανάλογα 
με το τι θέλετε ή τι χρειάζεστε. Ετσι, ανά- 














ΟΙΑΒΙΟ 

λογά με την πρόο¬ 
δό σας και τους 
αριθμούς που έχε¬ 
τε στα δίΓβηηίΙι, 

ΟβχΙβπίγ, Μάριο και 
νίΐαϋΐγ, μπορείτε να βελτιώσε¬ 
τε το ϋαπιαρβ που προκαλείτε 
στους εχθρούς, το Οίιαηοθ ίο Ηίί, το 
Αγγπογ σας, τα Ηίί και 8ρβΙΙ Ροίπίε, 
καθώς επίσης την ταχύτητά σας 
αλλά και την ικανότητα ανάρρω¬ 
σης. Τα τέσσερα βίΐπόυίβε σας μπορούν 
να βελτιωθούν και με τα αντίστοιχα 
Ροίίοπε, τα οποία όμως είναι αρκετά ακρι¬ 
βά και μπορείτε να τα βρείτε μόνο αφού 
φτάσετε στο 12 επίπεδο. 

Ολα αυτά όμως θα ήταν εντελώς άχρηστα, 
αν δεν είχατε κάποιο όπλο και κάποια πα¬ 
νοπλία. Και εδώ το ϋΙΑΒίΟ βρίσκεται σε 
εντελώς δική του κατηγορία. Εχω τελειώ¬ 
σει το παιχνίδι πάνω από 10 φορές με 
όλους τους χαρακπίρες (μόλις τελειώσετε 
ένα παιχνίδι μπορείτε να αρχίσετε ένα και¬ 
νούριο με τον ίδιο χαρακτήρα), και ακόμα 
δεν έχω βρει ούτε το 25% των όπλων, των 
πανοπλιών και των άλλων αντικειμένων 
που έχει το παιχνίδι! Χωρίς υπερβολή, τα 
διάφορα αντικείμενα στο ϋιαόΐο πρέπει να 
ξεπερνούν τα 500-600, και όλα αυτά χω¬ 
ρίς να υπολογίζουμε τα εοτοΙΙε και τα 
άοοΚε για τα ερβΙΙε. Τα περισσότερα από 
τα όπλα είναι μαγικά, αφού σας προσφέ¬ 
ρουν και άλλες "διευκολύνσεις” πέρα από 
το ϋαπιαρβ και το Ουταίίοη τους, όπως αύ¬ 
ξηση των αΐίπόυίβε, αύξηση των 
Πθείδίαηοθε, μείωση του ϋβπιβηβ από 
εχθρούς, αύξηση του Αγγπογ 01355, αύξηση 
του ΙβνβΙ των ερβΙΙε κ.α. 

Και μια και αναφερθήκαμε στα ερθΙΙε, ας 
πούμε μερικά πράγματα και για π) “μαγι¬ 
κή” πλευρά του ΟΙΑΒΙΟ. Υπάρχουν συνο¬ 
λικά 24 ερθΙΙε (6 ερβΙΙε για κάθε μία από 
τις 4 “κατηγορίες”), τα οποία ξεκινούν 
από το απλό Ηβ3ΐ και φτάνουν μέχρι τα πα¬ 


ντο¬ 
δύναμα 
Βοπθ 

δρίπί, ΟοΙθγπ, 

Νονβ κ.α, και 
τα οποία τα 
“μαθαίνετε” από 
τα αντίστοιχα όοοΚε. 

Υπάρχουν ακόμα ερβΙΙε 
όπως το Τοννη Ροιΐ3ΐ, 
το ΤβΙβροτΐ, το Μ3Π3 
δύίβΐά κ.α, τα οποία προ¬ 
σφέρουν ιδιαίτερα χρήσιμες υπη¬ 
ρεσίες. Κάθε ερθΙΙ έχει και το 
ανάλογο ΙβνβΙ, ενώ μπορείτε να 
αυξάνετε το ΙβνβΙ του ερβΙΙ (και 
άρα την αποδοτικότητά του) δια¬ 
βάζοντας περισσότερα του ενός 

όοολε για το συγκεκριμένο ερβΙΙ. _ 

Τέλος, υπάρχουν και τα δοτοΙΙε, τα 
οποία σας προσφέρουν το αντί¬ 
στοιχο ερβΙΙ για μια και μόνο φορά. 

Για να καταλάβετε πόσο καλό είναι το 
ϋΙΑΒΙΟ, αρκεί να ρίξετε μια ματιά σε αυτό 
το Γβνίβνν. Εχω φτάσει σχεδόν στο τέλος 
του, και δεν έχω αναφέρει καν έννοιες 
όπως “γραφικά”, “ήχος”, “βηίπιβίίοη” κ.α. 
Αυτό και μόνο αρκεί για να καταδείξει την 
πληθώρα ωρών παιχνιδιού που έχει να 
προσφέρει το ΟΙΑΒΙΟ, αφού ένα ακόμα 
χαρακτηριστικό του παιχνιδιού (το οποίο 
ίσως έχετε καταλάβει) είναι η τυχαία δημι¬ 
ουργία κάθε φορά των ΙβνβΙε και των 
ηυβείε. Ετσι, κάθε καινούριο παιχνίδι είναι 
στην κυριολεξία “καινούριο”, αφού τα πά¬ 
ντα είναι διαφορετικά (εκτός από τον 
ΕβζβΓυε και τον ΟώόΙο). Τα ηυβείε, τα 
όπλα, αλλά και τα διάφορα αντικείμενα 
που θα βρείτε είναι εντελώς διαφορετικά, 
με αποτέλεσμα το ΟΙΑΒΙΟ να έχει ίσως τη 
μεγαλύτερη διάρκεια ζωής από τα παιχνί¬ 
δια που έχω δει μέχρι στιγμής. 

Κάτι ακόμα που αξίζει να αναφερθεί, και 
το οποίο είναι ίσως το σημαντικότερο χα¬ 
ρακτηριστικό του ΟΙΑΒΙΟ 
(και το οποίο θα το έκανε 
ένα 311-ίίΓΠβ οΐ3δείο από 
μόνο του!) είναι οι 
ΓπυΙίίρΙβγβΓ δυνατόπιτες 
του παιχνιδιού. Εκτός από 
το ϋίΓββΙ δβπβΙ και το 
Μοάβπι 63Π16 (μέγιστο 2 
παίκτες), υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα για Νβίννοι-Κ παι¬ 
χνίδι (μέγιστο 4 παίκτες), 
και τέλος η δυνατότητα 
σύνδεσης στο ΒβΗΙβ.ΝβΙ, 
με σχεδόν απεριόριστο 
αριθμό παικτών, και όπου 
το ϋΙΑΒΙΟ αποκτά μια 


εντελώς διαφορετική άποψη. Αν μάλιστα 
μπορούσα να βαθμολογήσω το παιχνίδι με 
περισσότερο από 100%, θα το έκανα! 

Αρκεί να σας πω ότι δεν έχετε ξεκινήσει 
να παίζετε το ΟΙΑΒΙΟ αν δεν έχετε τουλά¬ 
χιστον έναν χαρακπίρα με ΙβνβΙ πάνω από 
30 στο ΒβίίΙβ.Νβί! 

Λίγα λόγια για τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού για να κλείσουμε. Τα γραφι- I 
κά είναι τέλεια (ο χαρακτήρας σας αλλάζει 1 
όψη ανάλογα με τα όπλα και τις πανοπλίες | 
που έχετε!), το βηίπιβίίοη πρέπει να πε¬ 
ριέχει πάνω από 2000 ίτατηβε συνολικά I 
για τους χαρακτήρες σας (και πάνω από 
20000 για όλο το παιχνίδι!), ο ήχος και η 
μουσική είναι πραγματικά κ-α-τ-α-π-λ-η-κ- | 
τ-ι-κ-ά, ενώ τα δύο (2!) και μοναδικά όυηε * 
που βρήκαμε δεν αξίζουν καν αναφοράς. 
Συνολικά: αν δεν έχετε το ϋΙΑΒΕΟ, πηγαί- * 
ντε να το πάρετε. Αν δεν σας αρέσουν τα . 
παιχνίδια του είδους ΒΡΟ, πηγαίντε να το 
πάρετε. Αν είσαστε κουλός, κουτσός και 
γκαβός, πηγαίντε να το πάρετε! Γ ενικά, | 

πηγαίντε να το πάρετε! 

ΥΓ1: Και φυσικά θα καταφέρουμε να το 

πάρουμε ξανά! 

ΥΓ2: Αν ξεφτιλιστούμε, ξεφτιλιστήκαμε. 

Τι να κάνουμε, έτσι είν' η ζωή! 

ΥΓ3: Είναι η Χαράρε (πρώην Σώλσμπερυ) 


,νη η ■ 













ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΤΟΥ ΗΗ! ΚΑΙ ΤΗΣ ΡΙΟΤΗΝΕ 


Τώρα, τα παιχνίδια που αγαπήσατε, σε νέες χαμηλότερες τιμές για να συμπληρώσετε τη συλλογή σας! ν 
~ην προσφορά μπορείτε να βρείτε σε επιλεγμένα καταστήματα σε όλη την Ελλάδα, προσκομίζοντας απλά το 
Κουπόνι προσφοράς. 
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ΓΛΟΣ 

ΕΣΚΗ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΟΟΜΡϋΤΕΗ ΤΙΜΕ 

771101 


ΝΑΥΤΙΛΟΣ-ΒΡΟΥΣΓΟΣ Σ. 

244810 


ΚΟΜΒΟΣ-ΖΩΓΡΑΦΙΔΟΥ Σ 

708912 

•ΘΑΛΑ 

ΙΝΡ05Υ5ΤΕΜ ΒΑΤΚΑΛΗΣ 

241717 


ΕΝΤΕΗ ΟΟΜΡϋΤΕΗ 

835234 


ΔΕΛΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

223075 

ΡΑΙΑ 

ΑΝΑΛΥΣΗ 

23307 


ΛΑΓΑΚΗΣ 

22225 

=ΡΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΑΚΗΣ X. 

52411 

ΑΛΝΙΤΣΑ 

ΚΙΤΣΟΣ Γ. 

29470 

ΕΩΙΑ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ 

25433 

ΜΣ 

ΤΑΓΚΑΛΙΔΗΣ1. 

22230 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 

26333 

ΓΈΡΙΝΗ 

ΚΑΚΟΥΡΗΣ Γ. 

34220 

ΠΑΝΤΖΙΑΛΗΣ Β. 

38998 

6ΌΣ 

ΣΑΒΒΙΔΗΣ Π. ΑΦΟΙΟ.Ε 

29380 

ΦΙΛΙΑΝΑΚΗΣ 

35669 


ΠΑΠΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ Ν. 

71571 

"ΑΝΗ 

ΙΝΡ05Υ5 ΝΙΚΟΛΑΟΥ 

24720 


ΚΑΚΟΥΛΙΔΗΣ Δ. 

24401 


ΣΙΟΥΣΤΗΣ Γ. 

41603 

ΠΛΕΜΑΙΔΑ 

ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ Ν. 

22450 


ΜΑΝΤΖΟΣ 

53838 


ΕΠΙΛΟΓΗ 

53453 

|£Υ7Α 

ΦΕΙΔΑΝΤΣΗΣ Α. 

29579 

•ΕΞΑΝ/ΠΟΛΗ 

ΚΟΥΦΟΣΑΝΤΩΝΗΣ 

32761 

1‘ΜΟΤΕΙΧΟ 

ΓΕΝΙΖΕΓΚΙΝΗΣ1. 

24345 

&ΙΟΤΗΝΗ 

ΜΠΑΜΠΑΛΗΣ-ΜΑΥΡΟΜΑΤΗΣ 

37575 


ΧΡΥΣΑΝΘΟΠΟΥΛΟΣ X. 

37317 

*6Η 

ΡΗΟΟΗΕδδ 

75802 

ΚΡΙΝΑ 

δΙΟ ΜϋϋΤΙΜΕΟΙΑ 

70043 

ΑΡΙΣΤΕΙΔΟΥ ΘΑ. 

25333 

ΚΟΤΣΑΡ ΙΔΟΥ- ΚΑΙΣΙΔΟΥ Ε. 

26227 

ΪΓΟΡΙΑ 

ΧΑΤΣΙΟΣ ΓΡ. 

22870 

►ΙΟΥΠΟΛΗ 

ΚΥΖΑΚΗΣ Η. 

22929 


ΕΔΕΣΣΑ 

ΠΟΥΡΤΣΗΣ X. 

20207 


ΤΑΜΚΑΤΖΟΓΛΟΥ Α. 

21121 

ΑΓ.ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

ΙΟΘΙΟΑ Α.Ε. 

25.333 

ΑΓΡΙΝΙΟ 

ΚΟΥΤΕΛΟΠΟΥΛΟΣΑΠΟΣΤ ΟΛΟΣ 

59.890 

ΑΙΓΙΟ 

ΣΥΝΘΕΣΙΣ Α.Ε. 

29.464 

ΑΜΑΛΙΑΔΑ 

ΤΖΗΡΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 

29.377 

ΘΗΒΑ 

ΤΗΛΕΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΒΟΙΩΤΙΑΣ 

24.792 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

στα οοΜΡυτΕΒδ 

35.743 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ΠΑΠΑΝΤΩΝΙΟΥ ΣΠΥΡΙΔΟΥΛΑ 

29.443 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΚΑΡΑΜΠΑΤΟΣΧΡΗΣΤΟΣ 

89.365 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΟΝ ΙΙΝΕ ΟΟΜΡϋΤΕΗδ 

86.826 

ΚΑΛΥΜΝΟΣ 

ΙΝΡΟδΟΓΤ 

23.052 

ΚΑΡΔΙΤΣΑ 

ΤΑΣΙΑΣ Σ. · ΝΙΚΗΤΑΡΑΣ ΑΡ. Ο.Ε. 

74.432 

ΚΕΡΚΥΡΑ 

ΙΝΡΟΟΕδΚΑ.Ε. 

46.470 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

Κ-δ.ΟΟΜΡϋΤΕΡΙ ΟΕΝΤΕΗ 

85.546 

ΚΩΣ 

ΒΕΙΙ 

20.131 


ΛΑΜΙΑ 

ΜΙΟΒΟΙΑΝϋ 

34.796 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΔΡΙΒΑΣ ΣΩΤΗΡΙΟΣ 

283.084 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΓΚΑΡΥΓΚΑΝΗΣ 

287.888 

ΛΑΡΙΣΑ 

ϋΙΟΙΟΗΑΡΗ 

351.936 

ΝΑΥΠΛΙΟ 

ΤΣ1ΛΙΜΙΓΚΡΑ ΡΕΒΕΚΚΑ 

26.431 

ΠΑΤΡΑ 

ΟΟΝδΟΓΕ ΟίΙΙΒ 

62.3946 

ΠΑΤΡΑ 

ΟΟΜΡϋΤΕΗδ ΚΙΩδ 

621.693 

ΠΑΤΡΑ 

ΤΣΙΟΥΤΣΙΑΣ ΠΑΝΑΠΩΤΗΣ 

338.739 

ΠΑΤΡΑ 

ΟΝ ΓΙΝΕ δΥδΤΕΜ 

322.900 

ΠΥΡΓΟΣ 

ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΗ ΠΕΛ/ΣΟΥ 

32.809 

ΡΟΔΟΣ 

ΖΟΥΜΠΟΥΡΛΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 

34.379 

ΣΠΑΡΤΗ 

ΧΡΟΝΗ ΜΑΡΙΑ 

20.036 

ΤΡΙΠΟΛΗ 

ΠΑΡΑΣΧΟΥ ΜΑΤΙΝΑ 

242.188 

ΤΡΙΚΑΛΑ 

ΜΕΛΛΟΝ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟδ 

75.080 

ΧΑΛΚΙΔΑ 

ΑΝΤΩΝΙΟΥ ΟΟΜΡϋΤΕΗδ 

74.133 

ΧΑΝΙΑ 

ϋϋΝΙΟΗ ΟΟΜΡϋΤΕΗ 

95.925 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.. 

ΟΔΟΣ.ΑΡΙΘ.-Τ.Κ. . 

ΠΟΛΗ.- ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

| ΟΑΜΕ5 ΠΟΥ ΕΠΙΛΕΓΩ. 

I 
I 

* Αν στην περιοχή σας δεν υπάρχει κάποιο από τα αναφερόμενα καταστήματα, επικοί· 
I νωνήστε τηλεφωνικώς με το πλησιέστερο για να σας τα στείλουν με αντικαταβολή. 

I 

I_ 

* Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΟΣΟ ΚΑΙΡΟ ΔΙΑΡΚΕΙ ΤΟ 5ΤΟΟΚ 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΑ-ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ 
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ί ο Μηαίβτ οί Οηοη Π, είναι ένα παι¬ 
χνίδι που στόχο έχει να αναπτύξετε 
και να οδηγήσετε σε ακμή τις διά¬ 
φορες αποικίες σας. Αποτελεί μια 
καλή παραγωγή αφού διαθέτει πο¬ 
λύπλοκο σενάριο, μεγάλη ποικιλία επιλο¬ 
γών, πολύ καλά γραφικά υψηλής ανάλυ¬ 
σης και πραγματικά ατμοσφαιρικά ήχο. 
Επιπλέον συνοδεύεται απά εξαιρετικό 
Ελληνικά ηιβηιιαΙ, του οποίου και μόνο η 
ανάγνωση μπορεί να σας κάνει οπαδό 
των παιχνιδιών του είδους. 

Η ιστορία είναι βασισμένη σε δύο μεγάλες φυλές, 
τους Οτίοηε και τους Απΐ3τ$. Αυτοί οι λαοί ζούσαν 
ειρηνικά για ένα μεγάλο διάστημα. Ωστόσο η συ¬ 
νεχής αύξηση της τεχνολογίας και της δύναμής 
τους, έφερε τη διαμάχη. 0 πόλεμος μεταξύ των 
Οτίοηε και των Απΐ3Τ3π$ οδήγησε τον γαλαξία σε 
ολοκληρωτικό ολοκαύτωμα. Από αναφορές των 
ιστορικών, φαίνεται πώς οι Οτίοηε νίκησαν τους 
Αηΐ3Γ3πε. Αντί όμως να καταστρέψουν τον πολιτι¬ 
σμό των Απίοταπε ολοκληρωτικά, αποφάσισαν να 
τους στείλουν εξορία σε μία άλλη διάσταση. Μετά 
από τον πόλεμο αυτό, η φυλή των Οτίοηε εξαφα¬ 
νίστηκε κατά περίεργο τρόπο, αφήνοντας πίσω δύο 
κληροδοτήματα για τους μελλοντικούς κατοίκους 
του γαλαξία, τα απομνημονεύματά τους αλλά και 
τον ακατοίκητο πλανήτη τους, Οτίοπ. 

Μετά από αυτή την ιστορική αναφορά στον κόσμο 
του Οτίοπ II, ήρθε η ώρα να μελετήσουμε το παι¬ 
χνίδι. Στόχος σας είναι να δημιουργήσετε μια δυ¬ 
νατή αποικία, η οποία θα πρέπει να διαθέτει κορυ¬ 
φαίο τεχνολογικό εξοπλισμό και στόλο ώστε να 
αντιμετωπίσει τους αντιπάλους της. Αναμφισβήτη¬ 
τα αποτελεί μια μεγάλη παραγωγή, η οποία περιέ¬ 
χει πολλά στοιχεία όπως διαφορετικές φυλές, 
αστρικά συστήματα, δυνατότητα για έρευνα και ανά¬ 
πτυξη, δημιουργία πολλαπλών αποικιών, κατασκευή 
διαστημοπλοίων, πρόσληψη μισθοφόρων αρχηγών 
κ.λ.π. Ας τα μελετήσουμε όμως ξεχωριστά. 


Κάθε φορά που ξεκινάτε ένα νέο παιχνίδι μεταφέ¬ 
ρεστε στην οθόνη βαπιβ δθΐυρ. Εκεί θα πρέπει να 
πάρετε οκτώ βασικές επιλογές, για τη δυσκολία 
του παιχνιδιού, για το μέγεθος και την ηλικία του 
γαλαξία, για τον αριθμό των φυλών, για τον τύπο 
της μάχης και την αυτόματη πρόκληση τυχαίων γε¬ 
γονότων. 

Το μέγεθος του γαλαξία μπορεί να είναι επιαΙΙ, 
πταάίυπι, Ιατηβ και Ιτυςβ. Ανάλογα με την περίπτω¬ 
ση θα βρείτε 20, 36, 54 ή και 72 αστρικά συστή¬ 
ματα. Η ηλικία του γαλαξία (γουηη, ηιβόϊυπι και οΐό) 
καθορίζει την ποιότητα αλλά και τον πλούτο σε πο¬ 
λύτιμα πετρώματα. Για παράδειγμα οι ηλικιωμένοι 
γαλαξίες που έχουν ταλαιπωρηθεί από τους κα¬ 
τοίκους τους, δεν έχουν πολλές ευκαιρίες για εξό- 
ρυξη μεταλλευμάτων. Το επίπεδο της τεχνολογίας 
προσδιορίζεται από τρία αντίστοιχα κλιμάκια, την 
Ρτβ-\Λ/3Γρ, Ανθτβηβ και Αόναποθό. Ετσι λοιπόν επι¬ 
λέγοντας με Ανεταηβ τεχνολογία ξεκινάτε το παι¬ 
χνίδι με τη δυνατότητα για διαπλανητικές πτήσεις, 
κάτι που δεν υπάρχει οτο Ρτβ-\Λ/3τρ. 

0 αριθμός των παικτών που θα αντιμετωπίσετε εί¬ 
ναι και αυτός επιλεγόμενος. Μπορείτε να διαλέ¬ 
ξετε από 2 (εσείς και ο αντίπαλος) μέχρι και 8 παί¬ 
κτες (7 αντίπαλοι δηλαδή). Οσο λιγότεροι είναι οι 
παίκτες τόσο περισσότερο χρόνο έχετε στη διάθε¬ 
ση σας, για να αναπτύξετε την αποικίες, τεχνολο¬ 
γία και στόλο. Μόλις τελειώσετε με τις παραπάνω 
ρυθμίσεις θα πρέπει να επιλέξετε μια από τις 13 
διαθέσιμες φυλές, για να διοικήσετε. Εάν ωστόσο 
δεν σας ταιριάζει καμία από τις υπάρχουσες φυ¬ 
λές, έχετε την επιλογή να φτιάξετε τη δική σας. 
Μια από τις πλέον συνηθισμένες οθόνες του παι¬ 
χνιδιού, είναι ο χάρτης του γαλαξία. Πάνω σε αυ¬ 
τόν θα δείτε νεφελώματα, μαύρες τρύπες, τον στό¬ 
λο σας, τις γραμμές μετακίνησης κ.λ.π. Πέρα από 
τον χάρτη, υπάρχει η οθόνη του θησαυροφυλακί¬ 
ου που σας ενημερώνει για την οικονομική σας κα¬ 
τάσταση και το εισόδημα ανά γύρο, το οοτππίΒπϋ 
εεηίετ που περιγράφει περιληπτικά τη βαθμολογία 
σας, το Ιοοό εεπίετ που κάνει καταγραφή των τρο¬ 
φίμων κ.λ.π. 

Οι πλανήτες που 
διαθέτει το Οτίοπ II 
χωρίζονται σε δύο 
κατηγορίες; τους 
κατοικήσιμους και 
τους γίγαντες αε¬ 
ρίων. Κάθε ένας 
από αυτούς μπορεί 
να διαφέρει οτο μέ¬ 
γεθος, στον ορυκτό 
πλούτο, τη βαρυτι- 
κή επιτάχυνση, το 
κλίμα κ.λ.π. 

Η πρώτη σας αποι¬ 
κία δεν δημιουργεί- 
ται, αφού υπάρχει 
σαν στάνταρ. Ομως 
κάθε αποικία μετά 
από αυτή τοποθε¬ 
τείται σε μέρη που 
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•α επιλέξετε εσείς. Οι κάτοικοι μιας αποικίας 
,ττορεί να είναι γεωργοί, εργάτες ή επιστήμο¬ 
νες. Απασχολούνται σε συγκεκριμένα πόστα 
όπως παραγωγή τροφής από τους αγρότες, 
δημιουργία νέων μονάδων από τους εργάτες 
και ανάπτυξη νέας τεχνολογίας για τους επι¬ 
στήμονες. Επιπλέον σε νέους πλανήτες που 
επισκέπτεστε υπάρχει περίπτωση να βρείτε 
ιθαγενείς που θα εργαστούν για εσάς ή εξω¬ 
γήινους που είναι λιγότερο συνεργάσιμοι. 

Οι αποικίες εμφανίζονται από εξωτερική άπο¬ 
ψη, όπως για παράδειγμα στο ΡτβρϊΙβ 
ΑΙθρίαηοε. Αυτά σημαίνει πώς παρουσιάζεται 
μέρος της βραχογενούς επιφάνειας του πλα¬ 
νήτη, πάνω στην οποία τοποθετούνται τα διά¬ 


φορα κτίρια. Μιο από τις πιο ζωτικές υπηρε¬ 
σίες που παρέχουν τα κτήρια είναι η κατα¬ 
σκευή αντικειμένων. Οι άποικοι κατασκευά¬ 
ζουν σχεδόν τα πάντα, όπως στρατιωτικά σκά¬ 
φη, κτίρια, δορυφόρους, εμπορεύσιμα αγαθά 
κ.λ.π. 

Μεγάλη σημασία δίνεται και στην έρευνα. 
Υπάρχουν συνολικά οκτώ πεδία έρευνας που 
θα απασχολήσουν το επιστημονικό προσωπι¬ 
κό σας, η βιολογία, η χημεία, η μηχανική, η 
πληροφορική, η φυσική, η παραγωγή ενέρ¬ 
γειας, η κοινωνιολογία και τα δυναμικά πεδία. 
Κάθε κατηγορία αποτελείται από ξεχωριστά 
πεδία που θα πρέπει να ερευνήσετε. Πολύ βα¬ 
σική είναι και η κατασκευή των σκαφών με τα 
οποία θα εξυπηρετήσετε τα 
διαπλανητικά σας ταξίδια. Τα 
φορτηγά μεταφέρουν τρόφι¬ 
μα και αποίκους μεταξύ αποι¬ 
κιών, τα αποικιακά σκάφη 
ιδρύουν νέες αποικίες σε κα¬ 
τοικήσιμους πλανήτες, τα 
σκάφη προφυλακής χτίζουν 
φυλάκια για την προστασία 
του πλανήτη και τέλος τα με¬ 
ταφορικά που μετακινούν πε¬ 
ζοναύτες και οπλισμό σε 
εχθρικές αποικίες, με στόχο 
την εισβολή. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού μπορεί να χρειαστείτε 
και ορισμένους μισθοφό¬ 
ρους. θα βρείτε ανθρώπους 
για όλες τις δουλείες, όπως 
δολοφόνους, καταδρομείς ή 
αλλιώς εοητιπΒηόοε, κατα¬ 
σκόπους, αντιγράφεις τε¬ 
χνολογίας ή ακόμα και μέ¬ 
ντιουμ. 

Οι μάχες κατατάσσονται στα 
πλέον συνηθισμένα καθήκο¬ 
ντα σας. Εάν κάποιος από 
τους στάλους σας συναντή- 


έναν εχθρικό στόλο τότε η μάχη αρχίζει αμέ¬ 
σως. Η κατάσταση είναι παρόμοια όταν ένας 
αντίπαλος αποφασίσει να εισβάλλει σε έναν 
πλανήτη σας. Σε αυτή την περίπτωση ο αμυ¬ 
ντικός σας στάλος συντάσσεται και αντιμετω¬ 
πίζει την απειλή. 

Εάν πιστεύετε πώς η διπλωματία είναι η κα¬ 
λύτερη πολιτική, το Οτίοπ II σας επιτρέπει να 
κάνετε και καριέρα. Ολες σας οι διπλωματι¬ 
κές σχέσεις πραγματοποιούνται από την οθό¬ 
νη των φυλετικών σχέσεων. Μπορείτε να ανα¬ 
λάβετε μια αναφορά για την κατάσταση οποι¬ 
οσδήποτε φυλής ή να στείλετε απεσταλμένο 
για συνεννόηση σε κάποιον ξένο αρχηγό. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι υψηλής ανά¬ 
λυσης και αρκετά προσεγμένα. Ωστόσο κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού θα βλέπετε κυρίως 
κονσόλες με κείμενο, μέσα οπό τις οποίες θα 
κάνετε τις διάφορες επιλογές σας. Από πλευ¬ 
ράς ήχου, υπάρχει ένα συνεχόμενο 
Ραελητουπά θέμα, που θυμίζει λίγο 813 γΤγθΙ<, 
λίγο Βηΐηπιβ και δίνει πολύ ατμόσφαιρα. Χα¬ 
ρακτηριστική είναι η χρήση στερεοφωνίας, 
που άν επικεντρωθείτε σε αυτή θα εκπλαγεί- 
τε. Η κάθε επιλογή σας, όπως κλικ σε ύυΜοπδ 
κ.α. συνοδεύεται από διαστημικά εφέ. 

Το Μ3$ΐ6τ οί Ιίιβ Οτίοπ II, είναι μια αρκετά 
προσεγμένη παραγωγή και δεν θα κουράσει 
τους πωρωμένους του είδους. Γιο τους υπό¬ 
λοιπους αποτελεί μια καλή αρχή, αφού έχει 
επεξηγηματικότατο Ελληνικό εγχειρίδιο (155 
σελίδων). Οπως και να έχει αξίζει να του ρί- 
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Κ αι ξαφνικά, ξυπνάω ένα πρωί, και βλέπω 
μπροστά μου μία φαταούλα, κάπως γνώ¬ 
ριμη μα και κάπως γελοία.... Κοιτάω κα¬ 
λά, και τι να δω; Ο Ιαηγ! (...) Χμμμ! 
Σκέφτομαι.... Πάλι τα ίδια! Πάλι θα μου 
φύγει η ψυχή για να βοηθήσω τον βλάκα, να 
βρει καμιά γκόμενα.... Και πάλι θα μου σπά¬ 
σουν τα νεύρα οι ερωτήσεις που θα κάνει... Και 
τέλος πάντων, ξεκινάω να παίζω.. Ουπς! Δεν θα 
μπορούσε να ξεκινήσει καλύτερα! Ο ίβττμ 
ίβυΚβτ δεμένος με χειροπέδες πάνω σε ένα 
κρεβάτι και η γυναίκα που μέχρι πριν από λίγο 
βρισκόταν μαζί του (!!!) να τον παρατάει μέσα 
σε μία πυρκαγιά, και έτσι οι δυσκολίες αρχίζουν 
πολύ νωρίς... 

Το παιχνίδι, φυσικά, δεν έχει να δώσει τίποτα και¬ 
νούριο και διαφορετικό. Είναι ένα κλασικό παιχνί¬ 
δι της 5Ϊ6ΓΓ3, το οποίο όσες εκδόσεις και να 
βγουν δεν θα αλλάξει τίποτε, επειδή η συνταγή 
πια είναι επιτυχημένη. Σε αυτή την έκδοση, ο 
ίαιτγ βρίσκεται μέσα σε ένα κρουαζιερόπλοιο, 
όπου έχει πάει για ξεκούραση αλλά και μπόλικο 
καμάκι. 




Το παιχνίδι μπορεί να παιχτεί σε περιβάλλον \Λ/ϊπ 
95 αλλά το ίδιο καλά μπορεί να παιχτεί και σε 
ννίπ 3.x αλλά και σε Οο$! Και στις τρεις επιλογές, 
έχετε πλήρη βοήθεια από το παιχνίδι στον τρόπο 
χειρισμού. Υπάρχει μία μπάρα επιλογών, όπου 
έχετε τις κλασικές επιλογές για τη διαχείριση 
των παιχνιδιών σας, δηλαδή ηβνν, ορβη, $3νβ, 
ηυίί. Βέβαια ακόμη και αυτά είναι τελείως άχρη¬ 
στα, επειδή στο παιχνίδι ούτε παγιδεύεστε ούτε 
πεθαίνετε, και κάθε φορά που ξαναξεκινάτε το 
παιχνίδι, μπορείτε να επανέλθετε στο σημείο που 
ήσασταν την τελευταία φορά που παίξατε. 

Τώρα, από εδώ και πέρα αρχίζουν τα καλά. Οι 
επιλογές του παιχνιδιού συνεχίζονται με 
δΐΊΟΓΐουίδ (στην μπάρα αλλά και στο πληκτρολό¬ 
γιο) απ’ ευθείας για το χάρτη, το ΙηνβπίοΓγ, το 
σκορ, τις επιλογές του ήχου, της ταχύτητας, ακό¬ 
μη μπορείτε να έχετε και υπότιτλους, έτσι ώστε 
αν δεν είστε και τόσο εξοικειωμένοι με την 
Αγγλική γλώσσα, θα μπορείτε να βλέπετε τα πά- ! 
ντα γραμμένα. Στο τέλος υπάρχουν και επιλογές I 
για να μειωθεί ή να αυξηθεί το επίπεδο της χυ¬ 
δαιότητας, αλλά δεν είδα και καμία διαφορά, πα¬ 
ρά μόνο κάποια ανάλογα αστεία μηνύματα. 

Το 63ΓΠ6 Ρΐ3γ τώρα, είναι πάρα πολύ καλό. Τα 






























πάντα γίνονται με το ποντίκι, αλλά και για 
τους φίλους του πληκτρολογίου υπάρχουν 
δίτοτΐουΐ 1<βγ5 (όπως ήδη είπαμε) για όλες 
σχεδόν τις επιλογές. Το αριστερό πλήκτρο 
του ποντικιού δίνει εντολή στον Ιαιτγ (_3ϋίίβΓ 
να πάει κάπου ή να κάνει κάτι σε κάποιον 
άλλο ενώ το δεξί ενεργοποιεί τις επιλογές 
που ήδη είπαμε (χάρτη, ϊηνβπίοΓγ, κ.α.) αλλά 
και τις εντολές υεβ, και οίάβτ όπου εκεί πλέ¬ 
ον, πρέπει να έχετε και κάποια φαντασία και 
να ξέρετε τι θέλετε να κάνετε. Οπως και σε 
όλα τα άλλα ίαιτγ, έτσι και στο Ιαπγ 7 πολ¬ 
λές φορές θα πρέπει να κάνετε κάτι που δεν 
έχει καμία σχέση με τα πράγματα που έχετε 
πάνω σας, ούτε όμως με όσα βλέπετε ότι 
μπορείτε να κάνετε. Απλά θα πρέπει να πεί¬ 
τε εσείς στον Ι_3ΐτγ τι ακριβώς είναι αυτό 
που σκέφτεστε. Προσοχή! Οπως είπαμε και 
πριν, μερικοί γρίφοι λύνονται μόνο αν πείτε 
εσείς τι ακριβώς πρέπει να κάνει ο ί3πγ. 
Είμαστε όμως στο Οαπιβ ΡΙβγ, και να μιλή¬ 
σουμε λίγο για τον κέρσορα. Χε, χε, χε! 

Οταν ο κέρσορας του Ιαιτγ είναι σαν “πακέ¬ 
το" τότε κάτι γίνεται που θα πρέπει να περι¬ 
μένετε να τελειώσει. Οταν είναι “κλειστός" 
το μόνο που μπορεί να κάνει ο φίλος μας, εί¬ 
ναι να κινείται δεξιά και αριστερά. Οταν τώρα 
είναι “ανοικτός” τότε εκεί γίνεται κάτι! Μπο¬ 
ρείτε να δείτε το αντικείμενο, να μιλήσετε 
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με κάποιον, να πάρετε κάτι αλλά και πολλά 
άλλα! Μην φοβηθείτε να τα δοκιμάσετε όλα. 
Ετσι και αλλιώς δεν μπορείτε να πάθετε και 
τίποτε χειρότερο! Είστε ο ί3πγ! Τώρα όσο 
για τον κέρσορα... έχει το σχήμα προφυλα- 
κτικού... 

Υπάρχουν τώρα κάποια πράγματα στο παιχνί¬ 
δι τα οποία είναι καινούρια και σίγουρα είναι 
πρωτοποριακά! Οπως για παράδειγμα οι επι¬ 
λογές “ΟγόεΓδοβη 2000”, “ΟγόβΓνοχ 2000”, 
“ΟγόβΓδγεΙβΓΠ 2000”, “Ογόετδουηά 2000", 
όπου έχεις πάρα πολλές επιλογές σε τρό¬ 
πους που μπορούν να σε κάνουν ρεζίλι 
στους φίλους σου! Μπορείς να δεις τη φά¬ 
τσα σου μέσα στο παιχνίδι, να ακούσεις τη 
φωνή σου να λέει διάφορα, και ακόμη να 
εμπλουτίσεις το παιχνίδι με ηχητικά εφέ δικά 
σου, αλλά και να “αναβαθμίσεις” το σύστημά 




σου, έχοντας την τελευταία σου περιπέτεια 
με τον Ι3πγ σαν \Λ/3ΐΙρ3ρβΓ στα \Μπάονν$ (!!!) 
Το παιχνίδι είναι κάτι που έχουμε ξαναδεί και 
θα ξαναδούμε πολλές φορές. Σίγουρα όμως 
είναι δύσκολο να γίνει βαρετό, επειδή πάντα 
θα υπάρχουν διαφορές στις ιστορίες και πά¬ 
ντα θα βγαίνει γέλιο. Από την άλλη, γνωρί¬ 
ζουμε τα προηγούμενα επεισόδια του Ι3ΐτγ 
και ξέρουμε ότι ο βασικός σκοπός του παιχνι¬ 
διού, είναι να χαλαρώσουμε, να περάσουμε 
καλά, και πάνω από όλα να κάνουμε και την 
πλάκα μας. Αυτό ακριβώς γίνεται! Δεν πρό¬ 
κειται να αγχωθούμε σε καμία φάση, ούτε θα 
σπάσουμε και πολύ το κεφάλι μας (φυσικά 
γρίφοι υπάρχουν, αλλά μην τρελαθούμε κιό¬ 
λας!), και ούτε θα κινδυνεύουμε από τη μία 
στιγμή στην άλλη να σπάσουμε το μηχάνημα 
επειδή κάτι δε μας πηγαίνει καλά! Χαλαρώ¬ 
νουμε στην καρέκλα μας, ψάχνουμε πιο πολύ 
σε όλα τα καταστρώματα, παίζουμε παιχνίδια 
εδώ και εκεί, πηγαίνουμε και απολαμβάνουμε 
την άνεση της καμπίνας μας, και συνεχίζουμε 
το μεγάλο “ψάξιμο της γκόμενας”... 

Ενα παιχνίδι που αν δεν είστε φίλος με τα 
προηγούμενα Ι3πγ, μην περιμένετε και κα¬ 
μία διαφορά. Αν όμως σας άρεσε έστω και 
λίγο, μία από τις προηγούμενες εκδόσεις, 
μάλλον θα πρέπει να πάτε γρήγορα να προ¬ 
μηθευτείτε το Ι3πγ 7 Ιονβ ίοτ δ3ΪΙ. 
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ία από τις καθιερωμένες εται¬ 
ρείες παιχνιδιών για τους ΑρρΙβ 
και ΡΟ, η Βυηρΐβ, παρουσιάζει 
το Μβτβώοη 2 για ΐνΐηάοινε 
95. Το Μπτβώοη 2 είναι ένα 
πολύ επιτυχημένο άοοηι εΙοηβ για τους 
ΜΑΟ που προσδοκάει να αποκτήσει την 
ίδια φήμη στους Ρ€. Αν και έχουμε 
μπουχτίσει με κλωνάρια τύπου ΩΟΟΜ, οι 
οιωνοί για το Μπτβώοη 2 είναι θετικοί. 

Εκ πρώτης όψης, το ΜβγβϊΜοπ 2, μοιάζει με ένα 
κλασικό άοοπτ εΙοηβ, προοπτικής πρώτου προ¬ 
σώπου, που σας επιτρέπει δηλαδή να δείτε το 
είτονν από πρώτο τραπέζι πίστα. Στον δρόμο σας 
για την επιτυχία, θα σταθούν εμπόδιο διάφορα 
ενοχλητικά τέρατα, για τα οποία όμως έχετε λύ¬ 
ση: αδειάστε ότι έχετε και δεν έχετε, σφαίρες δη¬ 
λαδή, επάνω τους. 

Το παραπάνω σενάριο μπορεί σε πολλούς από 
εσάς να θυμίζει γνώριμες καταστάσεις. Μήπως 
είναι το ϋΟΟΜ; Μήπως είναι το ΩΙΜΕ; Μήπως 
είναι το ΟυΙ<θ ΝυΚβητ 3ϋ; Μήπως είναι το ΩατΙτ 
Ροτεβε; Σίγουρα το έχετε δεί και κάπου αλλού το 


παραμύθι. Ωστόσο η Βυιτρίθ φαίνεται πώς φρό¬ 
ντισε να προσθέσει κάποια μικρά στοιχεία, τα 
οποία έστω και λίγο αλλάζουν το σκηνικό. 

Το Μ3Γ3ίΙιοη 2 τρέχει κάτω από ννίηάοννε 95, δη¬ 
μιουργώντας τα σχετικά πλεονεκτήματα και μει¬ 
ονεκτήματα. Το μειονέκτημα είναι πώς ο επε¬ 
ξεργαστής και η κάρτα γραφικών περνούν τον μα¬ 
ραθώνιο τους, προσπαθώντας να φέρουν είς πέ¬ 
ρας τις προσδοκίες της Βυηςίε για επιοοίό 
3ηίπη3ΐίοη. Ακόμα περισσότερο οι χρήστες κατα¬ 
λαβαίνουν πώς οι 450.000 δραχμές που έδωσαν 
για να πάρουν “ένα γρήγορο υπολογιστή” έχουν 
κάνει φτερά, μαζί με την πρώτη τους φράση “επι¬ 
τέλους θα παίξουμε κανένα παιχνιδάκΓ. 

Αν και το Μ3Γ3ΐίιοη 2 χρησιμοποιεί το ΩίτβοίΧ 2, 
για την επιτάχυνση των γραφικών, τα αποτελέ¬ 
σματα δεν είναι ιδιαίτερα ενθαρρυντικά. Σε 
Ρβπΐϊυπι 133 ΜΗζ με κάρτα γραφικών Ωώπιοηά 3Ω 
2000, το ίυΙΙ 50γθθπ 3ηίπτ3ΐίοη στην ανάλυση 
640x480 είναι αργό και σπαστό. Φυσικά έχετε πά¬ 
ντα τη δυνατότητα να “ρίξετε” τη λεπτομέρεια των 
γραφικών και το μέγεθος της εικόνας, ώστε να 
βελτιωθεί το ίτβητβ Γ31 θ. Βλέποντας τα παραπά¬ 
νω, ίσως σας έρθουν στον μυαλό μερικές εικό¬ 
νες από το ομαλό 3πίιτΐ3ίίοη του ΩυΙ<θ ΝυΚβιτι 30 
που και αυτό τρέχει σε υψηλή 
ανάλυση. Αθάνατο ϋΟδ! Ωστό¬ 
σο για να μην είμαστε και ιδιαί¬ 
τερα απόλυτοι για τη φοβερή τα¬ 
χύτητα των παιχνιδιών του ϋΟδ 
(!), θα πρέπει να αναφέρουμε 
πώς το ΜβΓβίάοη 2 μπορεί να 
ανεβάσει μέχρι τα 16 όίί χρώ¬ 
ματος. Αυτό σημαίνει πώς αντί 
για 256, στην οθόνη εμφανίζο¬ 
νται 65.535 χρώματα. Σύμφωνα 
με την Βυηςίθ, κάτι τέτοιο κάνει 
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τη φωτοσκίαση ομαλότερη. Ο χειρισμός του 
χαρακτήρα είναι ο κλασικός. Μπορείτε να 
προχωρήσετε προς όλες τις κατευθύνσεις 
καθώς και να κοιτάξετε επάνω, κάτω, αρι¬ 
στερά και δεξιά. Εχουν προστεθεί και ορι¬ 
σμένες επιπλέον λειτουργίες όπως το κο¬ 
λύμπι και το “ατένισμα”. Εχοντας πατημένο 
το συγκεκριμένο πλήκτρο κάτω και με τη χρή¬ 
ση των ουτεοΓ Κβγδ, μπορείτε να στρέψετε το 
κεφάλι σας προς οποιαδήποτε κατεύθυνση 
(μέχρι να ξεβιδωθεί). 

Το ϊηίΘΓίθΟθ του ΜοταΐΙτοπ 2, έχει ορισμένες 
πρακτικές ενδείξεις που θυμίζουν περισσό¬ 
τερο οορΙκίί αεροπλάνου παρά ΩΟΟΜ οΙοπθ. 
Συγκεκριμένα υπάρχει το Μοίίοπ 5θπ$ογ, το 
\Λ/β3 ροπε Μ3πίί6$ΐ, το δΙτίεΙά Επθγθυ και το 
0χγ96π ΙβνβΙ. Το Μοίίοπ δβπδοτ είναι μια συ¬ 
σκευή που θυμίζει Γ303Γ αεροπλάνου. Σας 
δείχνει σε πόση απόσταση βρίσκονται οι αντί¬ 
παλοι (εμφανίζονται σαν κόκκινα τρίγωνα) και 
οι ηβΐννοτΚ παίκτες (πράσινα τετράγωνα). Σε 
μερικά από τα ηβΙννοτΚ παιχνίδια που θα πρέ¬ 
πει να κυνηγήσετε έναν αντίπαλο παίκτη, η 
συσκευή εμφανίζει ένα βέλος που δείχνει τη 
διεύθυνση του. 

Το \Λ/β3ροη$ Μ 3 πίί 65 ί εμφανίζει μία λίστα με 
όλα τα διαθέσιμα όπλα και πυρομαχικά σας. 
Είναι μια πολύ πρακτική λειτουργία, αφού 
οποιαδήποτε στιγμή με μια απλή ματιά μπο¬ 
ρείτε να δείτε τον υπόλοιπο σας εξοπλισμό. 
Στα άλλα παιχνίδια, όπως πολύ καλά γνωρί¬ 
ζετε, πρέπει να παίρνετε ένα-ένα τα όπλα 
σας μέχρι να βρείτε κάποιο που έχει σφαί¬ 
ρες. Οι ενδείξεις του οξυγόνου και της ασπί¬ 
δας δεν χρειάζονται ιδιαίτερη εξήγηση. Κα¬ 
λύτερα να τις έχετε στο ΙυΙΙ. 

Πέρα από πυρομαχικά που μαζεύετε από το 
πάτωμα, στην πίστα θα βρείτε και τερματικά. 
Αυτές οι μονάδες σας επιτρέπουν να επι¬ 
κοινωνήσετε με άλλους παίκτες ή να δείτε 
πληροφορίες για την αποστολή, όπως σημεία 
στα οποία θα πρέπει να φτάσετε κ.λ.π. Για 
να τα ενεργοποιήσετε απλά σταθείτε πολύ 
κοντά τους και πατήστε το 3ρ30θό3Γ. Η εκ- 
πυρσοκρότηση των όπλων γίνεται με το πλή¬ 
κτρο ΑΙΙ. Ωστόσο μπορείτε να έχετε στα χέ¬ 
ρια σας και δεύτερο όπλο, το οποίο πυροδο¬ 
τεί με το ΟοπίτοΙ. 

Στο παιχνίδι θα συναντήσετε πόρτες, διακό¬ 
πτες, ανανεωτές ενέργειας, οξυγόνου αλλά 
και πολίτες. Οι πολίτες έχουν και αυτοί τον 
δικό τους οπλισμό. Οδηγούνται από τον υπο¬ 
λογιστή και μάχονται στο πλευρό σας. Κι¬ 
νούνται σε ομάδες και σκοτώνουν κάθε εξω¬ 
γήινο τέρας στον δρόμο τους. Αφού καθαρί¬ 
σουν μια περιοχή τότε διακτηνίζονται όλοι μα¬ 
ζί, σε κάποιο άλλο μέρος. Σε πολλές περι¬ 
πτώσεις οι πολίτες διακτινίζονται στην πε¬ 
ριοχή που βρίσκεστε και σας γλιτώνουν από 
του χάρου τα δόντια. Αν και δεν ξέρουν πο¬ 


λύ καλό σημάδι, προσφέρουν αρκετή βοήθεια. 
Παρά το γεγονός ότι εσάς δεν σας πειρά¬ 
ζουν, εάν ανοίξετε πύρ εναντίον τους, δεν 
θα κάτσουν με σταυρωμένα τα χέρια. 

Ενα αρνητικό στοιχείο του Μ3Γ3ίΙτοπ 2, είναι 
ότι δεν διαθέτει αρκετά όπλα. Εχοντας στη 
διάθεση σας μόνο ένα μάγκνουμ 44 χιλιο¬ 
στών, ένα εκτοξευτή χειροβομβίδων, ένα πο¬ 
λυβόλο, ένα τοοΚβΐ ΙυηοΙτθΓ, ένα συμβατικό πι¬ 
στόλι και αεροζόλ!, με τα οποία θα πρέπει να 
ξεπαστρέψετε τους αντιπάλους σας. Ειδικά 
στην περίπτωση του αεροζόλ θα πρέπει να 
προσέξετε η βαλβίδα ψεκασμού να κοιτάει 
τους εχθρούς, γιατί αλλιώς... Στην περίπτω¬ 
ση του πολυβόλου, δεν χρειάζεται να στο¬ 
χεύετε. Οι σφαίρες διαγράφουν έναν μεγάλο 
κύκλο, καθώς εκτοξεύονται άτακτα, με απο¬ 


τέλεσμα να πετυχαίνετε άθελα σας και άλ¬ 
λους στόχους. 

Εκτός από πυρομαχικά, στο έδαφος θα βρεί¬ 
τε και διάφορα όοηυο. Ορισμένα από αυτά εί¬ 
ναι το {Γ3Π3ρ3Γβηογ, το οχίτανίείοπ, το 
ίιγρβτνίείοη και το δυρθΓδϊιίβΙά. Το ΐΓ3Π5ρ3Γβηογ 
σας κάνει αόρατους, με αποτέλεσμα να μην 
σας εντοπίζουν οι εχθροί και οι αισθητήρες 
κίνησης που βρίσκονται σε διάφορες θέσεις 
της πίστας. Το εχίτβνίδίοη επεκτείνει την όρα¬ 
ση σας στις 180 μοίρες, το άγρεπ/ίείοπ δίνει 
μια φωτοθερμική απεικόνιση του χώρου. 
Μεγάλο ενδιαφέρον παρουσιάζουν τα ηβΐννοτΚ 
93ΠΊ65. Συγκεκριμένα υπάρχουν 6 τύποι παι- 
χνιδιών στα οποία όπως είναι φυσικό μπορούν 
να συμμετάσχουν πολλοί παίχτες. Το πρώτο 
ονομάζεται “Ενβτγ γπβπ ίοτ ΙτίιπδβΙΓ, στο οποίο 
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θα πρέπει σκοτώσετε όλους τους αντιπάλους, 
πριν σας σκοτώσουν. Ο νικητής, νικά! 

Στο “ΚίΙΙ 1(ΐ6 ρυγ ννίΝι ϋιβ ό3ΐΙ”, ένας από τους 
παίκτες αρπάζει μια γαλοπούλα και τρέχει να 
σωθεί. Οι υπόλοιποι τον κυνηγούν: αυτοί να 
μην κάνουν Χριστούγεννα δηλαδή; Εάν ο κά¬ 
τοχος της γαλοπούλας επιζήσει, λαμβάνει 
ένα κουπόνι με το οποίο θα φάει τσάμπα τα 
επόμενα Χριστούγεννα. 

Στο “Τ39", οι πεθαμένοι παίζουν εναντίων 
των ζωντανών. Κάθε παίκτης που σκοτώνε¬ 
ται μπαίνει στην ομάδα των νεκρών και προ¬ 
σπαθεί να σκοτώσει τους υπόλοιπους ζω¬ 
ντανούς. Ο τελευταίος που θα μείνει ζωντα¬ 
νός, είναι και ο νικητής. Με αυτό τον τρόπο 
αναπτύσσεται το αίσθημα της συνεργασίας. 
Στο “Κίηρ οί #ιβ ΙτίΙΙ", ο στόχος είναι να μεί¬ 
νετε... ζωντανοί... στον “λόφο” όσο περισ¬ 
σότερο διάστημα μπορείτε. Ο “λόφος”, είναι 
μια οριοθετημένη περιοχή του χάρτη, η οποία 
μαρκάρεται με πορτοκαλί μέσα στο Γ303Γ. 0α 
πρέπει να σημειώσουμε ότι αυτό ισχύει για 
τον κάθε παίκτη του παιχνιδιού. 

Στο “Τθ3πι ΡΙβγ”, οι παίχτες χωρίζονται σε 
ομάδες. Ο διαχωρισμός τους γίνεται με βά¬ 
ση το χρώμα, το οποίο επιλέγετε από τα 
ρΓθίβΓ6Π065. 0 στόχος είναι να σκοτώσετε τα 
μέλη των άλλων “οργανώσεων”. Με το 
030Κ5Ρ306 μπορείτε να δείτε μέσα από τα 
μάτια των υπολοίπων συναδέλφων σας. 

Το τελευταίο πιοάβ των πβίννοΓΚ ρβπιβδ είναι 
το 0οορβΓ3ΐί νβ, όπου θα πρέπει να τελειώ¬ 
σετε το παιχνίδι σε συνεργασία με τους άλ¬ 
λους παίκτες. Οταν ένας από όλους τελειώ¬ 
σει ένα ΙβνβΙ, τότε όλοι μεταφέρονται στο επό¬ 
μενο. Εάν κάποιος σκοτωθεί, τα όπλα του πα¬ 
ραμένουν στο έδαφος, για να τα μαζέψουν οι 
υπόλοιποι. Κατά τη διάρκεια της αναμέτρη¬ 
σης, υπάρχει και η δυνατότητα της επικοι¬ 
νωνίας μεταξύ των παικτών. Φυσικά κάτι τέ¬ 
τοιο δεν γίνεται με τη χρήση ΟΒ'ε. Το ο(ΐ3(1ίη0 
γίνεται μέσα σε ένα ειδικό οοπιπιυηία3ΐίοη 
όοχ. Εκεί μπορείτε να γράψετε ότι μήνυμα 
θέλετε όπως “γου ννίΙΙ άίθ”, “ϊ βπι άγίομ”, 
“ίιβΙΙο 013013, στείλε μου λεφτά” ή και 

Η Βυηρίε πρόσθεσε τη δυνατότητα να κατα¬ 
γράψετε ολόκληρα παιχνίδια, σαν ταινίες που 
αργότερα μπορούν να γίνουν ρΐ3γό3θΚ. Με 
αυτό τον τρόπο μπορείτε να εξασκήσετε και 
το σκηνοθετικό σας ταπεραμέντο. Τα φιλμ 
καταλαμβάνουν μόνο 25 ΚΒ στον δίσκο! 

Το Μ3Γ3«ιοπ 2, σε γενικές γραμμές είναι ένα 
καλό ϋΟΟΜ παιχνίδι. Προσφέρει στοιχεία 
όπως πολλές διαφορετικές αποστολές στο 
ηβΙννοΓΚ 93016, ή συνοδεία από πολίτες που 
μάχονται στο πλευρό σας στα είορΙβ 93πιβ, 
που δεν τα βρίσκουμε αλλού. Αξίζει να του 
ρίξετε μια ματιά. Και μην ξεχνάτε πρόκειται 
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Τ ο Ηίίτνβείβτ είναι ένα αάνβηίυτβ 
παιχνίδι με αρκετά μυστηριώδες 
σενάριο. Ο πρωταγωνιστής έχο¬ 
ντας χάσει τη μνήμη του, μπλέκε¬ 
ται σε μια σωρεία από μυστηριώ¬ 
δεις καταστάσεις. Ωστόσο άλα ξεκινούν 
τη στιγμή που βρίσκει ένα σκελετό που 
μάλλον ανήκει στη μνηστή του (όχι, δεν 
πήρε πολύ σοβαρά τη δίαιτα) και λαμβά¬ 
νει μια πρόσκληση από μια νέα αίρεση 
της περιοχής του. 

Η νίΓφη σε συνεργασία με την ΩίςίΡΧ έχουν φτιά¬ 
ξει ίσως ένα από τα πίο αξιόλογα 3όνβπΙυΓ6 για ηλε¬ 
κτρονικό υπολογιστή, με θρίλερ υπόθεση. Ορισμέ¬ 
να στοιχεία πάνω στο κουτί του μάς προϊδεάζουν 
για το γεγονός αυτό. Το πρώτο έχει να κάνει με 
διάφορες σκηνές του παιχνιδιού, π.χ. όταν κάποι¬ 
ος σας κυνηγάει με ένα ηλεκτρικό πριόνι τη μέρα 
των γενεθλίων σας, ή όταν η γιαγιά σας προσπα¬ 
θεί να σας χτυπήσει με το μπαστούνι του όαδθόδΙΙ. 
Το δεύτερο είναι μια ειδική ετικέτα που απαγορεύει 
την πώληση του σε άτομα κάτω των δεκαοκτώ ετών. 
Ας πάρουμε τα πράγματα από την αρχή. Ξυπνάτε 
ένα πρωί, από έναν δυνατό εφιάλτη και αντιλαμβά¬ 
νεστε πώς έχετε ολική απώλεια της μνήμης σας. 
Η προσπάθεια σας να πείσετε τους γνωστούς σας 
ότι έχετε πρόβλημα με τη μνήμη σας, αποβαίνει 
άκαρπη αφού οι περισσότεροι σας γνωρίζουν ώς 
πλακατζή. 




Σαν να μην έφταναν όλα αυτά, όταν επισκέπτεστε 
το σπίτι της μνηστή σας, στο κρεβάτι της βρίσκετε 
(τα κλασικά) ένα κρανίο και μια σπονδυλική στήλη, 
χωρίς ωστόσο να γνωρίζετε εάν ανήκουν σε αυτή. 
Φυσικά για να μπείτε μέσα στο δωμάτιο της μνη¬ 
στής σας, “θα πρέπει" να ξεκαθαρίσετε τη σχέση 
σας με την πεθερά, δηλαδή να τη σκοτώσετε (μό¬ 
νο και μόνο από αυτό θα δώσουμε +10 βαθμούς 
στη βαθμολογία). 

Το μόνο στοιχείο που έχετε στη διάθεση σας και 
το οποίο τελικά θα σας οδηγήσει στην αγαπημένη 
σας, είναι το γοβάκι της (ώχ λάθος ιστορία), είναι 
μια πρόσκληση της αίρεσης “ΤΙίθ οκΙβγ οί Ιύε ϊΐ3ΓνβδΙ 
πιοοη”. Η αίρεση αυτή έχει εξαπλωθεί και διοικεί 
ολόκληρη την πόλη. Στόχος σας είναι γίνετε μέλος 
της ώστε να εμποδίσετε τη δράση της. 

Το στοιχείο της βίας είναι έντονο σε όλο το παι¬ 
χνίδι, αφού μπορείτε να σκοτώσετε πολλούς από 
τους χαρακτήρες, αρκεί να το κάνετε τη σωστή στιγ¬ 
μή, διαφορετικά πηγαίνετε φυλακή. Από αυτό τον 
κανόνα δεν εξαιρείται και ο εαυτός σας, αφού στο 
τέλος αυτοκτονείτε. Ωστόσο πηγές αναφέρουν, 
πώς το παιχνίδι έχει όυη αφού και άν αυτοκτονή- 
σετε πάτε φυλακή.” Καλά, καλά! Σταματάμε την πα¬ 
ραπληροφόρηση και επιστρέφουμε στο Γβνίενν. 

Ξανά λοιπόν, το στοιχείο της βίας είναι έντονο σε 
όλο το παιχνίδι, ενώ δεν λείπουν και σκηνές σεχ. 
Συγκεκριμένα πιάνετε στα πράσα τον λυκειάρχη και 
μια καθηγήτρια, τους οποίους φωτογραφίζετε έν 
ώρα δράσης και κατόπιν τους εκβιάζετε. Αυτά για 
να παίρνετε ιδέες. 






























ΗΑΜΕΚΤΕΒ 




Οι γρίφοι που θα αντιμετωπίσει ο παίκτης εί¬ 
ναι αρκετοί και διαφέρουν ανάλογα με την κα¬ 
τάσταση στην οποία βρίσκεται. Για παράδειγ¬ 
μα μερικοί από αυτούς θέλουν τον παίκτη να 
χρησιμοποιήσει διάφορα αντικείμενα σε συ¬ 
γκεκριμένες τοποθεσίες, τα οποία θα προκα- 
λέσουν γεγονότα όπως το άνοιγμα μιας πόρ¬ 
τας, ενός σεντουκιού ή και ενός φιστικιού που 
λέει ο λόγος. Λάθος συνδυασμοί προκαλούν 
περισσότερο το γέλιο, αφού οι αποτρεπτικές 
απαντήσεις είναι αρκετά έξυπνες. Σε πολλές 
περιπτώσεις υπάρχουν περισσότερες από μια 
σωστές λύσεις για έναν γρίφο. 

Εκτός από αάνβηΐυτβ χαρακτήρα το Ηοη/θδίβτ 
διαθέτει και ΡβαΙ βιτΤυρ στοιχεία. Κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού μπορείτε να σκοτώσετε ή 
να πολεμήσετε έναν χαρακτήρα. Χρησιμοποι¬ 
ώντας τις γροθιές σας ή κάποιο όπλο, ξα¬ 
πλώνετε χαρακτηριστικά τον αντίπαλο σας. Αν 
χρησιμοποιείτε τα χέρια σας στις μάχες, θα 
πρέπει να επικεντρώσετε την προσοχή σας σε 
χτυπήματα σε συγκεκριμένες περιοχές όπως 
κεφάλι, λαιμό ή μέση. Ειδικά για τη μάχη με π]ν 
πεθερά σας υπάρχουν και Ροηυε κινήσεις. 
Στον τομέα των όπλων το ΗατνβεΙοι· δεν τα πά¬ 
ει και άσχημα. Κατά τη διάρκεια της περιπέ¬ 
τειας, θα εντοπίσετε 21 διαφορετικά όπλα που 
θα σας κάνουν τη ζωή ευκολότερη. Κάθε όπλο 
κάνει και μια διαφορετική ζημία. Γ ια παράδειγμα 
το μαχαίρι ή οι γροθιές αφαιρούν λιγότερη 
ενέργεια από ότι η καραμπίνα. Είναι σημαντι¬ 
κό να επιτίθεστε στον αντίπαλο σας με το κα¬ 
τάλληλο όπλο, αφού μια λάθος εκτίμηση της 
δύναμης του μπορεί να σας στείλει, μα τους 


δώδεκα θεούς... στον Αδη. Ειδικά στην περί¬ 
πτωση της πεθεράς χρειαζόσαστε κάτι με με¬ 
γάλη διάρκεια. Οπως ήδη θα καταλάβατε ο χα¬ 
ρακτήρας σας πληγώνεται μετά από μια μάχη. 
Υπάρχει λοιπόν μια συγκεκριμένη ένδειξη μέ¬ 
σα στην οθόνη του ίηνοπίοτγ, η οποία σας δεί¬ 
χνει το πόσο έχετε πληγωθεί. Οσο πιό πολύ 
αίμα υπάρχει εκεί, τότε πιό πολύ έχετε πλη¬ 
γωθεί. Ωστόσο κατά τη διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού θα βρείτε αντικείμενα τα οποία θα αποκα¬ 
ταστήσουν την υγεία σας, εκτός εάν σας κά¬ 
νει το τραπέζι η πεθερά σας. 

Ακολουθώντας την τεχνική του ροίηί αηά οΙίοΚ, 
μπορείτε να μαζέψετε ή λάβετε πληροφορίες 
για οποιοδήποτε αντικείμενο της οθόνης. Η 
μετακίνηση σας μέσα στην πόλη γίνεται με τη 
χρήση ενός χάρτη. Πάνω σε αυτόν υπάρχουν 
διάφορα κτίρια όπως το σπίτι σας, η αστυνο¬ 
μία, το ταχυδρομείο, η βάση πυραύλων, η πυ¬ 
ροσβεστική και η πεθερά σας. 

Το σύστημα διαλόγων είναι αρκετά εύχρηστο. 
Τις περισσότερες φορές ο πρωταγωνιστής, 
δίονβ, κάνει ερωτήσεις ή σχολιάζει διάφορες 
πράξεις για τις οποίες θα απορεί σίγουρα και 
ο παίκτης. Η επιλογή των ερωτήσεων σας γί¬ 
νεται από μια λίστα λέξεων, η οποία ανανεώ¬ 
νεται μετά από κάθε εποικοδομητικό διάλογο. 
Γ ια παράδειγμα μετά από τη συνομιλία σας με 
τον αστυνομικό μαθαίνετε πώς στην περιοχή 
έχουν αυξηθεί τα εγκλήματα. Αυτόματα λοιπόν 
τοποθετείται στη λίστα η λέξη “Οτίπΐθ”. Στον 
επόμενο διάλογο με κάποιο άλλο άτομο μπο¬ 
ρείτε να ρωπίσετε για τα εγκλήματα στην πό¬ 
λη, επιλέγοντας απλά τη λέξη οποηβ. Στο σύ¬ 


νολο υπάρχουν 12.000 γραμμές διαλόγων, απο 
τις οποίες οι 11.999 ανήκουν στην πεθερά που 
σας πρήζει. 

Το παιχνίδι περιέχει περισσότερες από 100 
κινηματογραφικές σκηνές. Τα γραφικά είναι 
τύπου 3ν6Α και περιέχουν περισσότερα από 
150 30 ΠοηάθΓοά τοπία. Οι χαρακτήρες είναι 
όλοι άΐρίΐίζβά, πράγμα που σημαίνει ότι έχουν 
περαστεί με νίάεο κάμερες μέσα στο παιχνί¬ 
δι. Η μουσική υπόκρουση είναι συνεχόμενη και 
αλλάζει από δωμάτιο σε δωμάτιο. Χρειάστη¬ 
καν 2 χρόνια για τη δημιουργία του Ηαι-νοτεΙβΓ. 
Τα γυρίσματα των νίάβοε διάρκεσαν περίπου 
2 μήνες και γι’ αυτά εργάστηκαν περισσότερο 
από 100 ηθοποιοί και μια... πεθερά. 
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Ο ΰβτί 5(3 υη δεν περίμενε ποτέ 
στη ζωή τον ότι θα τον χαλού¬ 
σαν για μια παρόμοια αποστο¬ 
λή. Ηξερε βεβαίως ότι στο Πρα¬ 
κτορείο η ζωή δεν θα ήταν 
σπαρμένη με τριαντάφυλλα, αλλά δεν πε¬ 
ρίμενε ότι κάποια στιγμή θα έπρεπε να 
καθορίσει το μέλλον του πλανήτη ΑΜΟΚ. 



Το σπίτι είναι σκοτεινό, αφού αυτή την ώρα μό¬ 
νο οι βρικόλακες και οι συμμορίες της ΑΜΟΚ ΟΝΕ 
(πρωτεύουσας του πλανήτη ΑΜΟΚ) είναι ακόμα 
ξύπνιοι. Ξαφνικά, ο ήχος του τηλεφώνου σπάει 
την απόλυτη ηρεμία. 0 6θι1 δίαυη, ένας βετερά¬ 
νος των τριών τελευταίων παγκόσμιων πολέμων 
αλλά και ένας 3ΐΙ-3Γουηύ εύθυμος τύπος, ξυπνάει 
αργά προσπαθώντας να συνειδητοποιήσει π συμ¬ 
βαίνει. 

-"Εμπρός;" 

- "Ο κύριος 8ΐ3υπ; Ο κύριος βοή 81οιιη;” 

-"Αυτός είμαι εγώ. Αν δεν μου πεις ποιος είσαι 
εσύ μέσα σε τέσσερα ΠΊίΙΙίεβεοηάε, κοίτα να κά¬ 
νεις γρήγορα τη διαθήκη σου". 

-"Τηλεφωνούμε από το Πρακτορείο, κύριε 81βυη. 
Θα πρέπει να έρθετε αμέσως εδώ”. 

Ο θεά ήξερε ότι αν μία πρόταση είχε μέσα τη λέ¬ 
ξη “Πρακτορείο”, ήταν σίγουρα 100% αληθινή 
και ότι δεν ήταν καθόλου έξυπνο να μην κάνει 
ότι του είπαν. 



0 τύπος που κάθεται πίσω από το γραφείο είναι 
καλυμμένος από τις σκιές, αλλά είναι σίγουρα ο 
ΜΓ.0ίΐ3$είιίΙί, ένα από τα τρία αφεντικά του Πρα¬ 
κτορείου. Αυτό το ξέρει ο 6ει1 γιατί έχει δουλέ¬ 
ψει και άλλες φορές για το Πρακτορείο, και ξέ¬ 
ρει ότι τέτοια ώρα και τέτοιες δουλειές μόνο ο 
Οίΐ35θήίΙί μπορεί να αναλάβει. 

-”Σας καλέσαμε εδώ κύριε δΐ3υπ γιατί έχου¬ 
με ένα πρόβλημα” 

-"Αν εσείς έχετε πρόβλημα, τότε εγώ μπορώ 
να το λύσω” 



-"Παρακαλώ, αφήστε με να εξηγήσω. Οπως 
ξέρετε, εδώ και 47 χρόνια ο πιο επικερδής 
πόλεμος που γνώρισε ποτέ ο πλανήτης 
ΑΜΟΚ αλλά και το Πρακτορείο έχει αποφέρει 
τεράστια κέρδη στην ταπεινή και νόμιμη επι¬ 
χείρησή μας" 

(“Ναι καλά, λες και πουλώντας κάθε είδους 
πολεμική συσκευή που υπάρχει και στα δύο 
αντίπαλα Συνδικάτα ταυτόχρονα είναι νόμι¬ 
μο”, σκέφτηκε ο ΟβΠ, αλλά προτίμησε να το 
κρατήσει για τον εαυτό του). 

“Δυστυχώς όμως, κάποιες τεχνολογικές εξε¬ 
λίξεις από τη μια πλευρά του επικερδέστατου 
αυτού πολέμου έγειραν την πλάστιγγα τόσο 
πολύ, που η άλλη πλευρά αναγκάστηκε να 
συνθηκολογήσει. Ετσι, μετά από 47 χρόνια 
πολέμου, έχουμε ειρήνη. Και δεν χρειάζεται 
να σας υπενθυμίσω τι σημαίνει ειρήνη για τον 
κόσμο και εμάς”. 

-"Μήπως πρόοδο, ηρεμία και βελτίωση του 
βιοτικού επιπέδου;” 

-”Μην είσαι βλάκας, Οειΐ’ (ο Οειΐ παρατήρη¬ 
σε ότι, παρά την προσβολή, ήταν η πρώτη φο¬ 
ρά που ο τύπος απέναντί του μίλησε στον 
ενικό. Αρα πρέπει να πλησιάζουμε στο ψητό) 
“Αυτό σημαίνει ότι εμείς χάνουμε τεράστια 
ποσά. Αυτό δεν πρέπει να μείνει έτσι. Σε 
στέλνουμε “μέσα” για να “περιορίσεις” κά¬ 
πως τις δυνατότητες και των δύο αντιπάλων, 
έτσι ώστε να συνεχιστεί ο πόλεμος". 
-"Δηλαδή;” 

-”Η δουλειά σου θα είναι να φέρεις εις πέ¬ 
ρας διάφορες αποστολές, οι οποίες θα περι¬ 
λαμβάνουν και την καταστροφή κάποιου συ¬ 
γκεκριμένου στόχου. Συνήθως θα είσαι μέσα 
σε ένα νναΙΚετ σε αποστολές ξηράς, αλλά 
υπάρχουν και μερικές υποθαλάσσιες αποστο¬ 
λές, για τις οποίες θα χρειαστείς ένα ευό- 
ννβΙΚβΓ. Οι αποστολές δεν είναι 
πάρα πολλές, αλλά είναι αρκετά 
μεγάλες.” 

“0α βλέπεις τις αποστολές είτε 
μέσα από το ννθΙΚβτ, είτε από μια 
κάμερα που είναι στο πίσω μέ¬ 
ρος του, είτε από μια άτοπε 
03ΓΠ8Γ3, η οποία θα βρίσκεται με¬ 
ρικά μέτρα πίσω και πάνω από το 
ν/3ΐΚ6Γ. 0α μπορούσες να χαρα¬ 
κτηρίσεις την αποστολή σου ως 
Τύπου-Μεοό\Λ/3ΓΠθΓ5, αν ήξερες 
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φυσικά τι έκανε το Πρακτορείο πριν από 
μερικά χρόνια. 0 έλεγχος του νναΙΚθΓ εί¬ 
ναι αρκετά εύκολος, αφού υπάρχουν αρ¬ 
κετές ευκολίες και αναβαθμίσεις, έτσι 
ώστε να μην μπορεί η οικογένειά σου να 
ζητήσει αποζημίωση σε περίπτωση θανά¬ 
του λόγω κακού χειρισμού.” 

-”Τι εργαλεία θα έχω στη διάθεσή μου;” 
-”0λα τα συνηθισμένα. Το νναΙΚετ έχει 
ήδη ένα πιίηίήυη και υποδοχές για ΙίςΙτΐ 
και ίίθανγ πιίδδίΐθδ. Το πιίηίρυη είναι αρ¬ 
κετά γρήγορο και δυνατό, αλλά όχι τόσο 
όσο χρειάζεται για τους αντιπάλους που 
θα συναντήσεις στις τελευταίες αποστο¬ 
λές. Βέβαια, θα βρεις στο δρόμο σου και 
αρκετά ροννβΓ-υρε για ταρίά Θγθ ή και 
3 Γπΐ 0 Γ-ρίθΓείη 9 όυΙΙθίδ, αλλά σίγουρα θα 
χρειαστείς κάτι παραπάνω.” 

-"Τι είναι αυτό το κάτι παραπάνω;” 

-"Οταν το θεωρήσουμε εμείς απαραίτη¬ 
το, θα βάλουμε στο νν3 ΙΚθγ σου ένα και¬ 
νούριο πρωτότυπο όπλο, που εμείς ονο¬ 
μάζουμε ΡοννβΓ-δυη. Είναι τουλάχιστον 
δέκα φορές πιο δυνατό από το πιίπίμυπ, 
και σίγουρα θα σε βολέψει μια χαρά.” 
-”Με τους πυραύλους τι γίνεται;” 

-"Οι ΙίοΜ είναι καθαρά για μικρούς στό¬ 
χους. Οι ίΐ63νγ είναι για ΙυιτβΙδ, 13ΠΚ$ και 
κτίρια, θα έχεις επίσης στη διάθεσή σου 
και άοπΊάδ, αλλά χρησιμοποίησέ τις με 
προσοχή, γιατί θα είναι πολύ λίγες." 
-”Πως θα είναι η οπτική και ηχητική κα¬ 
τάσταση μέσα στο ν^ΙΚεις” 

-"Τα πάντα έχουν προβλεφτεί και ετοιμα¬ 
στεί. Η γραφική ανάλυση της εσωτερικής 
οθόνης του ννβΙλθΓ ξεκινάει από τα 
320x200/256 χρώματα και φθάνει μέχρι 
τα 640χ480/65Κ χρώματα, αν και οι 
3ν6Α αναλύσεις δουλεύουν καλά μόνο 
αν έχουμε εγκαταστήσει στο \λ/3ΙΙ<θγ μερι¬ 
κούς ρβηΐίυπι επεξεργαστές. Οσον αφο¬ 
ρά τα ηχητικά, όλες οι γνωστές κάρτες 
έχουν προβλεφτεί, ενώ υπάρχουν μερικά 
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προεγκατεστημένα 
Οϋδ σε περίπτωση που 
θέλεις να συνοδεύσεις 
τις δολοφονίες με λίγη 
μουσική!” 

-’Άυτό που είπατε για 
ρεηΐίυπι επεξεργα¬ 
στές...” 

-”Δεν ξέρω να σου πω 
τώρα, αλλά το σίγουρο 
είναι ένα: αν το ννβΙΚβΓ 
σου δεν έχει ρεπΐιυπι 
επεξεργαστές, τότε 
μην επιχειρήσεις να 
αλλάξεις την ανάλυση της 
οθόνης σε 5\/(3Α, γιατί θα 
βρεθείς πολύ σύντομα να 
σπρώχνεις τα λουλούδια 
προς τα πάνω.” 

-"Δηλαδή το ίΓ3ΐηβ Γ3ΐβ...” 

-”... θα είναι πολύ χαμη¬ 
λό, κάτι εντελώς απαρά¬ 
δεκτο για τέτοιου είδους 
αποστολές.” 

-"Μάλιστα. Τώρα, αν μπο¬ 
ρούσατε να μου πείτε με¬ 
ρικά ακόμα για τις αποστολές 
μου, νομίζω ότι θα ήμουν έτοι¬ 
μος.” 

-’ζεκινάς πολύ απλά, σκοτώνο¬ 
ντας μερικούς αντιπάλους 
στρατιώτες, μερικούς καρχα¬ 
ρίες, καταστρέφοντας μερικά 
μικρά κτίρια κ.ο.κ. Γρήγορα 
όμως θα αναγκαστείς να αντι¬ 
μετωπίσεις ΐ3ηΚδ, ηυη ίυπθίδ, 

$ΑΜδ, και τα κτίρια θα μοιάζουν 
όλο και περισσότερο με μικρά 
φρούρια. Ακόμα, μην ξεχάσεις να συμ¬ 
βουλεύεσαι τον χάρτη σου όσο πιο συχνά 
γίνεται. Οι αποστολές θα γίνονται ολοέ¬ 
να μεγαλύτερες, δυσκολότερες, θεαμα¬ 


τικότερες και ωραιότερες.” 

-"Κύριε, είμαι έτοιμος να ξεκινήσω.” 
-"Πολύ καλά. Πήγαινε να βρεις τους 
υπεύθυνους για τη διαδικασία Ιηδΐ3ΐΙ και 
καλή τύχη”. 
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Η 5ϊβη α παρουσιάζει το 3ΰ υΐίτα 
ΡΐηόβΙΙ Οββρ Νΐφί, ένα πλούσιο 
φλίπερ τόσο σε υπόθεση όσο και 
γραφικά. Κάθε εκατό χρόνια 
ανοίγει μια πόρτα προς τον υπό¬ 
κοσμο όπου επικρατούν εξωτικά, φαντά¬ 
σματα και γενικότερα το χάος. Μόνο 
ένας γρήγορος και παρατηρητικός παί¬ 
κτης που θα καταφέρει να φέρει εις πέ¬ 
ρας τις τρεις αποστολές τον και στο τέλος 
να αντιμετωπίσει τον κακό ΟοόΙΐη Κϊης. 

Τα περισσότερα ρίηόαΙΙ παιχνίδια, αντιμετωπίζουν το 
πρόβλημα ότι η οθόνη του υπολογιστή, δεν μπορεί να 
απεικονίσει ολόκληρο το φλιπεράκι. Μια συνηθισμένη 
τεχνική που εφαρμόζεται για να λυθεί το πρόβλημα αυ¬ 
τό είναι το κάθετο εετοΙΙίπη. Ωστόσο πολλές φορές κά¬ 
τι τέτοιο μπορεί να αποβεί κουραστικό, με αποτέλε¬ 
σμα να ατονήσει η διάθεση μας για το παιχνίδι. Η $ίεπ3 
λοιπόν έδωσε μια δική της εκδοχή στο πρόβλημα, μέ¬ 
σα από το Οτεερ ΝίρίιΙ. Συγκεκριμένα το τραπέζι του 
φλίπερ που καταλαμβάνει μια οθόνη, φιλοξενεί όχι ένα 
αλλά τρία ταμπλό. Η μπίλια λοιπόν μπορεί να κινηθεί 
σε οποιοδήποτε από τα τρία ταμπλό, ακολουθώντας 
ορισμένες “περιπετειώδεις” διαδρομές. 

Μεγάλο ενδιαφέρον παρουσιάζουν και οι χαρακτήρες 


που βρίσκονται πάνω στην πίστα, 
θα δείτε φαντάσματα, σκελε¬ 
τούς, φωτιές, σπαθιά και οτιδή¬ 
ποτε άλλο αντικείμενο που ανή¬ 
κει στον υπόκοσμο. Το θτεερ 
ΝίρίιΙ έχει τρεις διαφορετικές πί¬ 
στες στις οποίες μπορείτε να 
παίξετε. Η πρώτη ονομάζεται 
θ3$11ε και σας βάζει να αντιμε¬ 
τωπίσετε δυνάμεις του κακού 
όπως φαντάσματα, αράχνες, ζό- 
μπι κ.λ.π. Η δεύτερη πίστα ονο¬ 
μάζεται Τοννετ και διαδραματίζε¬ 
ται μέσα σε ένα επιστημονικό 
εργαστήριο. Εκεί μέσα θα συνα¬ 
ντήσετε διάφορα υγρά, δεξαμε¬ 
νές νερού και τέρατα που βγαί¬ 
νουν από το πάτωμα. Η τρίτη και 
τελευταία πίστα ονομάζεται Ωυηρεοη και σας βάζει μέ¬ 
σα σε διάφορα κελιά, όπου οι σκελετοί των φυλακι¬ 
σμένων ζητούν εκδίκηση. 

Εκτός από τις παραπάνω πίστες, στο θτεερ Νίηόΐ θα 
βρείτε και μερικά στοιχεία που δεν υπάρχουν σε άλλα 
ρίπόώΙ. Για παράδειγμα υπάρχουν ιπτάμενα φαντάσματα 
που μεταφέρουν την μπάλα σε νέα μέρη, τοίχοι που 
πετάνε φωτιές μόλις η μπάλα ακουμπήσει επάνω τους, 
πλάσματα που τριγυρνάνε στο ταμπλό και δεν πρέπει 
να πετύχετε, κακές ψυχές που εξαφανίζουν την μπά¬ 
λα κ.λ.π. Επιπλέον μπορούν να παίξουν μέχρι και τέσ¬ 
σερις παίκτες, όχι όμως ταυτόχρονα αφού ο κάθε ένας 
περιμένει τη σειρά του. Πολλές φορές θα δείτε να εμ¬ 
φανίζονται μέσα στο ταμπλό περισσότερες από μία 
μπίλιες, θυμίζοντας ένα ειδικό όοηυ$ του 3τΙοηοίύ. 
Αφού καταφέρετε να τελειώσετε και τις τρεις πίστες, 
035ΐΙε, Τοννετ και Ωυη 9 βοη, μεταφέρεστε στην τελική 
πίστα όπου... τα βλέπετε όλα. Εκεί θα πρέπει να πε¬ 
τύχετε τα διάφορα αντικείμενα της πίστας, στη σειρά 
και μέσα σε ένα δεδομένο χρονικό διάστημα. Επιπλέ¬ 
ον ενεργοποιούνται σχεδόν όλα τα παραπάνω εχίτ3 
εφέ που είδαμε, δημιουργώντας έναν σχετικό χαμό. 
Από άποψη γραφικών, το θτεερ Νίςίιί διαθέτει λυτά 
χρώματα αλλά καλοσχεδιασμένα εριΚεε που δίνουν με 
απλό τρόπο το παρόν τους. Η κίνηση της μπίλιας εί¬ 
ναι γρήγορη και ομαλή. Για να τρέξει ικανοποιητικά 
απαιτεί κάρτα γραφικών με 256 χρώματα, ΘΩ-ΠΟΜ δι¬ 
πλής ταχύτητας, 8 ΜΒ μνήμης και Μπύοννε 3.χ ή 95. 
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Σ ίγουρα υπάρχουν πολλοί ρβπιβτε 

που έχουν γνωρίσει και αγαπήσει τη 
σειρά I λ/ϊηρ Οοτηπιαηάβτ, της Οτίρίη. 
Για όσους από εσάς δεν την έχουν 
αποκτήσει, αλλά θα ήθελαν όλα τα 
παιχνίδια αυτής της σειράς, υπάρχει το 
ΐνϊηρ Οοηιηίδηάβτ ΚΐΙταώί δαςα. Πρόκει¬ 
ται για ένα πακέτο που περιέχει και τις 
τρεις εκδόσεις του δημοφιλούς παιχνιδιού. 


ρωμαίος Τίρβτ’δ ΟγΙβμ. Στο ννίηρ Οοπιηηβηάβι· II, η 
ιστορία συνεχίζεται με αναπάντεχο ωστόσο τρόπο. 
Καθώς επιτίθεστε με το μαχητικό σας ενάντια στο 
ΚίΙταίΙιί Μθηρ, ορισμένα από τα εχθρικά αεροπλάνα 
εξαφανίζονται με μυστήριο τρόπο από τα ραντάρ 
σας. Μέχρι να καταλάβετε τί γίνεται, (χωρίς παρε¬ 
ξήγηση) εμφανίζονται μπροστά στο ΤίρθΓ’ε 03νν και 
το καταστρέφουν. Επιστρέφετε πίσω στη βάση σας 
αλλά οι δικοί σας, δεν σας πιστεύουν. Περνάτε από 
στρατοδικείο όπου καταδικάζεστε για αμέλεια. Οι 
ΚίΐΓ 3 ίΙτί το γιορτάζουν, μέχρι ότου μια εξέγερση στο 
πλανήτη τους, καταστρέφει τη μυστική τους τεχνο¬ 
λογία, γεγονός που σηματοδοτεί την επιστροφή σας. 
Οι διαφορές της έκδοσης II, από την I είναι σημα¬ 
ντικές. Εχει προστεθεί ίυΙΙ ερββοΙτ στους υπότιτ¬ 
λους, αυτόματο σώσιμο των παιχνιδιών, ίηΐ6Γ30ΐίν6 
σκηνές νίάθο, δυνατότητα να εντοπίσετε και να μα¬ 
ζέψετε αντικείμενα του διαστήματος, περισσότερο 
όπλα αλλά και διακτινισμό. 

Στο \Α/ίπ9 0οπιπΐ3πάθΓ III, όλα ξεκινούν όταν εσείς, 
σαν συνταγματάρχης ΟπεΐορΙτβΓ ΒΙβίτ, μετατίθεστε 
σε ένα αεροπλανοφόρο παλαιός τεχνολογίας, το 
ΤΟδ νίοΙοΓγ. Βρίσκεστε στο αστρικό σύστημα ΟΓδίπί 
όπου και τα πράγματα φαίνονται να κυλούν ομαλά. 
Ωστόσο επειδή οι ΚίΐΓΒίόί ώς καθαρά πολεμικός λα¬ 
ός έχουν διαφορετική αντίληψη του όρου “ομαλά". 
Σε αυτό το σημείο ξεκινά και το καθαρό σενάριο. 
0α βρείτε σχεδόν τα πάντα, διαμάχες μεταξύ των 
πιλότων, ειδύλλια αλλά και μυστήριο. Σε αντίθεση 
με τις προηγούμενες εκδόσεις λοιπόν, το σενάριο 
του \Λ/ίπ9 ΟοητηπΒηάθΓ III, είναι πολύ αρκετά πλου¬ 
σιότερο και προσφέρει πλοκή που κόβει την ανάσα. 


Αν. και η υπόθεσή τους είναι λίγο πολύ γνωστή, μά¬ 
χες στο διάστημα, ας ξεκινήσουμε ένα σύντομο οδοι¬ 
πορικό. Το \Λ/ϊπ9 Οοητπΐ3Πό6Γ 1, που παρουσιάστη¬ 
κε στις αρχές του 1991, αποτέλεσε ένα πολύ δυ¬ 
νατό ξεκίνημα για τη σειρά αυτή. Τη στιγμή που άλ¬ 
λα παιχνίδια είχαν μείνει στα 16 χρώματα ή στο ΡΟ 
δρθ3Κ6Γ, το ΙΛ/ίπρ ΟοπιπιβηάθΓ 1, είχε 256 χρώματα 
και υποστήριξη δουπά ΒΙαεΙετ. Ηταν από τα πρώτα 
παιχνίδια που προανήγγειλαν τον ερχομό του ΐβχΐυτβ 
πιαρρίηρ (νεφελώματα στον ουρανό) αλλά και των 
μικρών νίάθΟ-Ιίλβ σκηνών. Η υπόθεση, λίγο πολύ 
κλασική. Είσαστε ένας γενναίος μαχητής ο οποίος 
πολεμά τους εισβολείς ΚΜΙιί σαν μέλος του πλη- 


Ωστόσο σημαντικές αλλαγές έχουν γίνει και στον 
τομέα των γραφικών. Συγκεκριμένα η 3Ω βπρίπβ ανα¬ 
βαθμίστηκε ριζικά, προσφέροντας ποιοτικότερα πο¬ 
λύγωνα, οι συζητήσεις σας με τα άλλα μέλη του πλη¬ 
ρώματος επηρεάζουν την πορεία του παιχνιδιού, το 
αεροπλανοφόρο έχει περισσότερα δωμάτια (χί χί), 
μπορείτε να απογειωθείτε αυτόματα ή και χειροκί¬ 
νητα, αλλά και να επιδιορθώσετε τις ζημίες στο δια¬ 
στημόπλοιο σας. 

Το πακέτο θα σας δώσει την ευκαιρία να συγκε¬ 
ντρώσετε όλες τις εκδόσεις των \Λ/ίη9 0οπιπΐ3ηόθΓ. 
Αυτό σημαίνει πώς θα έχετε τη δυνατότητα να απο¬ 
λαύσετε τόσο την ιστορία όσο και το παρόν. 
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Ο πως ήδη θα έχετε καταλάβει το 
Ραία! Κααημ είναι ένα παιχνίδι 
αγώνων αυτοκινήτου. Ως έμπει¬ 
ρος οδηγός θα πρέπει να κάνε¬ 
τε ότι είναι δυνατόν για να βγεί¬ 
τε πρώτος σε κάθε μια από τις αναμετρή¬ 
σεις με τους αντίπαλους σας. Τα αυτοκί¬ 
νητα που οδηγείτε από εξωτερική άποψη 
ανήκουν στην κατηγορία των συμβατι¬ 
κών, ξεφευγοντας από το κλασικό της 
φόρμουλα 1. 

Αφού φορτώσετε το παιχνίδι, εμφανίζεται το κε¬ 
ντρικό μενού από το οποίο κάνετε τις αναγκαίες 
ρυθμίσεις. Μια από τις πρώτες κινήσεις που θα 
πρέπει να κάνετε ξεκινώντας το παιχνίδι, είναι 
να επιλέξετε το αυτοκίνητο σας. Τοποθετώντας 
λοιπόν το άίςΗΙίίοά κέρσορα πάνω στο “ΟαΓ εμ¬ 
φανίζονται στην οθόνη οκτώ διαφορετικά ονόμα¬ 
τα αυτοκινήτων, ένα από τα οποία θα πρέπει να 
επιλέξετε. Κάθε αυτοκίνητο παρουσιάζεται με 
τρισδιάστατη προοπτική καθώς περιστρέφεται. 
Βέβαια σε αυτό το σημείο θα πρέπει να παρατη¬ 
ρήσουμε πώς όλα τα αυτοκίνητα μοιάζουν μετα¬ 
ξύ τους, αφού έχει χρησιμοποιηθεί ένας βασικός 
τρισδιάστατος σκελετός, ο οποίος ντύνεται με 
διαφορετικά ΙβχΙυτβδ. Ακόμα περισσότερο τα 
ονόματα των μοντέλων είναι άγνωστα. Ετσι λοι¬ 
πόν αντί για το εντυπωσιακό ίαηοία ή ΡοτοΙτβ, θα 
βρείτε πολύ “κιτς” ονόματα όπως ϋθδίΐνα, Αυίο 
ΑπθΙ ή Ζίζίπ (το τελευταία ειδικά...) Το κάθε αγω¬ 
νιστικό αυτοκίνητο διαθέτει και τα δικά του χα¬ 
ρακτηριστικά όπως βάρος, επιτάχυνση, τελική, 
ποιότητα φρένων καθώς και ευκολία οδήγησης. 
Μετά από τον επιλογή του αυτοκινήτου σας, 
μπορείτε να διαλέξετε και την πίστα που θα τρέ- 
ξετε. Στο ΡαίαΙ Βοοίπρ υπάρχουν 16 διαφορετι¬ 
κές πίστες, όπου η κάθε μια έχει τα δικά της 
“κόλπα”. Ετσι λοιπόν θα συναντήσετε διάφορα 
εμπόδια, όπως Ιοορδ, άλματα, στροφές, γέφυ¬ 


ρες κ.λ.π. 0α παρακολουθήσετε λοιπόν πολλές 
φορές το αυτοκίνητο σας να μπαίνει σε βατήρες, 
να κάνει άλματα, να τουμπάρει στον αέρα και με¬ 
τά να επανέρχεται και γενικά οποιαδήποτε πρά¬ 
ξη παραβαίνει τους κανόνες της φυσικής. Κάτι 
τέτοιο δυσκολεύει σημαντικά το παιχνίδι, αφού 
όχι μόνο θα πρέπει να αποφύγετε τους αντιπά¬ 
λους και να τερματίσετε πρώτοι, αλλά και να 
κρατήσετε... το “διαστημόπλοιο” σας προσγειω¬ 
μένο. 

Τα αντίπαλα αυτοκίνητα μπορεί να τα οδηγεί ο 
υπολογιστής ή κάποιος άλλος παίκτης. Στην 
πρώτη περίπτωση η ΟτεπτΙίη έχει αναπτύξει ένα 
έξυπνο σύστημα τεχνητής νοημοσύνης, το οποίο 
μαθαίνει και συμπεριφέρεται διαφορετικά ανάλο¬ 
γα με τον τρόπο οδήγησης σας. 0 αριθμός των 
αντιπάλων προσαρμόζεται πριν από την εκκίνηση 
του αγώνα. Στη διάθεση σας έχετε δύο επιλο¬ 
γές, οκτώ ή δεκαέξι αυτοκίνητα. Φυσικά προ- 
σφέρεται και η επιλογή να τρέξετε με αντίπαλο 
τον χρόνο, όπως ακριβώς γίνεται στα οοίπ-υρ. 
Ιδιαίτερο ενδιαφέρον παρουσιάζουν τα παιχνίδια 
στα οποία παίζετε με αντίπαλο κάποιο φίλο σας. 
Σε αυτή την περίπτωση μπορείτε να παίξετε δρΙίί 
δΟΓββπ ή ηβΙννοτΚ 93ΐηβ. Στο δρΙίί δοτεβη, η οθό¬ 
νη χωρίζεται στα δύο, με αποτέλεσμα ο ένας 
παίκτης να παίζει πάνω και ο άλλος κάτω. Στο 
ΝεΐννοΓΚ θάπτε μπορούν να παίξουν μέχρι και 16 
παίκτες ταυτόχρονα. Μαζεύονται λοιπόν όλοι οι 
παίκτες σε ένα σπίτι, όπου ο κάθε ένας συνδέει 
τον υπολογιστή του με τους υπόλοιπους με τη 
χρήση μιας κάρτας δικτύου. Κατόπιν συμπληρώ¬ 
νει το όνομα του σε μια ειδική οθόνη του ΡθΙβΙ 
Β30ΪΠ9 και το παιχνίδι ξεκινά. 

Μεγάλο ενδιαφέρον παρουσιάζει η λειτουργία 
του Γβρΐ3γ, η οποία σας επιτρέπει να δείτε κάποι¬ 
ους παλαιότερους αγώνες. Είναι ίσως ένα από 
τα δυνατότερα σημεία του Ρ313Ι Ββοίπρ, αφού 
έχετε τη δυνατότητα να κόψετε και να ράψετε 
διάφορες σκηνές που θεωρείτε αξιόλογες, όπως 
ακριβώς θα γινόταν σε μια μονταζιέρα νίάεο. Επι¬ 
πλέον έχετε και καλλιτεχνική παρέμβαση αφού 
μπορείτε να ρυθμίσετε τις οπτικές γωνίες μέσα 
από ένα πλήθος εξωτερικών καμερών. 

0 τομέας του βΒπιορΙαγ ίσως είναι ένα από τα 
μελανά σημεία του ΕβΙβΙ Βαοίπς. Οι λόγοι που 
οδηγούν σε αυτό το συμπέρασμα γίνονται αντι¬ 
ληπτοί από την πρώτη ακόμα στιγμή. Το αυτοκί¬ 
νητο κρατάει πολύ γερά πάνω στο δρόμο, χωρίς 
να αφήνει περιθώρια για υπερστροφές, δηλαδή 
κωλιές. Εάν ειδικά έχετε παίξει το δοΓβθπτβΓ 2, 
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όπου το αυτοκίνητο χορεύει με εκπληκτική 
χάρη πάνω στον δρόμο, τότε θα απογοητευ¬ 
τείτε. Για πολλούς το παιχνίδι μπορεί να κα¬ 
ταντήσει βαρετό, αφού δεν υπάρχει κλιμά¬ 
κωση της δράσης. Εάν καθυστερήσετε στην 
εκκίνηση και χάσετε τους υπόλοιπους οδη¬ 
γούς, τότε ενδέχεται να περάσετε ολόκλη¬ 
ρη την πίστα κάνοντας παρέα στους τοί¬ 
χους. 

Εκτός από τα παραπάνω, τα άείαυΙΙ πλήκτρα 
για την οδήγηση του αυτοκινήτου είναι απα¬ 
ράδεκτα. Η επιτάχυνση και το φρενάρισμα 


έχουν ανατεθεί στα Τ 
και Ρ, ενώ η στροφή 
αριστερά-δεξιά στα Ζ, 

X. Εάν τοποθετήσετε τα 
δάχτυλα σας σε αυτό 
τον σχηματισμό, θα δια¬ 
πιστώσετε πώς υπάρ¬ 
χουν πολλά κοινά ση¬ 
μεία με τις ασκήσεις 
αρθρίτιδας. Ωστόσο 
δεν πρέπει να τρομο¬ 
κρατηθείτε, υπάρχει 
επιλογή για την αλλαγή 
των πλήκτρων με κά¬ 
ποια δικά σας. Απλά τοποθετείτε ένα κα¬ 
τσαβίδι ανάμεσα στα δύο πλήκτρα και τους 
αλλάζετε θέσεις! 

Τα γραφικά του ΕαΙαΙ Ραοίηρ κινούνται σε 
ικανοποιητικά επίπεδα. Στα πλάγια του δρό¬ 
μου, θα δείτε βουνοπλαγιές, σπίτια, δέντρα 
κ.λ.π. Τα Ιθχΐυτβδ που έχουν χρησιμοποιηθεί 
έχουν αρκετά πειστική 
υφή, ενώ τα υπόλοιπα 
εφέ όπως φωτιές και 
σκόνες γίνονται αρκετά 
συχνά. Υπάρχει και επι¬ 
λογή για δνΩΑ γραφικά 
και κατά τη διάρκεια 
του αγώνα. Φυσικά 
απαιτείται κάποιος δυ¬ 
νατός επεξεργαστής 
για να υποστηρίξει όλα 
αυτά. Εάν εσείς δεν 
διαθέτετε γρήγορο μη¬ 


χάνημα, τότε μπορείτε να απενεργοποιήσε- 
τε ορισμένες από τις λεπτομέρειες, όπως 
ίβχίυτβδ στα αυτοκίνητα, στον δρόμο κ.λ.π. 
Τον αγώνα μπορείτε να τον παρακολουθή¬ 
σετε από τρεις απόψεις, μια μέσα στο αυτο¬ 
κίνητο και δύο εκτός σε διαφορετική από¬ 
σταση. 

0 ήχος είναι αρκετά ρεαλιστικός. Η μηχανή 
έχει πολύ καλό άκουσμα, σε καμία περίπτω¬ 
ση δεν ακούγεται σαν κοπάδι με μέλισσες, 
και τα συμπληρωματικά εφέ όπως τα λάστι¬ 
χα που γλιστράνε και οι συγκρούσεις αρκε¬ 
τά πειστικά. Ακόμα ακούγεται η φωνή ενός 
$ρθ 3 ΐ< 6 Γ που φωνάζει, “ 90 !”, “γθ301ι” κ.λ.π. 
Αν και το Ρ 3 Ι 3 Ι Ββοίπρ δεν είναι το καλύτερο 
Γ 30 ΪΠ 9 παιχνίδι που έχουμε δεί, περιέχει 
ορισμένα θετικά στοιχεία. 

Συνοπτικά αναφέρουμε ορισμένα από αυτά 
όπως προσεγμένα 5\/6Α γραφικά, καλός 
ήχος και πολυπλοκότητα στις πίστες. 
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Τ ο μότο-κρος είναι ένα ιδιαίτερα επί¬ 
πονο άθλημα, στο οποίο ο οδηγός 
θα πρέπει να επιδείξει τόσο οδηγι- 
κές ικανότητες όσο και γνώσεις πά¬ 
νω στις μηχανές. Το “Μοίο-Χ” προ¬ 
σπαθεί με τον τρόπο του να σας φέρει μέσα 
αυτό το κλίμα έντασης. Ετσι λοιπόν παρέα 
με τη μηχανή σας, θα βρεθείτε αντιμέτωποι 
σε κατακόρυφες πλαγιές και θα πέσετε σε 
απότομα μονοπάτια. Μην φοβάστε όμως, 
είναι απλά ένα παιχνίδι. 

Το Μοίο-Χ είναι ένας ρεαλιστικός εξομοιωτής αγώ¬ 
νων τύπου μότο-κρος, όπου καλείστε να οδηγήσε¬ 
τε την αγωνιστική μηχανή σας, ανάμεσα στις πίο 
απόκρημνες και επικίνδυνες πίστες. Πριν ξεκινή¬ 
σετε το παιχνίδι, θα πρέπει να γνωρίσετε και τους 
κανόνες. Σύμφωνα λοιπόν με το πρωτάθλημα του 
μότο-κρος, ο αγώνας τελειώνει τη στιγμή που ο 
αναβάτης έχει συμπληρώσει τον απαιτούμενο αριθ¬ 
μό γύρων. 

Ωστόσο στο Μοίο-Χ επιτρέπεται να κάνετε και με¬ 
ρικές παρανομίες. Για παράδειγμα μπορείτε να αφή- 
σετε τους άλλους οδηγούς να ακολουθούν τους 
νόμους του “οδικού” δικαίου, και εσείς να βγείτε 
ολίγον τοις από τον δρόμο. Ωστόσο όταν βρίσκε¬ 
στε εκτός δρόμου, τα πράγματα δυσκολεύουν αρ¬ 
κετά, γιατί θα πρέπει να περάσετε από απόκρη¬ 


μνες βουνοπλαγιές και να διασχίσετε δύ¬ 
σβατα μονοπάτια. Ακόμα περισσότερο εάν 
οι κριτές σας πιάσουν στα “πράσα”, τότε 
επιστρέφετε από το σημείο που εγκατα- 
λείψατε τον δρόμο. Εάν αποφασίσετε να 
περάσετε όλο τον αγώνα εκτός δρόμου, 
τότε απλά κόβεστε. 

Φορτώνοντας το παιχνίδι εμφανίζεται ένα 
κεντρικό μενού, από το οποίο μπορείτε 
να κάνετε τις γενικές ρυθμίσεις. Σε πρώ¬ 
τη φάση θα πρέπει να ρυθμίσετε διάφο¬ 
ρα στοιχεία για τον αγώνα. Κατ’ αρχάς θα 
πρέπει να επιλέξετε τον κυβισμό της μηχανής σας 
και την κατηγορία στην οποία θα διαγωνιστείτε. 
Αρχικά ξεκινάτε με 125 κκ, ωστόσο όσο προχωρά 
το παιχνίδι θα ανεβαίνουν και τα κυβικά. 

Το Μοίο-Χ διαθέτει τρεις τύπους αγώνων, το 
ΡταοΙίοε, το ΤίΓπβ ΤπηΙ και το Ωοπιρβίίίίοπ. Σπιν πρα¬ 
κτική μπορείτε να συναγωνιστείτε για έναν μόνο 
αγώνα με τους υπόλοιπους αντιπάλους. Στο Τϊγτιθ 
Τ ιΐ3ΐ ο αναβάτης θα τρέξει μόνος του με αντίπαλο 
τον χρόνο. Στο οοπιρείίίίοη θα διαγωνιστείτε σε μια 
σειρά αγώνων για την κατάκτηση του πρωταθλή¬ 
ματος. Εκτός από τον τύπο του αγώνα, μπορείτε να 
διαμορφώσετε τις καιρικές συνθήκες και το πλή¬ 
θος των γύρων που θα αγωνιστείτε. 

Εάν έχετε αρκετά χρήματα, τότε μπορείτε να επι¬ 
διορθώσετε ή να βελτιώσετε τη μηχανή σας. Εχε¬ 
τε τη δυνατότητα να βάλετε καινούρια μηχανή, και¬ 
νούριες αναρτήσεις και άλλους τύπους ελαστικών. 
Στο Μοίο-Χ υπάρχουν περισσότερες από 30 πίστες 
σε 4 διαφορετικές ηπείρους. Ωστόσο εάν είστε πο¬ 
λύ καλοί οδηγοί και το τελειώσετε γρήγορα, μπο¬ 
ρείτε να φτιάξετε και δικές σας πίστες. Για αυτή 
τη λειτουργία υπάρχει ένας ειδικός ίΓ3θΚ θάίϊοΓ. 

Οι πίστες σας μπορεί να αποτελούνται από μεγά¬ 
λα ή μικρά άλματα, από εμπόδια, να έχουν λασπώ¬ 
δεις περιοχές, βουτήγματα σε νερό, σαμαράκια ή 
και σκληρό οδόστρωμα. Επιπλέον έχει τη δυνατό¬ 
τητα να ρυθμίσετε το ύψος του νερού και την υφή 
του οδοστρώματος, επίπεδο ή ανώμαλο. 



Τα γραφικά του προέρχονται από μια ειδική 3Ω μη¬ 
χανή, που μπορεί να παράγει και να περιστρέφει 
νοχεΙ τοπία. Μπορείτε εάν θέλετε να παίξετε μαζί 
με κάποιον φίλο σας. Σε αυτή την περίπτωση δύο 
είναι τα ενδεχόμενα. Η θα παίξετε ερίίΐ 50γθθπ, όπου 
η οθόνη χωρίζεται στα δύο ή θα συνδεθείτε μέσω 
σειριακής θύρας. Ω ήχος της μηχανής είναι αρκε¬ 
τά πειστικός, πράγμα απαραίτητο για τα παιχνίδια 
του είδους. Το Μοίο-Χ είναι ένα απλό και ξεκού- 
ραστο παιχνίδι, που σας επιτρέπει να κάνετε τα 
όνειρα σας πραγματικότητα. 
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Παιχνίδια στρατηγικής υπάρχουν πολλά. Τα περισ¬ 
σότερα από αυτά είναι τόσο επιτυχημένα, που κά¬ 
νουν τα παιχνίδια στρατηγικής, να υπερέχουν κα¬ 
τά πολύ όλων των άλλων παιχνιδιών! Παιχνίδια που 
μας κρατάνε σε αγωνία, με μεγάλη αντοχή αλλά και 
διαφορετικότητα, αφού όσο και να μοιάζουν μετα¬ 
ξύ τους, κάνεις πάντα κάτι καινούριο. Λείπει όμως 
κάτι από τα παιχνίδια στρατηγικής που μπορεί να 
το ψάχνουμε ακόμη; Και αν έλειπε, μάλλον δεν λεί¬ 
πει πια... Ηρθε το ΗΑΒΡΟΟΝ 01Α35Ι05 97! 

Υπάρχουν δύο είδη παιχνιδιών πολέμου. Τα ιστο¬ 
ρικά όπως το ΤΕΡΑΣΤΙΟ Ρβπζθγ ΟεπεταΙ και τα σύγ¬ 
χρονα, όπως το αντίστοιχα καλό ΒαΚΙεΙδΙε! Τα ιστο¬ 
ρικά μας φέρνουν κάπου πίσω στο χρόνο σε μεγά¬ 


λες γνωστές μάχες και μας δίνουν τη δυνατότητα 
να δούμε τι θα κάναμε εμείς και αν τελικά θα μπο¬ 
ρούσαμε να αλλάξουμε την ιστορία! Σε ένα “σύγ¬ 
χρονο” παιχνίδι, από την άλλη, μπορείς να γνωρί¬ 
ζεις πολύ λίγες ιστορικές πληροφορίες. Αντίθετα, 
σου έρχονται πάρα πολλές πληροφορίες που πρέ¬ 
πει να επεξεργαστείς σε κάθε στιγμή, έτσι ώστε 
να μπορέσεις να πάρεις μόνος σου τη σωστή από¬ 
φαση. Βασισμένο σε αυτά, το ΗΑΡΡΟΟΝ 0ΕΑ35Ι03 
97 είναι από τα πιο πολύπλοκα, και ρεαλιστικά σύγ¬ 
χρονα πολεμικά παιχνίδια στρατηγικής. 

Καλώς ήρθατε λοιπόν, στο πιο ρεαλιστικό παιχνίδι 
πολέμου και στρατηγικής που κυκλοφορεί! Η πλο¬ 
κή του παιχνιδιού, εξελίσσεται στη δεκαετία που 
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ζούμε, και βασικοί πρωταγωνιστές είναι οι συμ¬ 
μαχικές δυνάμεις του ΝΑΤΟ ενώ από την άλ¬ 
λη πλευρά βρίσκονται οι δυνάμεις του Συμ¬ 
φώνου της Βαρσοβίας. Εσείς έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να πάρετε όποια από τις δύο πλευρές 
θέλετε. 

Από την πρώτη στιγμή που αρχίζει μαγεύεσαι 
από τον ρεαλισμό. Νιώθεις ότι βρίσκεσαι στο 
Κεντρικό Αρχηγείο του ΝΑΤΟ και ότι έχεις όλες 
τις πληροφορίες για τις δυνάμεις σου μπρο¬ 
στά σου, και πρέπει να κινηθείς ανάλογα μέ¬ 
χρι να εντοπίσεις εχθρικά σκάφη. Πρέπει να 
προσέχεις την κατάσταση των σκαφών σου, να 
ελέγχεις συνέχεια τις καιρικές συνθήκες, τα 
όργανα όλων των πλοίων και αεροπλάνων, που 
παίρνουν μέρος στην κάθε αποστολή. Γενικά 
ο ρεαλισμός, είναι το στοιχείο που χαρακτη¬ 
ρίζει το παιχνίδι. 

Το ΙηΙθιΙαεθ του ΗΑΒΡΟΟΝ ΟΕΑδδΙΟδ 97 μπο¬ 
ρεί να απεικονιστεί με μία λέξη: \Λ/ίη95. Αν έχε¬ 
τε παίξει το κλασικό ΗΑΒΡΟΟΝ τότε θα κατα¬ 
λάβετε αμέσως τις διαφορές. Τα πάντα γίνο¬ 
νται με το ποντίκι και φυσικά δουλεύει το κλικ, 
και το διπλό κλικ και στα δύο πλήκτρα. Σε κά¬ 
θε στιγμή, υπάρχουν τρία με τέσσερα ανοιχτά 
παράθυρα. Ο χάρτης της επιλεγμένης μονά¬ 
δας, ο χάρτης της ομάδας, ο στρατηγικός χάρ¬ 
της και ένα παράθυρο αναφορών που από εκεί 
παίρνουμε τις περισσότερες πληροφορίες. 
Ολες οι εντολές, ενεργοποιούνται από την 
μπάρα που βρίσκεται πάνω, και είναι παρόμοια 
με κάθε άλλη μπάρα των Μπόοννε. Φυσικά 
υπάρχουν δίιοτίουί λβγε για όλα, αλλά το πο¬ 
ντίκι είναι αρκετό. 

Με το που ξεκινάς το πρώτο παιχνίδι, υπάρ¬ 
χει ένα σενάριο τελείως εκπαιδευτικό, όπου 
έχεις την περισσότερη δυνατή βοήθεια από το 
παιχνίδι και το εγχειρίδιο για να καταλάβεις τι 
ακριβώς γίνεται πάνω στους χάρτες σου (για 
τους όχι και τόσο έξυπνους (...)χε, χε) αλλά 
πολύ περισσότερο, για να βρεις τον καλύτερο 
τρόπο να επεξεργάζεσαι και να αναλύεις τις 
πληροφορίες που έχεις και να παίρνεις τις 
ανάλογες αποφάσεις. 

Εχεις συγκεκριμένο χρόνο για να το τέλος της 
κάθε αποστολής, που πρέπει να τον εκμεταλ¬ 
λευτείς σωστά. Βέβαια υπάρχουν στιγμές που 
αν παίζεις με χρόνο 1:1 θα πρέπει να περιμέ¬ 
νεις πολλή ώρα (Αν έχεις δώσει εντολή σε ένα 
υποβρύχιο να πάει από το Γιβραλτάρ στη Νορ- 
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βηγία ξέχασέ το... τράβα φτιάξε κανένα καφέ). 
Ε! Τότε απλά μεγαλώνεις την ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού. Μην φοβάσαι! Μόλις έχεις κάτι και¬ 
νούριο στο χάρτη παίρνεις τοροιΐ και το παι¬ 
χνίδι μπαίνει σε παύση. Οπότε σε κάθε στιγ¬ 
μή έχεις τον πλήρη έλεγχο. 

Βέβαια είπαμε πάρα πολλά για τον ρεαλισμό 
του παιχνιδιού, αλλά οι υποψήφιοι παίκτες, 
πρέπει να ξέρουν και κάτι άλλο. Δεν είναι Εξο- 
μοιωτής υποβρυχίου ή άλλου σκάφους. Οι απει¬ 
κονίσεις της μάχης σώμα με σώμα ανάμεσα σε 
δύο σκάφη, είναι επιεικώς χάλια! Γραφικά που 
θυμίζουν παιχνίδια της περασμένης δεκαετίας! 
Αλλά προσοχή! Το ξαναλέμε! Το παιχνίδι είναι 
πολεμικό παιχνίδι στρατηγικής. Οπότε κάθε τι 
άλλο θα ήταν τουλάχιστον περιττό. 

Να πούμε και ένα παράδοξο... Το παιχνίδι δεν 


έχει πουθενά ΒθηυίΓθπίθηΙδ και έτσι δεν γνω¬ 
ρίζεις αν μπορείς να παίξεις με τη μνήμη τον 
επεξεργαστή, την κάρτα οθόνης, που έχεις 
κλπ... Να θεωρήσουμε ότι η εταιρεία το έχει 
ξεχάσει; (;;;)Τέλος πάντων! 

Στο ΗΑΒΡΟΟΝ ΟΕΑδδΙΟδ 97 παίζετε το ρόλο 
του διοικητή όλων των πλοίων και των αερο¬ 
πλάνων στην περιοχή, σε ένα συγκεκριμένο 
σενάριο. Το κάθε σενάριο διαφέρει από κάθε 
άλλο, και σίγουρα θα πρέπει να επιστρατεύ¬ 
σετε όλη σας τη δημιουργικότητα αλλά και την 
προσοχή για τελειώσετε επιτυχημένα. Ενα εί¬ 
ναι το σίγουρο. Οτι θα αργήσετε πάρα πολύ να 
βαρεθείτε. 

Λοιπόν, οπλιστείτε με φαντασία, στρατηγική 
σκέψη, αδιάβροχο, κράνος και πλήρη εξοπλι¬ 
σμό μάχης και καλή τύχη. 
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Θ υμάστε το 7ίΗ Ουβεί; Μήπως 
είχατε αγαπήσει το ΙΙίΗ Ηουτ; 
Πιο είναι το κομμάτι που έλειπε 
για να συμπληρωθεί το ρυζζΐβ; 
Το ΟβηΟβείΐημ! Το 
ΟΑΝΩΕ5ΤΙΝΥ είναι ένα παιχνίδι που 
βασίζεται στην επίλυση γρίφων, ένα παι¬ 
χνίδι τόσο καλοστημένο, που σε κρατάει 
σίγουρα σε αγωνία μέχρι το τέλος, επειδή 
κάθε στιγμή βλέπεις και κάτι νέο. Αν το 
δεις κιόλας από μία πιο αστεία πλευρά, 
τότε σίγουρα θα περάσεις καλύτερα από 
άτι πραγματικά περίμενες. 


Η ιστορία ξεκινάει μέσα σε ένα αυτοκίνητο όπου 
βρίσκεστε εσείς, ο Απάτενν ύ. ΜεοΡΙιίΙθδ με την κο¬ 
πέλα σας την ΡαυΙε να κατευθύνεστε προς τον πύρ¬ 
γο των ΜεοΡΝΙεε στα Ηίςύώηάε της Σκοτίας. Ενα 
τηλεγράφημα που λάβατε από τον δικηγόρο Αηπυε 
Μ3σΝ3ό, ο οποίος σας λέει ότι είστε ο τελευταίος 
ζωντανός απόγονος των ΜβσΡίιίΙθε (ο 13ος, αφού 
ο 12ος Κόμης μόλις πέθανε), και ότι πρέπει να επι¬ 
στρέφετε άμεσα στη Σκοτία για να παραλάβετε την 
κληρονομιά. Φτάνοντας στον πύργο, ανακαλύπτε¬ 
τε παράξενα πράγματα, φιγούρες φαντασμάτων και 
ξωτικών που όπως φαίνεται είστε ο μόνος που τα 
βλέπει. Και ακόμη δεν έχετε μπει μέσα... 


Ξεκινώντας το παιχνίδι με ένα εξάλεπτο 3ηίπτ3ίίοπ 
νίόεο εισαγωγής, μπαίνετε στον ρόλο του Αηάτβνν 
Μ3θΡ(ιίΐ8$, και έχοντας πάντα δίπλα σας την Ρ3υΐ3 
(η οποία νομίζει ότι έχετε έρθει να περάσετε ένα 
όμορφο Σαββατοκύριακο)προσπαθείτε σε κάθε στιγ¬ 
μή να λύσετε γρίφους από εδώ και από εκεί. Τη μό¬ 
νη ουσιαστική βοήθεια που μπορείς να χρησιμο¬ 
ποιήσεις είναι από τον Ρθτρυε, έναν κοντούλη και 
κλασικό τύπο Σκοτσέζο, όπου ακούς τη φωνή του 
σχεδόν συνέχεια (όπου χρειάζεσαι πληροφορίες) 
αλλά σου δίνει και κάποια βοήθεια στους γρίφους 
μερικές φορές. Φυσικά, θα σε βοηθήσουν αυτά που 
θα σου πει ο Ρετρυδ, σε περίπτωση που τον κατα¬ 
λάβεις κιόλας! Γιατί πιστέψτε με! Είναι τόσο Σκο¬ 
τσέζος, που αν τον καταλάβετε, μάλλον θα πρέπει 
να κάνετε αίτηση στο ΝΑΤΟ για μεταφραστής! (χε- 
χε) 

Από την πρώτη κιόλας στιγμή, του παιχνιδιού, νιώ¬ 
θεις την ένταση και υπάρχει έντονο το αίσθημα ότι 
κάτι θα γίνει, ότι κάτι θα συμβεί το αμέσως επόμε¬ 
νο λεπτό! Το σκηνικό άλλωστε είναι πολύ καλά στη¬ 
μένο. Το σκοτάδι στο χολ, πόρτες κλειδωμένες, 
άλλες ανοικτές που σε οδηγούν σε δωμάτια γεμά¬ 
τα με κάδρα με διάφορες παραστάσεις αλλά και 
προγόνους Μ3θΡΜϊΙβ3, αλλά και το πιυ$1, στολές 
ιπποτών από εδώ και από εκεί σε γωνίες. Φαντά¬ 
σματα που βγαίνουν και εμφανίζονται από το που¬ 
θενά, παλιές ιστορίες που ξαναγεννιούνται ξαφνι¬ 
κά, πίνακες που ζωντανεύουν, βαλσαμωμένα ζώα 
που προσπαθούν να σου πιάσουν τη συζήτηση... 
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Ο Ηχος είναι πραγματικά φανταστικός. Μία 
μουσική παίζει συνέχεια που σε βάζει μέσα στο 
κλίμα, Φωνές ακούγονται σε διάφορες στιγ¬ 
μές, ακόμη και το τρίξιμο στις πόρτες είναι πο¬ 
λύ καλό. 

Το βαηερίαγ είναι πάρα πολύ καλό, αλλά δεν 
είναι και τόσο πρωτότυπο, αφού ακόμη και τα 
σχέδια του κέρσορα τα έχουμε ξαναδεί και ξα- 
ναδεί. Αλλά μάλλον είναι αρκετά επιτυχημένα 
και όπως είναι γνωστό, η επιτυχημένη συντα¬ 
γή δεν αλλάζει. (Εκτός αν την αλλάξεις τη συ¬ 
νταγή έστω και αν είναι επιτυχημένη, όπως 
έκαναν κάποιοι που άλλα έλεγαν χθες και άλ¬ 
λα έκαναν αύριο, αλλά αυτή είναι μία άλλη ιστο¬ 
ρία. Τέλος πάντων, τον Ιωαννίδη όλοι τον αγα¬ 
πάμε.) Οσο λοιπόν για το ΟαπιβρΙαγ, είναι το 
γνωστό με το χέρι (σκελετό) πού σου κάνει 
νοήματα όταν μπορείς να μπεις κάπου, όταν 
δεν μπορείς να μπεις, όταν χρειάζεται να βρεις 
την κοντινότερη έξοδο, ακόμη και για να κά¬ 
νεις 180 μοιρών στροφή. Οταν πρόκειται να 
λύσουμε κάποιο γρίφο, τότε εμφανίζεται μία 
νεκροκεφαλή με τον εγκέφαλο να πάλλεται, 
αλλά και ένα μάτι που όταν περιστρέφεται τό¬ 
τε σημαίνει ότι πρέπει να εξετάσετε κάτι, ενώ 
όταν πάλλεται σημαίνει ότι πρέπει αποφασί¬ 
σετε εκείνη τη στιγμή κάτι (για την επίλυση 
των γρίφων). Ακόμη δεν πρέπει να ξεχάσου- 
με την οδοντοστοιχία που κτυπά (ψιλοανατρι- 
χιαστικό ε;) που σημαίνει ότι εκεί, κάτι υπάρ¬ 
χει που μπορείτε να ακούσετε! Μην ξεχνάτε 
ότι η οικογένεια ΜαεΡάίΙβε 
μπορεί να ήταν ένα μάτσο 
από δειλούς, αλλά ήταν 
όλοι ασυνήθιστα μορφωμέ¬ 
νοι. Αυτό σημαίνει ότι σε 
κάθε γωνία θα βρείτε κά¬ 
ποιες πληροφορίες, που 
μάλλον θα αποδειχτούν πο¬ 
λύ χρήσιμες στην πορεία. 

Ο Κεντρικός έλεγχος είναι 
πάρα πολύ καλός, αφού 
εκτός από τα κλασικά (53νε, 

Ιθ3ά, κ.τ.λ.) έχουμε και ένα 
Γλωσσάρι(6Ιθ553Γγ) που εί¬ 
ναι ένα έξυπνο λεξικό της 
Σκοτσέζικης γλώσσας και 
των Σκοτσέζικων παραδό¬ 
σεων. Μην διστάσετε να το 
επισκεφτείτε μάλλον θα 
σας φανεί αρκετά χρήσιμο. 

Ακόμη υπάρχουν χάρτες 
όλου του σπιτιού για την πε¬ 
ρίπτωση που έχετε μπερ¬ 


δευτεί και δεν ξέρετε πως πάτε από εδώ και 
από εκεί, μπορείτε κάθε στιγμή να ξαναδείτε 
ένα νίάεο που έχετε δει πιο πριν. Ακόμη έχε¬ 
τε το Ιογ 6, που είναι ένα επίτομο Σκοτσέζικων 
μύθων, θρύλων και ιστορίας. Υπάρχει και ένα 
ενημερωτικό φυλλάδιο που είχε φτιαχτεί από 
τον 12ο Ε3 γΙ των ΜβοΡΙτίΙεε ο οποίος την είχε 
δει ότι θα βγάλει χρήματα από τον πύργο, και 
προσπάθησε να τον πλασάρει σαν τουριστικό 
αξιοθέατο. Μία ακόμη πηγή πληροφοριών που 


θα μπορέσετε να εκμεταλλευτείτε είναι ένας 
τσελεμεντές γεμάτος με Σκοτσέζικες συντα¬ 
γές που οι περισσότερες είναι πραγματικές 
(μάλλον τελικά αυτό θα είναι το μοναδικό παι¬ 
χνίδι που θα αγαπήσει η μητέρα σας). 

Τελικά, από ότι καταλάβατε, όσοι έχετε παίξει 
το 71ίι Βυθδί και το 11ίίι Ηουτ, σίγουρα θα πά¬ 
τε αμέσως να το αγοράσετε, όσοι δεν γνωρί¬ 
ζετε και τα προηγούμενα, σας το συστήνουμε 
ανεπιφύλακτα. Αξίζει! 
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χρησιμοποιούν), ενώ το τρίτο είναι σαν πόλε¬ 
μος (πρώτα σκοτώνετε και μετά ρωτάτε). Τα 
όπλα δεν είναι ούτε πολλά ούτε και τρομερά 
εντυπωσιακά (κάτι πυραυλάκια, κάτι Γπίηβ$ και 
λίγο λαδάκι σίγουρα δεν μπορούν να θεωρηθούν 
“υπερόπλα”), αλλά το καλό είναι ότι δεν είναι 
και τόσο ακριβά. 

Από την άλλη όμως είναι πολλά τα αυτοκίνητα 
(σύνολο 10), όπου το καθένα έχει διαφορετικά 
χαρακτηριστικά, αλλά και διαφορετική τιμή. Αν 
παίξετε κάποιο είπςΙε γηοθ παιχνίδι, τότε μπο¬ 
ρείτε να αγοράσετε -σχεδόν- όποιο θέλετε. Αν 
όμως αγωνιστείτε σε κανονικό πρωτάθλημα, τότε θα 
πρέπει να ξεκινήσετε με κάποιο “μικρό”, και νίκη με 
νίκη να μεγαλώνετε το “πουγκί” σας έτσι ώστε κά¬ 
ποια στιγμή να φτάσετε να αγοράσετε τα πολύ καλά 
ΗαηςθΓ, ΜυάΜυηοόβΓ, ϋρΐιΐηίηρ ή το πολύ καλό και 
εντυπωσιακό δρεατίαοε. 

Το παιχνίδι είναι αρκετά γρήγορο, με όμορφα αλλά και 
πολύ απλοϊκά γραφικά (τα οποία θυμίζουν μάλλον 
οαΓΐοοη), ο ήχος και η μουσική υπόκρουση είναι πάρα 
πολύ καλά, ενώ και το ραιτιβρίδγ δεν πάει πίσω. Στο σύ¬ 
νολό του όμως το ΡΑΟΕ ΜΑΝΙΑ δεν ξεχωρίζει σε κα¬ 
νένα απολύτως τομέα, ενώ σε μερικούς μένει λιγάκι 
πίσω από τον ανταγωνισμό. Αν δεν υπήρχαν άλλα πα¬ 
ρόμοια παιχνίδια, μπορεί και να σας το προτείναμε. Ετσι 
όπως έχουν τα πράγματα όμως, το ΡΑΟΕ ΜΑΝΙΑ κυ¬ 
μαίνεται στο μέσο όρο -ίσως και λίγο πιο κάτω. 


Σ ίγουρα έχετε δει όλοι σας εκείνα 
τα παιχνιδάκια με τα αυτοκινητά¬ 
κια, όπου διαλέγετε οηλάκια και 
αξεσουεράκια, και μετά τρέχετε σε 
δρομάκια για να καταφέρετε να 
κερδίσετε τα πρωταθληματάκια. Ε λοιπόν, 
τέτοιο παιχνίδι είναι και το ΚΑΟΕ ΜΑΝΙΑ. 


Φανταστείτε να είχατε στη διάθεσή σας ένα κάρο λε¬ 
φτά (πιο συγκεκριμένα 230.000 δολάρια). Τι θα κά¬ 
νατε; Ισως να αγοράζατε ένα σπίτι, ένα αυτοκίνητο 
και ένα σκάφος. Ισως πάλι να ανοίγατε δική σας επι¬ 
χείρηση (έτσι ώστε να μην σας “κάθεται” κανένας στο 
σβέρκο). Ισως τέλος να αποφασίζατε ότι πολύ δου¬ 
λέψατε στη ζωή σας, και ότι θέλετε λιγάκι να ξεσκά¬ 
σετε (κάνοντας 5-6 φορές το γύρο του κόσμου). Το 
σίγουρο πάντως είναι ότι το να αγοράσετε ένα παρα¬ 
νοϊκά ακριβό αυτοκίνητο για να τρέχετε σε αγώνες 
αυτοκτονίας δεν θα είναι στο Τορ Τεπ των επιλογών 
σας. Και όμως. Το ΡΑΟΕ ΜΑΝΙΑ σας βάζει να κάνετε 
ακριβώς αυτό. 

Το ΡΑΟΕ ΜΑΝΙΑ είναι ένας κατ’ ευθείαν απόγονος 
των θρυλικών δΚΙϋΟΑΡδ, ΕΙΑ6 κ.α, τα οποία σας έβα¬ 
ζαν στο τιμόνι ενός μικρού αυτοκινήτου και σας έστελ¬ 
ναν αντιμέτωπους με 5-10 άλλους οδηγούς σε ολο¬ 
ένα και πιο δύσκολες πίστες. Οπως σε αυτά τα πα- 
νάρχαια -αλλά ιστορικά- παιχνίδια, στο ΡΑΟΕ ΜΑΝΙΑ 
βλέπετε τις πίστες σχεδόν από πάνω, ενώ τα αυτο¬ 
κίνητα είναι κάτι μικρά και άκρως χαριτωμένα εριϊΐεε. 
Οι πίστες είναι πάντα κλειστές, με μπόλικα περάσματα, 
γέφυρες, παγίδες και ρίΐ $1ορ5, και πρέπει φυσικά να 
τις διατρέξετε στο μικρότερο χρονικό διάστημα, έτσι 
ώστε να νικήσετε και να συνεχίσατε στο παιχνίδι. 

Μπορείτε να παίξετε το ΡΑΟΕ ΜΑΝΙΑ με πολλούς τρό¬ 
πους. Μπορείτε να παίξετε ένα δι'ηρώ Ρβοθ, έτσι ώστε 
να δείτε “πως είναι τα πράγματα”. Μπορείτε να παί¬ 
ξετε σε ένα από τα έτοιμα 
οΐΊθΓπρίοπδΙιίρδ, τα οποία είναι αρ¬ 
κετά και σίγουρα θα βρείτε ένα 
που να σας κάνει. Αν παρ’ όλα αυ¬ 
τά δεν βρίσκετε κάτι που να σας 
ικανοποιεί, μπορείτε να φτιάξετε 
ένα εντελώς δικό σας πρωτά¬ 
θλημα, με πς παραμέτρους και τις 
επιλογές που θέλετε. 

Το παιχνίδι μπορεί να παιχτεί σε 
τρία διαφορετικά ιτιοάεδ. Το πρώ¬ 
το από αυτά είναι χωρίς όπλα, το 
δεύτερο είναι με όπλα (αλλά οι 
αντίπαλοι οδηγοί δεν τα πολύ- 
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Κ0ΘΟΕΙΙ __ Η-1438 Η-Μ89 Η-1589 Η-1564 ΙΚΙ-17Μ 


ΟΒΤ 14" 

14" 

15" 

15" 

17" 

ΟοίΡΗοΗ 0.28 

0.28 

0.28 

0.28 

0.28 

ΒθδοΙυΙΐοη 1024x768 

1024x768 

1024x768 

1280x1024 

1280x1024 

Η-ίΓβςυβηογ 30-48ΚΗζ 

30-48ΚΗΖ 
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30-64ΚΗΖ 

30-64ΚΗΖ 

δρβθΚβΓ Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Ιονν ΒθϋΪΒίϊοπ Ναι 

Ναι 

Ναι 

Ναι 

Ναι 

ΡοννθΓ δ3νΐΙΊ9 Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Οδϋ 

- 

- 

Οδϋ 

οδϋ 



ΤΙΜΗ 60.000 δρχ 60.000 δρχ 95.000 δρχ 95.000δρχ 170.000δρχ 

ΑΝΕΡΟΥΣΗΣ ΚΟΝΤΡΟΛ ΣΤΕΦΑΝΟΥ ΣΑΡΑΦΗ 21Α ΠΛΑΤΕΙΑ ΕΣΤΑΥΡΩΜΕΝΟΥ ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΤΗΛ.: 01-5900107/5906006, ΡΑΧ: 01-5902556 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 
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ΗΧΟΣ.88% 
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ΑΝΤΟΧΗ.50% 
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Π ρίν από δεκαπέντε χρόνια, όντας 
μαθητής δημοτικού, είχα δει στην 
τηλεόραση εκείνη τη δημοφιλέστα¬ 
τη εκπομπή που ονομαζόταν “Απί¬ 
στευτα κι όμως αληθινά". Αυτό 
όμως που μου είχε κάνει τη μεγαλύτερη 
εντύπωση από τα θέματα που παρουσίαζε 
ήταν ένα παιχνίδι σε Ιπεετ άϊ$ε με τον τίτλο 
Ωταροη ’$ Ιαίτ. 


Ολοι αυτοί οι τίτλοι ήταν ο ένας καλύτερος από 
τον άλλο τεχνικά αλλά από ςαιτίθρίαγ... μηδέν! 
Επρεπε σε ελάχιστα δευτερόλεπτα να κάνεις τη 
σωστή κίνηση την κατάλληλη στιγμή ώστε να προ¬ 
χωρήσεις και να δεις το επόμενο εκπληκτικό 
απίπιαίίοη και την επόμενη οθόνη και ούτω καθ’ 
εξής. Πόσο να παίξεις ένα τέτοιο παιχνίδι; Μια, 
δύο φορές; Οχι παραπάνω. Από τότε είχα να 
ασχοληθώ με παιχνίδι τέτοιου είδους, απλά τα 
αγνοούσα όπου τα έβλεπα. Μέχρι που ο αγαπη¬ 
τός αρχισυντάκτης μου έδωσε το 3Ιΐ3άθ3η. Το 
3ίΐ3όθ3π είναι το πρώτο ψευδό- 3άνθπίυΓθ με χει¬ 
ρισμό σαν του ΟΓΒροη’ε Ι_3 ϊγ. Μάλλον το δεύτε¬ 
ρο διότι προηγήθηκε το Κίηςάοιπ οί Ιάο ί3Γ 
Η63θ(ΐ65. Και τώρα η ΙπίεφίΒγ μας δίνει το δεύ¬ 
τερο μέρος του, λες και το πρώτο δεν ήταν αρ¬ 
κετό. Αναλαμβάνετε το ρόλο του ί3ΐίΐ3π, ενός 
νεαρού ο οποίος λατρεύει την περιπέτεια και 
που στο πρώτο μέρος είχε καταφέρει να ανα¬ 
κτήσει 3 από τα 5 κομμάτια ενός χαμένου πανί¬ 
σχυρου φυλακτού. Τα δυο εναπομείναντα κομ¬ 
μάτια πρέπει να βρείτε σ’ αυτό το παιχνίδι ώστε 
να καταφέρετε να γλιτώσετε τη χώρα του 
5ίΐ3άο3π από τα νύχια ενός σατανικού μάγου. Με 


την πρώτη ματιά το σενάριο του παιχνιδιού δεν 
είναι γραμμικό, μπορείτε να πάτε σχεδόν όπου 
θέλετε αν και δε σας το συνιστώ αν δεν έχετε 
τα αντικείμενα που χρειάζονται σε κάθε τοπο¬ 
θεσία, αλλά στην πραγματικότητα δεν είναι έτσι. 
Πρέπει πρώτα να βρείτε το 0399ΘΓ οί Απιβε πριν 
αποκτήσετε τα απαραίτητα αντικείμενα και στοι¬ 
χεία ώστε να βρείτε το ΟΓοννπ οί Μ3ΐπο. 0 χειρι¬ 
σμός του παιχνιδιού είναι ταυτόχρονα απλός αλ¬ 
λά και εκνευριστικός. Μόλις τελειώσει το κάθε 
3πίιτΐ3ΐθύ κλιπ έχετε τον έλεγχο του Ι3ίίΐ3π 
και είτε πρέπει να χρησιμοποιήσετε κά¬ 
ποιο αντικείμενο μέσα σε ελάχιστο χρόνο 
(η κλεψύδρα στα δεξιά) αλλιώς θα χάσε¬ 
τε, είτε να κοιτάξετε την οθόνη για αντι¬ 
κείμενα, εξόδους ή χαρακτήρες με τους 
οποίους συνομιλείτε. Στο κέντρο της οθό¬ 
νης υπάρχει το δοτγίηρ 9ί3$5 όπου εμφα¬ 
νίζονται τα αντικείμενα τα οποία μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε σε κάθε σκηνή ενώ 
στ’ αριστερά υπάρχουν βιβλία τα οποία σας 
δίνουν στοιχεία για την ιστορία και τους 
κατοίκους της χώρας ή σας επιτρέπουν να 
κρατάτε σημειώσεις. Ενώ πρόκειται για 
ένα απλό παραμυθάκι, όταν κάνετε ΐπδΙβΙΙ μπο¬ 
ρείτε να αφήσετε απ’ έξω όποιες βίαιες σκηνές 
υπάρχουν σε περίπτωση που υπάρχουν παιδά¬ 
κια στο σπίτι τα οποία δεν κάνει να βλέπουν έναν 
χαρακτήρα καρτούν να πεθαίνει αλλά είναι όλα 
εντάξει όποτε στις ειδήσεις δείχνει “ζωντανά” 
πτώματα. Αυτή η υποκρισία έχει καταντήσει πραγ¬ 
ματικά ανυπόφορη... 

Στον τεχνικό τομέα το 503003η είναι σχεδόν τέ¬ 
λειο. Τα γραφικά είναι πραγματικά απίστευτα. 
Ουσιαστικά πρόκειται για μια ολοκληρωμένη ται¬ 
νία κινουμένων σχεδίων με τη διαφορά ότι απλά 
εσείς επεμβαίνετε σε κάποια σημεία. Το 3ηίιτΐ3- 
Ιϊοη είναι πραγματικά εκπληκτικό, σαφώς βελ¬ 
τιωμένο έναντι των προηγούμενων παιχνιδιών 
του είδους, ενώ εάν έχετε στη διάθεση σας 16 
ΜόγΙθδ ΒΑΜ τότε θα απολαύσετε 32.000 χρώ¬ 
ματα ταυτόχρονα στην οθόνη. Ο ήχος είναι πά¬ 
ρα πολύ καλός με δυνατότερο του σημείο τις εκ¬ 
πληκτικές φωνές των χαρακτήρων του παιχνιδι¬ 
ού. Η μουσική είναι αρκετά καλή αλλά μόλις αλ¬ 
λάζει η κάθε σκηνή σταματάει και ξεκινάει πάλι 
από την αρχή με αποτέλεσμα να καταντά πολύ 
σύντομα εκνευριστική. 





Γενικά είναι ένα περίεργο είδος ψευδό-αόνβπίυΓβ, 
με λίγους και εύκολους γρίφους και αρκετό 
3Γ030Θ σε στιλ ϋΓ3- 
ηοπ’ε Ι3ίτ το οποίο 
απευθύνεται σε νεα¬ 
ρούς ή μη έμπειρους 
παίκτες κυρίως. Εάν 
ψάχνετε για βαθύ και 
πολύπλοκο σενάριο ή 
ζόρικους γρίφους οι 
οποίοι θα σας κάνουν 
να ξενυχτήσετε τότε 
κοιτάξτε κάπου αλλού. 
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Α ν έχετε δει την ταινία, τότε σίγου¬ 
ρα ξέρετε τι πρόκειται να επακο¬ 
λουθήσει. Αν όχι, τότε αποκλείε¬ 
ται να μην έχετε ακούσει για την 
“πρώτη ταινία πλήρους μήκους 
εξ ολοκλήρου φτιαγμένη από υπολογι¬ 
στές”. Το ΤΟΥ5ΤΟΗΥ σίγουρα έχει πολ¬ 
λά υπέρ σαν ταινία. Απομένει να δούμε 
πόσα υπέρ έχει και το παιχνίδι. 

Σκηνή 1: 

Είμαστε στο δωμάτιο του Αηάγ λίγο μετά την εμ¬ 
φάνιση του Βυζζ ΙίςδΙγεατ. Ενώ όλα τα παιχνίδια 
προσπαθούν να καταλάβουν ποιος ή τι είναι αυτό, 
ο \λ/οοάγ προσπαθεί να τους δείξει ότι ο Βυζζ εί¬ 
ναι ένα απλό παιχνίδι (παραθέτω τους αγγλικούς 
διαλόγους γιατί μου αρέσουν περισσότερο, παρ’ 
όλο που η ελληνική μεταγλώττιση είναι καλή): 

-I νοοάγ: “ΡΙύυυυυυυυ38β. ε3Π’(γουεεε ύε'ε 
]υε!3 Ιογ;" 

-Ροΐ3ΐοεΗβ3ά: “Οο I άεΐεεί 3 ύίπά οίταηρετ- 
βπνγ;”-\Νοοάγ: “ΒυΙ 311 ύε'ε ροΙ ίε 3 
εουρίε οί ύΐΐπΐίΐπρ ΙίρύΙε 3ηά 3 
ρτετεεοτάεά σιεεεερε ” 

-Βυζζ: “ΡΙβ3$β είορ εεΙΙιηρ ηιγ Ι3εετ 
“3 εουρίε οί ΙίρύΙε " ογ I ηίΙΙ... ” 

-Ιλίοοάγ: “Οτ γου ι νιΊΙ ι ν/ΐΒΐ; ΒΙϊηΙ( υε 
ΙοάβΒϋι;" 

Σκηνή 2: 

Είμαστε στο σημείο όπου ο νί/οοόγ και ο 
Βυζζ προσπαθούν να βγουν από το σπίτι 
του 51<ίά. 0 \λ/οοάγ έχει ανέβει στο πα¬ 
ράθυρο και προσπαθεί να βρει έναν τρό¬ 
πο να ανοίξουν το τζάμι: 

-I νοοάγ: “θοπιε οη, Βυζζ, Ιύε (αεί 11131 γου 3Γβ 
3 Ιογ άοεεη'Ι εΙΐ3πρβ 3 Ιύίπρ" 

-Βυζζ: “Απά 311 Ιύίε Ιίπιβ.,.Ι ΙύίπΙί ίΐ νιουΙά ύε 
ύβεί ϊί I ν/εηΐ ϊη 3 εοτηβτ 3πά ΙβίΙ Ιο γοΓ 
-I νοοάγ: “ΟεερίΙε βΙΙ γουτ ππεετγ, ν/β είίΙΙ ύανβ 
Ιο ρεί ουί οί ύετε" 

-Βυζζ: “I νΐιγ; 8ο ν/ε εουίά ύε εαΙΙεά “ίογε” 
βρβϊη;" 

-1 νοοάγ: "ΟουΙά γου Ιεπά πιε 3 ύβηά;” (Ξαφνικά 
ένα χέρι του Βυζζ φαίνεται να πετιέται από το 
κάτω μέρος της οθόνης και να προσγειώνεται 
στα πόδια του Μοοάγ) 

-I νοοάγ: “03Π γου ύε τποτε εετίουε;" 
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Το ΤΟΥδΤΟΒΥ είναι ένα ρΐαίίοτπι παιχνίδι, με όχι 
και τόσο δύσκολο χειρισμό, ή μεγάλες δυσκολίες 
στις διάφορες πίστες του, το οποίο απευθύνεται 
κυρίως σε παιδιά 5-15 ετών (εξ ου και η μικρή του 
δυσκολία). Ελέγχετε τον \Λ/οοάγ, και προσπαθείτε 
να αποδείξετε ότι είσαστε ακόμα το καλύτερο παι¬ 
χνίδι του Απόγ. Στην προσπάθειά σας όμως αυτή, 
αντί να ρίξετε τον Βυζζ πίσω από την εταζέρα τον 
ρίχνετε έξω από το παράθυρο και κάτω στο δρό¬ 
μο. Η αποστολή σας λοιπόν είναι να σώσετε τον 
Βυζζ και να επιστρέφετε στο σπίτι. Στη διαδρομή 
όμως θα χρειαστεί να αντιμετωπίσετε τα πιυΐαπί 
Ιογε του δΚίά, τον δΚυά, το ΟΙανν μιας δίίί-Μαοίιίηθ, 


τους εξωγήινους στο ίαεί-ίοοά, αλλά και τις απει¬ 
λές του δρόμου όταν χρειαστεί να επιβιβαστείτε 
στο απομακρυνόμενο αυτοκίνητο της οικογένειας 
του Αηάγ. 

Το παιχνίδι έχει διατηρήσει στο ακέραιο το χιούμορ 
της ταινίας, πράγμα το οποίο αποτελεί σημαντικό 
πλεονέκτημα. Ακόμα, τα γραφικά, ο ήχος και η μου¬ 
σική της ταινίας έχουν μεταφερθεί κατά ένα πολύ 
μεγάλο ποσοστό στο παιχνίδι, δημιουργώντας έτσι 
τη λανθάνουσα εντύπωση ότι παρακολουθείτε την 
ταινία (!), πράγμα φυσικά που καταδεικνύει με τον 
καλύτερο τρόπο την ποιότητα του παιχνιδιού. 

Οι πίστες είναι αρκετές (σύνολο 17) και με αρκε¬ 
τά διαφορετικό περιεχόμενο κάθε φορά, τα γραφι¬ 
κά είναι όσο το δυνατόν πιο πιστά στα πρωτότυπα, 
το απίσιαίίοη είναι για μια ακόμα φορά σε παιχνίδι 
της ϋιεπεγ καταπληκτικό (και σχεδόν πανομοιότυ¬ 
πο με αυτό των “πραγματικών" χαρακτήρων στην 
ταινία), ενώ και όλα τα υπόλοιπα χαρακτηριστικά 
του ΤΟΥδΤΟΒΥ στέκονται στο ύψος τους. Αρα λοι¬ 
πόν, αν είσαστε μικρό παιδί (ή αισθάνεστε ως μι¬ 
κρό παιδί!), τότε το ΤΟΥδΤΟΒΥ θα σας πάει μία ακό¬ 
μα βόλτα στον μαγικό κόσμο των παιχνιδιών, όπως 
τουλάχιστον τη φαντάστηκαν οι άνθρωποι της \Α/3ΐί 
Οίεηεγ δίυάίοε. 
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Α ν σας αρέσουν τα κινούμενα σχέ¬ 
δια, ο ΰοηαίά ϋυεέ, και αισθά¬ 
νεστε υπέροχα κάθε φορά που 
βλέπετε μια ταινία της \ΜκΙί 
ΰίεηβμ Ξήιάίοε, τότε το ΟΟΙ.Ω 
βΗΑΩΟίν είναι ένα παιχνίδι που σίγουρα 
πρέπει να ανήκει στη συλλογή σας. 

Σίγουρα έχετε διαβάσει κάποιο τεύχος του ΜίοΙτβγ 
Μουεβ που περιείχε μια ιστορία του ϋοπαίά ΡυοΚ. 
Δεν είναι δυνατόν να είσαστε πάνω από 5 χρονών 
και να μην ξέρετε ποιος είναι ο πιο άτυχος και γκα¬ 
φατζής παπιός του κόσμου (λέω πάνω από 5 χρο¬ 
νών, γιατί όλα τα πεντάχρονα ξέρουν ποιος είναι ο 
ϋοηαίά!). Επίσης θα ήταν λίγο παράξενο να σας αρέ¬ 
σουν έστω και ελάχιστα τα οοπΊΐοε ή τα οαάοοηε και 
να μην ξέρετε τον Ρδαπίοππ ϋυοΙτ, το αΐΐβτ βςο του 
ϋοπαΐά. 0 ΡδαπΙοπτ ϋυεΚ είναι ο συνδυασμός του κα¬ 
ταπιεσμένου “Εγώ” του ΟοπεΙά και των υπέροχων 
αλλά σπάνια λειτουργικών εφευρέσεων του Κύρου. 

Αν λοιπόν θέλατε κάποια στιγμή στη ζωή σας να εί¬ 
σαστε στα παπούτσια (αυτά με τα ελατήρια και τα 
]βίε) του ΡάοπίοπΊ ϋυοίς να η ευκαιρία (να και η κυ¬ 
ρία Σώκου!). Βέβαια, τα πράγματα δεν είναι ακρι¬ 
βώς έτσι, αφού στο 0010 5ΗΑΟΟΜ δεν ελέγχετε 
ούτε τον ΟοηαΙά ούτε τον ΡδαπΙοητ ΟυεΚ, αλλά τον 
Μευί ΜαΙΙατά (!!) και τον “άλλο του εαυτό”, τον Νίιφ. 
Το μπέρδεμα είναι ότι ακόμα και η ίδια η νΜ Οίεπβγ 
προσπαθεί να “εξαργυρώσει” το όνομα του ΟοηαΙά, 
βάζοντας στο εξώφυλλο του ηιαηυαΙ τον τίτλο 
“ϋοηβΐά ίη ΟΟΙϋ 3ΗΑ00ν\Γ, παρ’ όλο που στο του 
ΓηαηυαΙ μαθαίνουμε ότι αυτός ο παπιός που βλέ¬ 
πουμε στην οθόνη δεν είναι ο ϋοπαίά, αλλά ο Μαυί 
ΜαΙΙετά, ένας μάλλον αποτυχημένος άβίβοΐίνβ. 

Το παιχνίδι είναι ένα κλασικό ρΐ3ίίθΓΓΠ, με όλα τα 
καλά και κακά που συνεπάγεται αυτό. Είναι αρκετά 
γρήγορο, έχει όμορφα γραφικά (στο γνωστό στυλ 
της ΙΛ/βΙΙ Οίεπβγ), έχει αρκετές πίστες, ενώ το 
3πίππ3ΐϊοη έχει τη συνηθισμένη “υφή" των παιχνι- 
διών της \Λ/3ΙΙ Οίεπβγ: χαριτωμένο, όμορφο, αρκετά 
γρήγορο και απαλό, ενώ έχει και αρκετές δεκάδες 
ίΓ3Γπβε για κάθε γκαφατζίδικη κίνηση του Μβυί αλ¬ 
λά και τις εντυπωσιακές κινήσεις καράτε του Νίη]3. 

Στο παιχνίδι ελέγχετε τόσο τον Μβυί όσο και τον 
Νιπ) 3 (μπορείτε να αλλάζετε μορφές ώστε να εκ¬ 
μεταλλεύεστε τις δυνατότητες και των δύο), και 
προσπαθείτε να σταματήσετε κάποιον τρελό για- 
τρό-επιστήμονα, ο οποίος έχει βάλει στο μάτι τον 
μικροσκοπικό πολιτισμό των ΜυάάιΦβε. Για να το 
καταφέρετε αυτό, έχετε στη διάθεσή σας αρκετά 
όπλα -ως Μαυί- αλλά και αρκετά εντυπωσιακές κι¬ 
νήσεις και ικανότητες -ως Νίπφ Προχωρώντας λοι¬ 
πόν από ΙβνβΙ σε ΙβνβΙ, σκοτώνοντας όποιον βρίσκετε 
και μαζεύοντας τα διάφορα όοπυεβε, πλησιάζετε 
ολοένα και πιο πολύ στον τελικό σας στόχο. 

Οπως πάντα, τα θετικά στοιχεία ενός παιχνιδιού της 
\Λ/3ΐί Οίεπβγ είναι: α) το 3ΠίΓΠ3ΐίοη, το οποίο είναι 
πραγματικά αστείο αλλά και πολύ ομαλό. Αρκεί να 
δείτε πως εξαφανίζεται πλήρως ο Νίπ]3 και κρύβε¬ 
ται πίσω από το εΐβίΐ του (!!) μόλις πατήσετε το 
ϋοννη, ή πως κάνει τα διάφορα οοπτόο ίιίίε (τα οποία 



νετε από κάτι κόκκινα ϋίπε), β) τα γραφικά, 
τα οποία είναι αρκετά καλοσχεδιασμένα και όμορ¬ 
φα, γ) ο ήχος, ο οποίος συνοδεύει σχεδόν κατά πό- 
δας κάθε κίνηση και κάθε νέο γραφικό που εμφανί¬ 
ζεται, και δ) το ηβητβρίαγ, το οποίο είναι απλοϊκό 
αλλά ταυτόχρονα τρομερά ευχάριστο (όπως ακρι¬ 
βώς και οι ταινίες τους). Τελικά τι έχουμε; Οπως 
φαίνεται και από το ΓΠ3πυ3ΐ του παιχνιδιού, το ΟΟΙϋ 
δΗΑϋΟνν απευθύνεται σε παιδιά ηλικίας 5-15 χρο¬ 
νών, δίνοντάς τους έτσι μια πολύ καλή αφορμή για 
να μάθουν τους υπολογιστές. Από την άλλη όμως, 
το παιχνίδι είναι αρκετά καλό και για οποιονδήποτε 
ενήλικα, αρκεί να του αρέσουν οι ταινίες του Ϊ/Μ 
Οίεπβγ (αφού στο ίδιο μήκος κύματος κυμαίνεται το 
παιχνίδι). Για μένα π.χ, το 0010 $ΗΑϋΟ\Λ/ είναι αρ¬ 
κετά καλό για να αποκτήσει μια θέση στον σκληρό 
δίσκο του υπολογιστή μου. Απομένει λοιπόν να απο¬ 
φασίσετε αν είσαστε, αν αισθάνεστε, ή αν προσπα¬ 
θείτε να γίνετε παιδί. 
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ια αρκετά ενδιαφέρουσα συλ¬ 
λογή από παιχνίδια, η οποία 
μας έρχεται κατευθείαν από την 
ταινία ίίοη Κίηρ της Ιλ/πΐί 
ΰϊεηβμ 5ίυάϊοε. Ολοι οι αγαπη¬ 
μένοι σας χαρακτήρες είναι εδώ, προ¬ 
σπαθώντας με κάθε τρόπο να σας δια¬ 
σκεδάσουν. 

Το ΤΙΜΟΝ & ΡΙΙΜΒΑΑ'5 ύΙΙΝΟίΕ 6ΑΜΕ5 είναι ένα 
είδος “συλλογής" παιχνιδιών, το οποίο βασίζεται 
στους δύο δημοφιλέστατους και χαριτωμένους χα¬ 
ρακτήρες που συνόδευαν τον δίπιόα στα νεανικά 
του χρόνια στην αντίστοιχη ταινία Ίίοη Κίης". 0 
Τίπιοη και ο Ρυητόαα θα αναλάβουν να σας εξηγή¬ 
σουν, αλλά και να πλαισιώσουν τα πέντε παιχνίδια 
που σας προσφέρει η \Λ/3ίί ϋίεηεγ σε αυτό το “πα- 
κετάκι”. Ποια είναι τα παιχνίδια αυτά; Ακολουθούν 
αμέσως τώρα. 

ΒΙΙΒΡΕΒ: Ενα είδος δρ308 ΙηναάβΓδ, όπου εσείς 
ελέγχετε τον ΡυητόθΗ, και πρέπει να “πυροβολή¬ 
σετε” με τα ρεψίματά σας τα διάφορα αντικείμενα 
που πέφτουν από το πάνω μέρος της οθόνης. Αυ¬ 
τά κυμαίνονται μεταξύ νιπτήρων (!), μπανανών, δια¬ 
φόρων άλλων φρούτων, σκουληκιών, πουλιών αλ¬ 
λά και καβουριών (!). Το παιχνίδι χωρίζεται σε ακο- 
λουθιακά ΙενβΙδ, κάθε ένα πιο γρήγορο και πιο δύ¬ 
σκολο από το προηγούμενο. 

ΗΙΡΡΟ ΗΟΡ: Μια απλή παραλλαγή του πασίγνωστου 
σε όλους μας ΡτοςςβΓ. Προσπαθήστε να περάσετε 
απέναντι πηδώντας από κούτσουρο σε κούτσουρο, 
και από κορμό σε κορμό. Υπάρχουν αρκετές παγί¬ 
δες, ακόμα περισσότερα όοηυεβε, ενώ όπως είναι 
φυσικό τα ΙβνβΙε γίνονται όλο και πιο δύσκολα. 

Το ΗΙΡΡΟ ΗΟΡ δεν είναι ούτε τίποτα περισσότερο 
ούτε τίποτα λιγότερο από ένα ανανεωμένο ΡτοςςβΓ. 




Αν σας αρέσει το ΡΓορςετ, τότε σίγουρα θα σας αρέ¬ 
σει και το ΗΙΡΡΟ ΗΟΡ. Αν όχι, τότε ψάξτε για το 
αγαπημένο σας παιχνίδι κάπου αλλού. 

ΒυΟ ΘΒΟΡ: Ενα ακόμα γνωστό -πασίγνωστο- παι¬ 
χνίδι σε παραλλαγή. Το ΒυΟ ΟΒΟΡ δεν είναι τίπο¬ 
τα άλλο από ένα ΤβΙιΊδ (ή μάλλον καλύτερα ένα 
ΟοΙυπΊπε) με διαφορετικά τουβλάκια (τα οποία έχουν 
αντικατασταθεί από σκουλήκια και έντομα). Το παι¬ 
χνίδι είναι ακριβώς όπως το ξέρετε και από τις υπό¬ 
λοιπες παραλλαγές του. Απλώς έχουν αλλάξει ελα¬ 
φρώς οι κανόνες και τα διάφορα ερεοώΙ τουβλάκια. 
δΙΙΝΟδΗΟΟΤΕΒ: Ενα απλό δάοοί'βππ υρ, όπου εσείς 
πρέπει να “σκοτώσετε” όλους τους κακούς “στό¬ 
χους", και ταυτόχρονα να αφήσετε “ζωντανούς" 
όλους τους καλούς. Το παιχνίδι θυμίζει αρκετά το 
ΟρβΓΒίίοη ννοΐί, δΙποοΙβΓ, 6υηπΐ3η κ.α, αλλά φυσικά 
όλα τα γραφικά έχουν αντικατασταθεί για να προ¬ 
έρχονται από την ταινία. 

ϋΙΙΙ\Ι6Ι_Ε ΡΙΝΒΑΕΙ: Οπως λέει και το όνομά του, το 
παιχνίδι αυτό είναι ένα αρκετά απλό ρίηΰβΙΙ. Ολοι 
ξέρετε φυσικά τι πρέπει να περιμένετε από ένα τέ¬ 
τοιο παιχνίδι, οπότε δεν χρειάζονται περισσότερες 
εξηγήσεις. Το μόνο που χρειάζεται να πω είναι ότι 
το συγκεκριμένο ρίηόβΙΙ δεν είναι τίποτα το εξαί¬ 
σιο, αν φυσικά εξαιρέσουμε τα πολύ καλά ηχητικά 
βίίεοίδ (τα οποία φυσικά προέρχονται κατευθείαν 
από την ταινία). Κατά τα άλλα όμως, το ύΙΙΝΟΙΕ 
ΡΙΝΒΑΙΊ δεν θα επιζούσε ούτε μερικά ηιίΐίδβοοηάδ 
στο άγριο κόσμο από μόνο του. 

Συνολικά έχουμε πέντε παιχνίδια, τα οποία από μό¬ 
να τους δεν θα κατάφερναν απολύτως τίποτα. Σαν 
σύνολο όμως μπορούν να θεωρηθούν -έστω και 
ελάχιστα- ανταγωνιστικά, αφού θα σας προσφέρουν 
αρκετή ώρα διασκέδασης. Μην περιμένετε τίποτα 
συναρπαστικές μάχες ή αγωνιώδεις αγώνες, αλλά 
τα μικρά παιδιά κυρίως θα τα ευχαριστηθούν με το 
παραπάνω. 





































$ΝΝΚ9Κ 

ΙΛ® 

$Μΐ6Τ$Χ 


χου Α. Μαύρου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.82% 

ΗΧΟΣ.72% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.78% 

ΑΝΤΟΧΗ.75% 





’ 

I 




I 

ί 



ο “Βρίάβηηηη & ώβ 5ίηϊ$1βτ 5ίχ ” 
είναι η νέα δημιουργία της 
ΜΑΒ\/Εί οοαιίεε σε συνεργασία 
με την Βμτοη Ρτβ5$ ΜυΙίϊτηβάία. 

I Πρόκειται για μία ακόμη περιπέ¬ 
τεια του γνωοοοό ιίρωα μεταφερμένη από 
οοηιίο σε οά-τοτη. Ο ΒαΙτηαη τα βάζει και 
αυτή τη φορά με έξι γνωστούς διαβολι¬ 
κούς τύπους: τον ΰτ. Οοίορυε, 

Ηοδμοδίΐη, ΟιαπιβΙβοη, [/υΐίυτβ, 

Μμείβτίο και 5Ηοοέβτ. Σώστε την πόλη 
και τη φήμη σας από τους “Ξίηίείβτ 5ϊχ” 
ειδόλλως τέρμα ο Βρίάβττηαη από προ¬ 
σώπου γης... 

Λίγα λόγια για την υπόθεση: Η πόλη ολόκληρη 
τρομοκρατείται από τους έξι κακοποιούς και ο 
δρίόεΓΓηαη καλείται να τη σώσει. Τις υπόλοι¬ 
πες ώρες γίνεται ο ΡθΧθγ ΡβγΚθγ αλλά δυστυ¬ 
χώς η “στενή" του σχέση με τον δρίάθΐτη3η 
δεν περνάει απαρατήρητη από τον 0ΐΊ3ΓηβΙθοπ. 
Ετσι εκτός από τον δρίάθπτΐ3η σ’ αυτή την 
ιστορία μπερδεύεται και ο Ρθϊθγ ΡηγΚθγ με τη 
γυναίκα του Μβτγ ϋβπβ, την οποία και τελικώς 
απαγάγουν για να εκβιάσουν τη συνεργασία 
του ΡθΙθγ Ρ3ΓΚ6Γ και του φίλου του δρίόβιπιαπ. 



Σκοπός σας είναι να απαλλάξετε την πόλη από 
τα σατανικά σχέδια των έξι, να απελευθερώ¬ 
σετε πιν Μ3Γγ ϋ3Π6 και να σώσετε τη φήμη του 
δρίάθΓπίΒπ η οποία εντατικώς αμαυρώνεται 
από τους αντιπάλους του... Ούφφφφφ το είπα. 
Εξάλλου μην ξεχνάτε πως εσείς είστε ο 
δρίάθππΒη! 

Για να το κατορθώσετε αυτό πρέπει να λύσετε 
μια σειρά από γρίφους και να δώσετε μάχες με 
τους έξι ταραχοποιούς -εάν θέλετε να παρα¬ 
μείνετε ο παλιός, καλός ήρωας δρίάθππβη.,.Το 
“δίηίείθΓ δίχ” είναι σχεδιασμένο με πολλαπλές 
εκδοχές. Εχετε τη δυνατότητα να διαλέξετε 
επίπεδο δυσκολίας στους γρίφους και στις μά¬ 
χες, δηλαδή δύσκολοι γρίφοι - εύκολες μάχες, 
δύσκολες μάχες - εύκολοι γρίφοι ή όλα εύκολα 
ή όλα δύσκολα. 

Οι γρίφοι: στο κάθε επίπεδο έχουν διαφορετική 
λύση και πολλές φορές είναι τελείως διαφορε¬ 
τικοί. Αν νομίζετε πως δυσκολεύεστε πολύ μην 
ανησυχείτε γιατί υπάρχουν και οι απαντήσεις 
σε τρία βήματα: το 1 ο δίνει μια ιδέα της λύσης, I 
το 2ο μια μικρή εφαρμογή και το 3ο την τελική 
απάντηση. Η εξωτερική βοήθεια σας κόβει μο¬ 
νάδες από το τελικό σκορ. 

Οι μάχες: είναι ουσιαστικά οι ίδιες αλλά με πε¬ 
ρισσότερες απαιτήσεις στο δύσκολο επίπεδο. 

Εάν θέλετε να γνωρίσετε από κοντά τους αντι¬ 
πάλους σας και να δείτε πόσο επικίνδυνα είναι 
τα παιχνίδια που “παίζουν” δεν έχετε παρά να 






























επιλέξετε από το ιτοίη Γηβηυ το οοιτιΙ)3ΐ5. 
Εχετε τη δυνατότητα να χρησιμοποιήσετε 
ίογείίσλ ή πτουεε αρκεί να το έχετε δηλώ¬ 
σει απ’ την αρχή στο Ορίίοπε ιτίθηυ. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού εάν χάσε¬ 
τε έναν αγώνα έχετε τη δυνατότητα να τον 
ξαναδοκιμάσετε. Αν δεν θελήοετε να τον 
ξαναδοκιμάσετε θεωρείστε χαμένοι και το 
παιχνίδι τελειώνει (όλοι από κει θα περά¬ 
σουμε!!) Προσοχή: η επιλογή του εύκολου 
ή δύσκολου επίπεδου γίνεται στην αρχή 
του παιχνιδιού. 

Σε κρίσιμα σημεία θα έχετε να διαλέξετε 
μεταξύ μάχης ή γρίφου, κάτι που το παι¬ 
χνίδι “αλήθεια ή θάρρος” που παίζαμε μι¬ 
κροί στα πάρτι. Εάν αποφύγετε τις μάχες 
προσωρινά, θα είναι αδύνατο να τις απο¬ 
φύγετε μέχρι το τέλος (γι’ αυτό σας λέω, 
θέλουμε δεν θέλουμε όλοι από κει θα πε¬ 
ράσουμε!!) Οι διάλογοι γίνονται με τα πρό¬ 
σωπα της εικόνας. Κάθε φορά που το 
ιπου$θ σταματά πάνω σε πρόσωπο μετα- 
τρέπεται σε κόκκινη αράχνη -το σήμα του 
δρίάεπτιαη. 

Εάν κάποιο πρόσωπο αρχικά δεν παρου¬ 
σίασε σημάδι διαλόγου μην βιαστείτε να το 
εγκαταλείψετε γιατί σε κάποια άλλη στιγ¬ 
μή μπορεί να παρουσιάσει. Διαλόγους και 
ερωτήσεις επιλέγετε με το σήμα του χερι¬ 
ού που εμφανίζεται πάνω στα συγκεκριμέ¬ 
να παράθυρα διαλόγων (για να αποφύγετε 
διαλόγους χρησιμοποιείτε το ΕδΟ). 0 με¬ 
γεθυντικός φακός εμφανίζεται πάνω στα 
αντικείμενα προς εξέταση. Το σήμα ννεό 
εμφανίζεται πάνω στα σημεία όπου ο 
5ρίά6ΓΓΠ3Π μπορεί να εκτοξεύσει βοηθητι¬ 
κούς ιστούς. Το “κόκκινο δαχτυλίδι” εμφα¬ 
νίζεται στις μάχες και λειτουργεί σαν στό¬ 
χαστρο και τέλος τα πράσινα βέλη είναι 
ενδείξεις των κατευθύνσεων που μπορού¬ 
με να πάμε. 

Το ΜΑΙΝ ΜΕΝυ εμφανίζεται όποτε εμείς 
το ζητήσουμε ακόμα και κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, αρκεί να πατήσουμε το ει¬ 
κονίδιο “Μεπυ" στο πάνω αριστερά σημείο 
της οθόνης (αυτό όμως δεν γίνεται κατά τη 
διάρκεια των μαχών). Με την επιλογή Νθνν 
ΑόνεπίυΓε διαλέγετε νέα περιπέτεια όπου 
και μπορείτε να αλλάξετε τα επίπεδα δυ¬ 
σκολίας. Με το Ηθ5(ογθ ΑάνθηΙυίθ επιλέ¬ 
γετε οποιοδήποτε παλιό $3νβ. Με το δανε 
ΑόνεπίυΓε σώζετε την τρέχουσα κατάστα¬ 
ση. Με το 0ρίίοπ5/0οητό3ί ελέγχετε τις 
εξής επιλογές: ΟοιτιόαΙ ίΓΒίηίηρ, όογείίοΚ 
οπ/ οίί, 03ΐί0Γ3ίθ )ογ$ΙίοΚ, Μαίπ Μεπυ όπου 
επιστρέφετε στο αρχικό ιτιβηυ και Οεόιίε. 
Με την επιλογή Βεευπτε ΑόνεπίυΓε στο 
πάνω αριστερά σημείο της οθόνης μπορεί¬ 
τε να επιστρέφετε στο παιχνίδι -εάν το 


8ΡΙΩΕΒΜΑΝ& ΤΗΕ 8ΙΝΙ8ΤΕΠ 8ΙΧ 




έχετε διακόψει για μι- 
κροαλλαγές. Το 
Βεευπτε ΑόνεπίυΓε 
σώζει αυτόματα το 
τρέχον παιχνίδι. Ακό¬ 
μα κι αν κάνετε εχίί 
και μετά ΓεείαιΤ πατή¬ 
στε Βεευπτε δαιτιε 
και θα επιστρέφετε 
εκεί που ήσασταν την 
τελευταία φορά. 

Τα γραφικά είναι 
φτιαγμένα με τη νοο¬ 
τροπία των 0ΟΓΠΪ05, 
παρ’ όλα αυτά δεν είναι και από τα πιό 
αξιόλογα. Ο ήχος είναι μέτριος και το σε¬ 
νάριο δεν παρουσιάζει καμία ιδιαίτερη 
πρωτοτυπία. Εάν είστε εξασκημένοι στα 
ΒόνεπίυΓο ρΒίτιεε θα τελειώσετε το παιχνί¬ 
δι σε μικρό χρονικό διάστημα κι αυτό γιατί 
η πλοκή δεν έχει πολλές αξιόλογες δια¬ 
στάσεις. Για να μην πείτε στο τέλος “Τι 
έγινε; Αυτό ήτανε όλο;” μπορείτε να δοκι¬ 


μάσετε την ίδια ιστορία αλλάζοντας τα επί¬ 
πεδα δυσκολίας στους γρίφους ή “να πη¬ 
γαίνετε γυρεύοντας” κάθε φορά που συ¬ 
ναντάτε κάποιον αντίπαλο. Ο κάθε ένας 
χρειάζεται διαφορετικό τρόπο αντιμετώπι¬ 
σης κάτι μεταξύ καλού σημαδιού, μιας επι¬ 
δέξιας τούμπας ή ενός καλού τεεεί! Επιτέ¬ 
λους θα δείτε τι τραβάει ένας άνθρωπος 
αράχνη για το καλό της ανθρωπότητας... 
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ο ϋ5ΝΡ '97, έρχεται να αναβαθμί¬ 
σει έναν κλασικό εξομοιωτή πτή¬ 
σης φιλοδοξώντας παράλληλα να 
διατηρήσει την παράδοση που 
κληρονόμησε από το πρωτότυπο 
παιχνίδι. Οσοι λοιπόν δεν είχαν μείνει 
απόλυτα ικανοποιημένοι(;) από εκείνο 
τον -απαράμιλλο για την εποχή του- τίτλο, 
η ΕΑ παρουσιάζει την αυτού εξοχότητα... 
το υδΝΡ '97. 



££ ΒΕΗΒΕΗΒΕ 



Οταν γίνεται λόγος για αξιόπιστα στοιχεία, 
έγκυρες πληροφορίες, πλούσιο φωτογραφικό 
υλικό και κάθε μορφής στρατιωτικά και πολε¬ 
μικά δεδομένα, σκεφτόμαστε αμέσως μία ομά¬ 
δα ανθρώπων οι οποίοι απαρτίζουν την ύ3Πθ’$. 
Για όσους δε γνωρίζουν, η ιστορία της ύβπβ’δ 
είναι συνυφασμένη με τις νέες εξελίξεις και 
τα τεχνολογικά επιτεύγματα που συμβαίνουν 
σε κάθε είδους αμυντικά και επιθετικά οπλικά 
συστήματα, αεροσκάφη, άρματα, πολεμι- 
κά πλοία, στρατιωτικά οχήματα κ.λ.π. 

\ ' Γ\ν£χ 





Αφού λοιπόν τα υλικά προϋ- 
πήρχαν και η συνταγή ήταν ήδη δοκιμασμένη 
από την πρώτη συνεργασία, καταλαβαίνετε ότι 
το τελικό αποτέλεσμα δεν μπορεί παρά να εί¬ 
ναι αντάξιο των προσδοκιών 
μας. Και πραγματικά. Οχι μόνο 
δεν απογοητευτήκαμε από τα 
πρώτα νίάβο και τις φωτογρα¬ 
φίες που ακολούθησαν, αλλά 
μεγάλωσε ακόμη περισσότερο η 
λαχτάρα μας να λάβουμε μέρος σε κάποια ει¬ 
κονική αερομαχία. 

Το ίυΙΙ 50Γ6ΘΓΊ νίάθο που παρακολουθείτε στην 
εισαγωγή, διακρίνεται για την κορυφαία ποιό¬ 
τητα και την υψηλή λεπτομέρεια, περιέχει 
στιγμιότυπα πτήσεων και συνοδεύεται από 
ρυθμική μοντέρνα μουσική. Ολα αυτά δίνουν 
την εντύπωση ότι αυτό που θα ακολουθήσει 
θα είναι κάποια... Χολυγουντιανή κινηματογρα¬ 
φική υπερπαραγωγή ή κάποιο πολεμικό ντοκι¬ 
μαντέρ. Για τέτοια ποιότητα μιλάμε. Η συνολι¬ 


κή διάρκεια των νίάεο που υπάρχουν διαθέσι¬ 
μα στο οά φτάνει τα 35 λεπτά ενώ το φωτο¬ 
γραφικό υλικό καλύπτει - εκτός από τα αμέ¬ 
τρητα αεροσκάφη-, ένα ευρύ φάσμα βομβαρδι¬ 
στικών, αντιαεροπορικών συστημάτων, οχημά¬ 
των ανεφοδιασμού κλπ., ικανοποιώντας έτσι 
ακόμη και τους πιο απαιτητικούς. Αξίζει να 
αναφερθεί ότι στα νίάθο παλαιότερων αερο¬ 
σκαφών, θα βρείτε σπάνια αποσπάσματα από 
την ιστορία και το σχεδίασμά θρυλικών “μονο¬ 
μάχων” όπως το Ρ-8 0τυ$3άθΓή το Ρ-4 
Ρίΐ3Πίοπι. 

Το ίπί6Γί306 είναι πολύ κατανοητό και εύχρη¬ 
στο ενώ όσοι διαθέτουν το πρώτο υδΝΡ, θα 
βρεθούν ξανά στα... πάτρια εδάφη. Από εδώ 
μπορείτε να καθορίσετε την ανάλυση και τις 
λεπτομέρειες του περιβάλλοντος και των αντι¬ 
κειμένων του παιχνιδιού (Ιβχίυτβδ, είιβάίηρ 
κλπ.), θα πρέπει όμως να πειραματιστείτε λί¬ 
γο μέχρι να πετύχετε την ιδανική ρύθμιση για 
το σύστημά σας. Μία σειρά άλλων επιλογών 
που αφορούν τη συμμετοχή του παίκτη σε μία 
και μοναδική αποστο¬ 
λή, τη γρήγο- 
ρη δημι¬ 
ουργία κά¬ 
ποιας αποστολής, την έναρ¬ 
ξη μιας νέας εκστρατείας και την επανάληψη 
της τελευταίας, γίνονται από το ίδιο μενού. 

(Οι αποστολές περιλαμβάνουν το Βιετνάμ(ί), 
την Ουκρανία και τα νησιά ΚυτίΙΙ). Από εδώ 
μπορείτε επίσης να παρακολουθήσετε όλο το 
πιυΙίίσΐθάί3 υλικό που περιέχεται στο οά να 
δείτε τα κατορθώματα των πιλότων και να ενη¬ 
μερωθείτε σχετικά με το αεροσκάφος, θαυμά¬ 
ζοντας παράλληλα μία εντυπωσιακή φωτογρα¬ 
φία που εμφανίζεται στα αριστερά. Επιλέγετε 
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πολύ απλά την αποστολή που θέλετε και 
αφού παρακολουθήσετε το σχέδιο πτή¬ 
σης, καλείστε να επιλέξετε ένα από τα 15 
διαθέσιμα αεροσκάφη και το δίχως άλλο 
να ξεχυθείτε στη μάχη... Αμέσως εσείς να 
το πιστέψετε. Τι δίχως άλλο; Που πάτε ρε 
χωρίς όπλα;. Ενα ογκώδες οπλοστάσιο με 
πυραύλους και ρουκέτες, “περιμένουν” 
να εκτοξευτούν εναντίον κάποιου 
ΐ£. * εχθρικού στόχου. 

*·1 



Για το 

πιαηυαΙ φαντάζομαι δε χρειάζεται να ανα¬ 
φέρουμε πολλά εκτός από το ότι είναι 
ογκωδέστατο και πλούσιο σε τεχνικές και 
άλλου είδους πληροφορίες. 

Περνώντας στην κυρίως δράση του παι¬ 
χνιδιού, να σημειώσουμε ότι τα γραφικά 
κινούνται σε πολύ καλά επίπεδα, αλλά δε 
μας ενθουσίασαν σε μεγάλο βαθμό. Η κί¬ 
νηση του αερο¬ 
σκά¬ 



φους δε δημιουργεί 


προβλήματα, οι ελιγμοί γίνονται εύκολα, ο 
ουρανός και η θάλασσα έχουν σχεδιαστεί 
αρκετά καλά, ενώ η ξηρά με τα κατάλευκα 
-σαν ασβεστωμένα από το συνεχές χτύ¬ 
πημα των κυμάτων- παράλια, προσφέρουν 
ένα μοναδικό θέαμα, όταν τα βλέπετε από 
ψηλά. Εδώ είναι που αρχίζουν τα δύσκολα. 
Μην ανησυχείτε, αυτό δεν αφορά εσάς 
αλλά τον υπολογιστή σας. (Από την άλλη 
μεριά μη χαμογελάτε, γιατί αν αναφερ¬ 
θούμε στο επίπεδο δυσκολίας του παιχνι¬ 
διού θα δείτε πότε αρχίζουν τα ζόρια και 
για σας!). Το παιχνίδι τρέχει σε ννίπάοννε 


95 και πολλοί θα κατάλαβαν αμέσως τι εί¬ 
δους προβλήματα θα αντιμετωπίσουν ειδι¬ 
κά αν διαθέτουν λίγη μνήμη και χαμηλής 
ισχύος επεξεργαστή! Οι ενοχλητικές κα¬ 
θυστερήσεις γίνονται σύνηθες φαινόμενο, 
ιδιαίτερα στην ανάλυση 640x400 και με 
όλες τις επιλογές λεπτομέρειας. Ωστόσο, 
οι οπτικές περιγραφές των ιπτάμενων μο¬ 
ντέλων είναι ανεπανάληπτες. (Εμείς πά¬ 
ντως, δε διαπιστώσαμε μεγάλες διαφορές 
σε σύγκριση ακόμη και με τα πραγμα¬ 
τικά μοντέλα!) Οσο για τις εκρή¬ 
ξεις και τα κομμάτια που πετάγονται 
δεν έχουν προηγούμενο. 

Τα αεροσκάφη ελέγχονται άριστα και... υϋ33 
ακούγονται περίφημα καθώς σκίζουν 
τον ουρανό κυριολεκτικά στα δύο, οι εκτο¬ 
ξεύσεις των πυραύλων διαθέτουν τους δι¬ 
κούς τους ξεχωριστούς ήχους, ενώ η επι¬ 
κοινωνία με τον πύργο ελέγχου δίνει μία 
πρόσθετη ρεαλιστική αίσθηση πτή- 
/._ σης. Από το παιχνίδι δε θα μπο- 
★ V ρούσαν να λείπουν φυσικά οι απα¬ 
ραίτητες επιλογές για 
πιυΐΐίρίαγθί παι- _ 
χνίδι και φυσικά υπο- 002 

στηρίζεται ένωση μέσω της σει¬ 
ριακής θύρας, σύνδεση με Γηοάεπι και πε¬ 
ριβάλλον δικτύου, χαρακτηριστικά που θα 
λατρέψουν όσοι αρέσκονται στις αιματη¬ 
ρές εναέριες αναμετρήσεις με τους φί¬ 
λους τους (και στις εξίσου αιματηρές συ¬ 
νεργασίες όταν ο ένας από τους δύο κρε¬ 
μάσει την ομάδα). 

Η ύαηθ’δ, σας προσκαλεί να πετάξετε με 
κάποιο από τα θρυλικά μαχητικά αεροπλά¬ 
να της περιόδου του πολέμου στο Βιετνάμ 
(μεταξύ των άλλων, υπάρχει το Μϊς-17 



“ΡΓ6500” και το Μίρ-21 Ρίείιόθά 
0 ) και να ηγηθείτε μιας 


ιστορι¬ 
κής εκστρα¬ 
τείας, βασισμένης σε πραγματικές επιχει¬ 
ρήσεις αεροσκαφών του Ναυτικού. Πι¬ 
στεύετε ότι μπορείτε να επαναλάβετε 
τους θριάμβους των βετεράνων “συνα¬ 
δέλφων” σας; “ύδΐΐθ’ε ΒυίΙά Βίαιε όγ ϋιε 
ΒοοΚ”! 





























Β8Μ Ιο ΙΙιβ ίβηά οΙ ΰμΙορ$ 


ο “Βίκ:Ι{ Το (Ηβ Τβηά ο( 
ΟγεΙορε ” είναι ένας πολύ 
όμορφος τίτλος από τον εκδο¬ 
τικό οίκο ΠΑΤΑΚΗ, ο οποίος 
μας υπόσχεται μια ασφαλή 
επιστροφή στο παρελθόν! Μέσα από 
αυτόν θα γνωρίσουμε την μυθολογία, 
τις επιστήμες, την τεχνολογία και την 


Το ΟΩ-ΒΟΜ αυτό παρουσιάζει την περιπέτεια 
δύο φίλων, του Κορνήλου και της Λένας. Οι δύο 
φίλοι έχουν βάλει σαν στόχο να κατασκευάσουν 
μια μηχανή του χρόνου που θα τους μεταφέρει 
πίσω στο παρελθόν. Η υπόθεση του χωρίζεται 
σε δύο κεντρικές περιόδους. Η πρώτη περίοδος 
τοποθετείται στο παρόν και συγκεκριμένα στο 
εργαστήριο των δύο φιλόδοξων φίλων μας. Στό¬ 
χος τους είναι να φτιάξουν μια μηχανή του χρό¬ 
νου, με την οποία θα μπορέσουν να γνωρίσουν 
από κοντά το παρελθόν. 




αστρονομία. Ας αφήσουμε λοιπόν 
τους δυο οικοδεσπότες μας, τον Κορ- 
νήλιο και την Λένα, να μας οδηγή¬ 
σουν σε ένα φανταστικό αλλά και 
ποιοτικό ταξίδι, πίσω στο χρόνο... 


0 Κορνίλλιος λοιπόν μετά από ανασκαφή στο πα¬ 
λιό σεντούκι του παππού του, ανακαλύπτει κά¬ 
ποιες σημειώσεις για το πώς θα φτιάξει την μη¬ 
χανή του χρόνου. Ωστόσο φαίνεται πώς θα χρει¬ 
αστεί την βοήθεια σας αφού δεν μπορεί να βρει 
κάποια από τα υλικά που θα ολοκληρώσουν την 
κατασκευή. Ακο¬ 


λουθείτε λοιπόν 
τον Κορνήλιο και 
την Λένα στην βι¬ 
βλιοθήκη του 
σχολείου τους 
και προσπαθείτε 
να τους βοηθήσε¬ 
τε να συκγκε- 
ντρώσουν τις 
απαραίτητες πλη¬ 
ροφορίες. 

Συγκεκριμένα θα 
πρέπει να λύσσε- 
τε κάποια μικρά 
κουίζ, που ωστό¬ 
σο δεν πρόκειται 
να σας κουρά¬ 
σουν καθόλου. Ας 




μην ξεχνάμε ότι το παιχνίδι έχει φτιαχτεί για εκ¬ 
παιδευτικό σκοπό παρά για σπαζοκεφαλιά. Εάν 
ακόμα βρίσκετε την ιδέα του κουίζ αποκρουστι- 
κή ή βαρετή, μπορείτε να τα παρακόμψετε μέ¬ 
σα από κάποια ειδικά πλήκτρα. 

Η δεύτερη περίοδος της περιπέτειας ξεκινά την 
στιγμή που οι δύο φίλοι, προσγειώνονται στην 
χώρα των Κυκλώπων. Από εκείνη την στιγμή ξε¬ 
κινούν διάφορες περιπέτειες και απρόοπτα. Οταν 
ολοκληρωθεί η παραμονή στην χώρα των Κυ¬ 
κλώπων, θα ταξιδέψουν πίσω στο εργαστήριο 
τους. Για να παραμείνουν όμως στην χώρα των 
Κυκλώπων, πρέπει να έχουν στο πουγκί τουλά¬ 
χιστον 1 χρυσό νόμισμα. 

Οι εντυπώσεις που αποκομίσαμε από το τίτλο 
ήταν αρκετά θετικές. Ιδιαίτερη φροντίδα έχει 
δωθεί στον τομέα των γραφικών, του απϊπιαίίοη 
και του ήχου. Το απϊπιαϋοη είναι πολύ συχνό και 
θυμίζει σε μεγάλο βαθμό κινούμενα σχέδια της 
τηλεόρασης. Οι συνδιαλέξεις μεταξύ των χαρα¬ 
κτήρων ακούγονται από πραγματικούς ομιλητές, 
επιβραβεύοντας το “τηλεοπτικό” στύλ του τίτ¬ 
λου. Η μουσική που το συνοδεύει αποτελεί πραγ¬ 
ματική ενορχήστρωση και συνοδεύει αρμονικά 
τις διάφορες σκηνές. 

Αν και ο εκδοτικός οίκος αναφέρει πώς το “Βαελ 
(ο (Ιιβ ίαπό οί ϋγείορε” είναι μια παραγωγή για 
ηλικίες από 9 έως 13 ετών, εμείς βρίσκουμε 
πώς τόσο το περιεχόμενο του όσο και η ποιότη¬ 
τα παραγωγής του, το κάνει ιδανικό για κάθε 
ηλικία. Αξίζει να του ρίξετε μια ματιά. 

Δ. Χρυσοχύς 

ΒεβΚ Ιο Ιήβ Ιπηά οί ΟγοΙορε 

Εκδόσεις Πατάκη - ΟοηεβρΙυπτ 
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[ ΡΕΝΤΙϋΜ ΑΜϋ Κ5 Ρ75ΜΗΖ . .9.9001! 

ΡΕΝΤΙϋΜ ΑΜϋ Ι<5 Ρ133ΜΙ 1/ .25.900!! , 

ϋΥΚΙΧ 686 ΡΤ.50.+ .. . .27.900Η 

ΪΕΙ. ΡΕΝΤΙϋΜ ΡΚΟ/180 ΜΗ/.I 19.900!! 51ΜΜ5 16ΜΒ .16.900! 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΗΝ/ΕΠΙΤΑΧΥΝΤΕΣ-ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


5νθΑ ΑΟΥΆΝΤΕ ΕΟΟΙΤ-ΤΙΚΚϋδ ΕΟΟΚ: IΜΒΙ»< I 

ΟΙΛΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙΤΗ 64 ΟΚΑΜ . 

53 νΐ|0Ε 30 2000 2 4ΜΒ. 

ΟΕΑΤίνΕ 300 ΒΙΑδΤΕΚ+ΙΟΥΡΛΟ+ΤΙΑΜΡ. 

'ϋΙΑΜΟΝΟ ΕΟΟΕ 30 + 2 ΩΑΜΠ5.. 

ΜΑΤΚΟΧ ΜΥδΤίουΕ 64 ΒΙΤ 50ΚΑΜ2-4ΜΒ .. 

ϊ?ΕΑΕ νΐδΙΟΝ νΐϋΕΟ ΤΛΚϋ+δνΩΑ 64 1311+Τν ΤϋΝΕΚ 
500 Ν13 ΤΑΚΟ 16 ΒΙΤ 




.7.900!! 

. .12.9000 
. .16.900!! 

. .24.900!! 

. .29.900!! 

. .36,500!! 
.52.900!! 
7.900!! 

. . .19.900!! 
57.900!!- 


ΜΟΝΙΤΟΚ ΕΙΖΟ 17".189.900!!! 

ΜΟΝΙΤΟΚ ΕΙΖΟ 15".118.900!!! 

$@ρ£ . _Γ «Μ 

ΑΧ ΜΟΟ.14.4 ΙΝΤ.νθΙΤΕ+16ΒΙΤ 5Ο0ΝΟ ( 'ΑΚΙ) .13.900!! 

5 3600 ΜΩΘΕΜ ΤΑΚΟΕΤ ΙΝΤΕΚΝ.19.900!! 

ΖΙΡ 100 ΜΒ 5051 / ΡΑΚΑΙΕΕΙ. ΟΚίνΕ.43.900!! 

50ΑΝΝΕΚ ΗΑΝΡΗΕΕΟ ΡΚΙΜΑΧ.15.900!! 

50ΑΝΝΕΚ Α4 ΤΚϋΕ ΟΟΕΩΚ.69.900!! 

ίΑϋΙΟ ΤυΝΕΚ. I.6.900!:!· 

'ΡΙΣΔΙΛΣΤΑΤΑ ΓΥΑΛΙΑ 3ϋ ΜΑΧ .22.900!! 

'4" ΤΟΙ.ΟΚ ΝΙ-ΕΚ ΜΟΝΙΤΟΡ.49.900!! 

ΊΟ ΟϋΑΝΐϋΜ 1,28 .48.900!! 

ΜΡΕ6 ΤΑΚΟ (ΟΙϋΙΤΛΙ. ΥΙΡΕΟ-ΓΟΙ).24.900!! 

τνΤϋΝί|Κ , ,.|..29.900!! 

ΛΟϋΕΜ 1)5 ΚΟΒΟΤΙΤ5 14400 Ι\ ΙΤΚΝΑΙ. 13.500!! 

•ΐυΐ-ΤΙΜΕΟΙΑ ΚΙΤ. οπό .32.900!! 


ΜΙΝΙ Ί ΟννΓ.Κ ΤΑ5Ι. 256 ΡΙΡΕΕΙΝΕ ΓΑΤΙ ΙΕ 

ΟΝ ΒΟΑΚΟ ΤΟΝΤΚΟΕΕΕΚ ΕΝΗΑΝΤΗ) 1.1)1. 

16 ΜΒ ΕϋΟ ΚΑΜ 5ν0Α 1 ΜΒ ΡΤΙ 
11.0.850 ΜΒ ΥΔΈ5ΤΕΚΝ ΟΙΟΙΤΑΙ. 

16 ΒΙΤ δΟΟΒΟ ΤΑΚΟ δ,Β,ΤΟΜΒΛΤΙΒΕΕ 
ΕΟΟ 1,44-3,5"-Μθυ5Ε-ΚΕΥΒΟΑΚΟ 1Ό4(\Α9Ν , 95) 
ΡΕΝΤΙϋΜ/75 129.900 

ΡΕΝΤΙϋΜ/133 149.900 

686-Ρ150 153.500 



ΡΚΙΝΤΕΚ ΙΝΚΙΕΤ ΟΑΝΟΝ 




ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΠΑ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 



.36.900!!! 


ΡΕΝΤίυΜ ΑΜϋ Κ5Ρ75ΜΗΖ+ΤΌΟΕΕΚ 

+ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΓ). ΡΕΝΤίυΜ - 

_ ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ ΙΝΤΕΕ νΕΝυδ 

+ΤΡϋ ΙΝΤΕΕ ΡΕΝΤίυΜ ΡΚΟ/180 . 209.900!!! 

ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΕ1ΜΗΣ ΓΙΑ ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

5013Ν0 ΒΙΑ5ΤΕΚ 32-ΑννΕ 32 2ΜΒ.6.9000! 

-ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ 


ΖΑΙΜΗ 28 - ΚΑΘΕΤΟΣ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ. 

ΤΗΛ.: 8210712, 8236141 ΡΑΧ: 8236141 
ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26 ΤΗΛ.: 8254726 
ΑΓΟΡΕΣ-ΠΩΛΗΣΕΙΣ-ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
.1ΕΓΛΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ- ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 


Μι ι .Ιι-γΟι* ΐ1 


ΣΥΜΠΕΡΙΛΑ.ΜΒΑΝΕΤΑΙ 
Φ.Π.Α. 18% 

-01 ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ 
ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΙ)! 
ΤΟΥ ΣΤΟΚ ΚΑΙ ΜΟΝΟ 
ΜΕ ΓΗΝ ΕΠΙΔΕΙΞΗ ΤΟΥ 
ΚΟΥΠΟΝΙΟΥ 


ΒΙΤ 4200 ΤΟΙ.ΟΚ ’ 

69.900!! 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 
20.000 ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΜΟΩ5Ε 
& ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Α ΝΩ ΤΩΝ 
40.000 ΕΝΑ ΦΙΑΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ 

-ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
-ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΟΙΚΟΝ 

5υΡΕκ£Ρ5 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

1) ΜΟΝΙΤΟΡ για Μθ§α(1πν6 
Αιηί§3 Ρίαγδίαίίοη §3ίυηι από 
29.700!!! 

2) δΙθαΙΐΗ 64 4 ΜΒ νΚΑΜ νίΒ 
ΜΟΝΟ:29.900ϋ 


ρ «μ*·; 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ 

ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΔΥΟ ΜΟΝΟ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 1997 


ΠΩΑΗΣΗ-ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 




























































































Γ ια πέστε μου τώρα την αλή¬ 
θεια: Ωρες, ώρες, δεν αισθά¬ 
νεστε πολύ τυχεροί που έχετε 
ένα ΡΟ; Αντί να ξημεροβρα¬ 
διάζεστε μπροστά στην τηλεό¬ 
ραση, παίζετε τα παιχνιδάκια σας, 
μπαίνετε στο Ιηίβτηβί, γενικά έχετε 
διασκεδαστικά πράγματα να κάνετε 
που οι υπόλοιποι “κοινοί θνητοί’ δεν 
έχουν. Γία να καταλάβετε τη διαφορά 
θα δώσουμε ένα παράδειγμα: Στους 
περισσότερους αρέσει το μπάσκετ και 
φυσικά ενδιαφέρονται για τα δρώμε¬ 
να στο ΝΒΑ. Ετσι πιθανώς να διάβα¬ 
σαν στις εφημερίδες ή να είδαν στην 
τηλεόραση άτι φέτος το ΝΒΑ γιορτά¬ 
ζει τα 50 χρόνια από την ίδρυσή του. 
Λόγω αυτής ακριβώς της επετείου 
έγιναν διάφορες εκδηλώσεις, μία 
από τις οποίες ήταν μάλιστα η ανακή¬ 
ρυξη των 50 “καλύτερων” αθλητών 
του ΝΒΑ. Ισως μάλιστα θυμάστε και 
τις αντιδράσεις του κυρίου Ντομινίκ 
γιατί δεν συμπεριλήφθηκε σε αυτούς 
τους 50 αθλητές. Τέλος πάντων, για 
να ξαναγυρίσουμε στο θέμα μας, οι 
περισσότεροι μη χρήστες ΡΟ διάβα¬ 
σαν για άλα αυτά, άντε να έγραψαν 
και στο βίντεο καμιά εκδήλωση ή τί¬ 
ποτα ΙηρΗΙϊίβί (που ο ΣΚΑΙ σίγουρα 
θα έδειξε στην πολύ κατάλληλη ώρα 
των 3:30 τα ξημερώματα!) και αυτά 
ήταν. Ποια είναι η διαφορά τους με 
εσάς; Εσείς έχετε την ευκαιρία να τα 
ζήσετε όλα αυτά μέσω ενός καταπλη¬ 
κτικού τίτλου Οΰ-ΗΟΜ που δημιουρ¬ 
γό θηκε ειδικά για την περίσταση: Το 
ΝΒΑ 3150. 

Δεν νομίζω να έχει βγει ποτέ πιο πλήρης 
οδηγός αναφοράς για οποιοδήποτε θέμα 






από αυτόν. Αλλά ας πά¬ 
ρουμε τα πράγματα όχι 
με τη σειρά αλλά ανάπο¬ 
δα. Το πακέτο αποτελεί- 
ται από δύο 00. Το δεύ¬ 
τερο ονομάζεται 
Οουιΐδίύβ δεοί, το άνομα 
δηλαδή που έχουν οι θέ¬ 
σεις που βρίσκονται δί¬ 
πλα στον αγωνιστικά 
χώρο και σας επιτρέ¬ 
πουν να παρακολουθή¬ 
σετε τις καταπληκτικές 
φάσεις από όσο το δυνα¬ 
τόν κοντότερα (αν μάλι¬ 
στα σας λένε Τζακ Νίκολσον ή 
δρϊλο 1.60 μπορείτε και να συζη¬ 
τάτε με τους παίκτες!). Ε, αυτός 
είναι ακριβώς και ο ρόλος αυτού 
του 0ϋ, καθώς άλα τα ΜΒ του 
καταλαμβάνονται από νϊύθο εΐίρε 
με φάσεις του ΝΒΑ, χωρισμένες 
μάλιστα θεματικά αλλά και σε 
υποκατηγορίες. Τα κύρια θέματα 
είναι Ηαηά ο 11, δ\νϊ$(ι, ϋοιππΗη’, 

0Γ3ΓΠ3, 816313, Βθίθοίϊοηε, ϋί6 & 
δίγΐβ και Ραηε. Ανάλογα με το 
θέμα έχουν δημιουργηθεί και οι υποκατη¬ 
γορίες, έτσι π.χ. στην περίπτωση των 
καρφωμάτων (ϋβπιπιϊη’) μια υποκατηγο¬ 
ρία έχει νίάβο από παλιούς αγώνες του 
ΝΒΑ, όταν πρωτοάρχισαν το καρφώματα, 
μια άλλη ασχολείται με τους παίκτες που 
καρφώνουν με φοβερή δύναμη (τύπου 
Μπάρκλεϊ), μια άλλη ασχολείται με τους 
διαγωνισμούς καρφωμάτων, μια άλλη 
έχει αποτυχημένα καρφώματα (με ανάλο¬ 


γη ξεκαρδιστική μουσική υπόκρουση), 
κλπ. Μια από τις κατηγορίες που θα ήθε¬ 
λα να σταθώ ιδιαίτερα είναι η ϋι·3πΐ3”. 
Σε αυτήν υπάρχουν νίάβο από ιστορικές 
στιγμές του ΝΒΑ που πραγματικά είναι 
πιυεί για οποιονδήποτε φίλο του αθλήμα¬ 
τος. Το νίάβο αυτό καθ’ εαυτό είναι πολύ 
καλής ποιότητας και μπορούμε να επιλέ- 
ξουμε και το μέγεθος του παραθύρου στο 
οποίο θα το παρακολουθήσουμε (ανάλογα 




































φυσικά και με το Ιΐ3Πΐ\Ν3Γβ που διαθέτου¬ 
με). 

Πάμε τώρα στο πρώτο Οϋ. Οπως θα δείτε 
και στην αρχική του οθόνη οι πληροφο¬ 
ρίες που περιέχει χωρίζονται σε τρία μέ¬ 
ρη. Το πρώτο από αυτά είναι το “ΤΟΡ 
50”. Εδώ θα βρεθείτε σε μια πινακοθήκη 
που έχει τις φωτογραφίες των 50 αστέ¬ 
ρων που επιλέχθηκαν ως οι κορυφαίοι 
στην δθχρονη πορεία του ΝΘΑ. Επιλέγο¬ 


ντας κάποιον από αυ¬ 
τούς μεταφερόμαστε σε 
μια οθόνη από όπου μπο¬ 
ρούμε να δούμε διάφο¬ 
ρες πληροφορίες. Αυτές 
είναι η βιογραφία του, 
τα στατιστικά του ανά 
αγωνιστική σεζόν, τις 
ατομικές και ομαδικές 
διακρίσεις τις οποίες 
έχει κερδίσει καθώς και 
τα ρεκόρ τα οποία κατέ¬ 
χει. Φυσικά από τη στιγ¬ 
μή που μιλάμε για 
πιυΙΙΐπιβάίο δεν θα μπο¬ 
ρούσε να λείπει και ένα νΐάβο 
εΐϊρ που μας επιτρέπει να θαυμά¬ 
σουμε τον συγκεκριμένο παίκτη 
εν δράσει. Το επόμενο μέρος του 
Οϋ-ΒΟΜ ονομάζεται τοεοτάε και 
αν το επιλέξετε θα μεταφερθείτε 
στον παράδεισο κάθε στατιστικο- 
λόγου. Εκεί θα βρείτε όσα στατι¬ 
στικά στοιχεία μπορείτε να φα¬ 
νταστείτε. Το σύστημα δουλεύει 
ως εξής: Πρώτα διαλέγετε μια 
στατιστική κατηγορία όπως σκο- 
ράρισμα, κοψίματα, ευστοχία σε δίποντα, 
κλεψίματα, ριμπάουντ, κλπ. Επειτα διαλέ¬ 
γετε αν θέλετε το ρεκόρ για μια ολόκλη¬ 
ρη σεζόν, έναν αγώνα, τον μέσο όρο της 
καριέρας ενός παίκτη, ένα ημίχρονο, μια 
παράταση, κλπ. Τέλος διαλέγετε αν θέλε¬ 
τε να βρείτε το αντίστοιχο ρεκόρ για όλο 
το ΝΒΑ ή μόνο για κάποια ομάδα και ιδού: 
Βλέπετε το όνομα του παίκτη που κατέχει 
το ρεκόρ (σε κανονική περίοδο και 


ρΙβγοίί ξεχωριστά), το ίδιο το ρεκόρ αλλά 
και μια φωτογραφία ή νίόοο σχετικά με 
τον παίκτη (ή παίκτες) αυτούς. Μόνο και 
μόνο αυτό το τμήμα του Οϋ θα κάνει τον 
Καρύδα να σκάσει από το κακό του! Το 
τελευταίο κομμάτι του Οϋ μας επιτρέπει 
να κάνουμε μια αναδρομή σε κάποια από 
τις 50 σεζόν του ΝΒΑ έως σήμερα. Σε κά¬ 
θε σεζόν μπορούμε να δούμε την τελική 
βαθμολογία αλλά φυσικά και τα αποτελέ¬ 
σματα των ρΙβγοίί, τους πρώτους σε κά¬ 
θε στατιστική κατηγορία, τις τιμητικές 
πεντάδες (ΑΙΙ ΝΒΑ, ΑΙΙ δ(3Γ, Οθίοηδίνο 
Τ63Π1, κλπ) καθώς και τις μεμονωμένες 
τιμές όπως τον ΜνΡ του πρωταθλήματος, 
κλπ. Αν προτιμάτε τις αφηγήσεις ένα 
εκτενές κείμενο για κάθε σεζόν, γραμμέ¬ 
νο από επαγγελματίες του είδους, σας 
μεταφέρει κυριολεκτικά στο πνεύμα της 
σεζόν που έχετε επιλέξει και σας θυμίζει 
τις γλυκόπικρες ιστορίες και τα μεγάλα 
κατορθώματα των άσων του ΝΒΑ. 

Ας μην ξεχνάμε φυσικά ότι βρισκόμαστε 
στην εποχή του ΙπΙοτηβΙ και αυτός ο τίτ¬ 
λος δεν θα μπορούσε να αποστασιοποιη- 
θεί από αυτό. Ετσι οι κάτοχοι \ΛΜηύονν$ 

95 μπορούν μέσω του ίδιου του τίτλου να 
συνδεθούν στο $ϋε του ΝΒΑ 
(νννην.ηόαχοιη) και να αντλήσουν ακόμα 
και τα στατιστικά της τρέχουσας σεζόν. 
Τέλος αν μετά από μερικές μέρες περιή¬ 
γησης σε αυτό το 00 νιώθετε ότι έχετε 
μάθει πολλά στοιχεία γύρω από το ΝΒΑ 
μπορείτε να παίξετε και ένα μικρό παιχνι- 
δάκι γνώσεων (με βολές, δίποντα και τρί¬ 
ποντα) εναντίον του υπολογιστή ή ενός 
φίλου σας. Αν όλα τα παραπάνω δεν σας 
έχουν πείσει να αγοράσετε αυτόν τον τίτ¬ 
λο τότε μάθετε ότι μέσα στη συσκευασία 
του θα υπάρχει και ένα επίσημο καπελάκι 
του ΝΒΑ! Ε, τι άλλο θέλετε τέλος πά¬ 
ντων; 


Αλέκος Κακαβάς 
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ΑΣΙΜΟΣ ΝΙΚΟΛΑ: 


του “60 έως και σήμερα. Λ, ναι, 
επειδή ήδη σε όσους το έχω δείξει, 
έχει δημιουργηθεί η ίδια απορία, το 
'“60-’90” που υπάρχει στον τίτλο, 
αναφέρεται στις δεκαετίες, καθώς 
τα περιεχόμενά του είναι ενημερω¬ 
μένα έως και λίγο πριν το τέλος του 
1996. 


Γ Γ 

Η II 


ΗΜΙΣΚΟΥΜΠΡΙΑ 


ΜΙ4ΦΚ Μοη«>Λί οηχβι) 

*«»·»« »Κ Ιιτο^ίοοή, φ«Λ|Ι·<ί! 

«ΟΓ« Κ·Μ■«■(* βν» | β»"Λ) |ω. Ι«ι«)κ| 


Λ ί«*ιιΜ{ φ»ί»Μο( ΐίθ{ «Μιι λ^ι< οΙΜ 
σ>Μ»^0·<4 και π*\ΟλΙη σι ο *ο 
γπο«ιοι»*Α< κι πκ «υβό «ο»ο 


^Γεννήθηκε το 1949 στην Κοζάνη και 
■> αποτέλεσε μία από τις πιο ενδιαφέρουσες 
φυσιογνωμίες ιου χώρου. Συνθέτης, 


τραγουδισιής, συγγραφέας, 
■4 ανήσυχη προσωπικότητα. 


διαρκώς 


μια 


Η πρώτη του δισκογραφική παρουσία 
γίνεται το 1975, με το είηηΐο "Ο 
Μηχανισμός". Παίζει στο μουσικό καφενείο 
“Σούσουρο" και ηχογραφεί αε κασέτες τις 
συνθέσεις του, τις οποίες και διαθέτει μόνος 
του, έξω από το Πολυτεχνείο. 


Συμμετέχει σε διάφορες συναυλίες για 
κοινωνικά θέματα και είναι ενεργό μέλος των 


<■ ιγουρα η 
ϊ" παραγωγή 
Α ελληνικών 
Β τίτλων 
ΐΗΟΜδεν 
είναι τόσο μεγά¬ 
λη όσο αυτή των 
ξενόγλωσσων, 
άλλωστε ούτε τό¬ 
σες πολλές εται¬ 
ρείες υπάρχουν 
στην Ελλάδα που 
να ασχολούνται 


με αυτό το αντί- 1 
κείμενο, ούτε η ελληνική αγορά πα¬ 
ρουσιάζει τόσο μεγάλο ενδιαφέρον 
για τις ξένες εταιρείες ώστε να εν¬ 
διαφερθούν και να μεταγλωττίσουν 
τους τίτλους που εκδίδουν. Φτάνει 
όμως τελικά ίσως μόνο μία ελληνι¬ 
κή παραγωγή για να μας αποζημιώ¬ 
σει και με το παραπάνω. Ειδικά 
όταν ο τίτλος της είναι Ελληνική 
Ροκ Σκηνή '60 -’90”. Λοιπόν πραγ¬ 
ματικά πρόκειται για ένα ^Ζ> που 
θα κάνει κάποιους να θελήσουν να 
αγοράσουν ένα Μιιΐήιηβάίη ΡΟ. 
Κατ’ αρχάς να πούμε άτι το 
ΚΟΜ αυτά ειλικρινή ανταποκρίνεται 
στην ετικέτα (που εμείς οι συντά¬ 
κτες έχουμε συνηθίσει να δίνουμε) 
“Οδηγός αναφοράς”. Περιέχει κυ¬ 
ριολεκτικά τα πάντα που αφορούν 

._ ί _ε_/_ 


Αναρωτιέστε μήπως τι ακριβώς περιέχεται 
μέσα στο Οθ; Λοιπόν για να μιλήσουμε τε¬ 
χνικά υπάρχουν γύρω στις 630 βιογραφίες 
καλλιτεχνών και συγκροτημάτων, με πλή¬ 
ρη φωτογραφικό υλικό, στοιχεία για τη σύν¬ 
θεσή των γκρουπ αλλά φυσικά και τις αλ¬ 
λαγές που έγιναν με το πέρασμα του χρό¬ 
νου και φυσικά την πλήρη δισκογραφία τους. 
Οταν όμως λέμε πλήρη, εννοούμε πλήρη. 
Εκτός δηλαδή από τα στάνταρ ίΡ υπάρχουν 
πληροφορίες για πτΐπί ΙΡ, είπμίθθ αλλά και 
συμμετοχή σε συλλογές. Αυτό έχει πολύ 
μεγάλη σημασία όπως μπορεί κανείς εϋκο- 
λα να καταλάβει καθώς τα περισσότερα από 
τα γκρουπ δεν είχαν την ευκαιρία να εκ- 
δώσουν κάποιο προσωπικό άλμπουμ. Το κεί¬ 
μενο κάθε βιογραφίας είναι γεμάτο από ση¬ 
μαντικές πληροφορίες. Ετσι θα διαβάσου¬ 
με για τις επιρροές του κάθε καλλιτέχνη, 
το ύφος της μουσικής του, σημαντικές συ¬ 
ναυλίες στις οποίες έχει συμμετάσχει, κλπ. 
Ειδικά για τους παλαιότερους “ροκάδες" 


θα δούμε τη διαδρομή 
μμ ■ μ ·β| τους μέσα από διόφο- 
** ΜΒ 1τ Μ Β ρα συγκροτήματα, τις 

---συνεργασίες που 

■ ί I »■ έχουν κάνει, κλπ. 

Οπως είπαμε και πριν 
V ^ “ στην περίπτωση των 

■ συγκροτημάτωνφυσι- 

4*1 ?? | * κό θη βρούμε τη σύν- 

λ* θέσή τους αλλά και τις 

| ^ αλλαγές που έχουν γί- 

«Ί *Μ νει σε αυτή κατά και- 

ρους. Το κείμενο επί¬ 
σης είναι γεμάτο με 
I . ΙιγροτΙΐπΙίε. Για πορά- 

, δείγμα όταν ο κιθαρί- 

* στας ενός γκρουπ έχει 

παίξει και σε κάποιο άλλο, τότε το όνομα 
του δεύτερου είναι χρωματισμένο με μπλε 
χρώμα μέσα στο κείμενο και με ένα απλό 
κλικ σε αυτό μεταφερόμαστε στην αντί¬ 
στοιχη βιογραφία. Στην περίπτωση 
άγρβτΙίηΚε μεμονωμένων καλλιτεχνών, τό¬ 
τε εμφανίζεται ένα παράθυρο που περιέχει 
τα ονόμοτα-λήμματα του τίτλου στα οποία 
έχουν συμμετοχή και επιλέγουμε από εκεί 
αυτό στο οποίο θέλουμε να μεταφερθοϋμε. 
Από την παραπάνω παράγραφο και μόνο κα¬ 
ταλαβαίνει κανείς πόσο σημαντικό είναι αυ¬ 
τό το έργο αλλά δεν τελειώσαμε εδώ. Εί¬ 
δατε που γράψαμε ότι όσοι δεν έχουν "θα 
πάνε να αγοράσουν ένα πιυΙΙίπίθόϊα ΡΟ"; 
Λοιπόν είτε το πιστεύετε είτε όχι, στο Οθ- 
ΚΟΜ αυτό υπάρχουν ουόΐο εΐίρε για ΚΑΘΕ 
ΕΝΑ από τα συγκροτήματα ή μεμονωμένους 
καλλιτέχνες που περιέχονται σε αυτό! Βέ¬ 
βαια αυτά δεν είναι πάνω από 30 δευτερό¬ 
λεπτα το καθένα αλλά αν κάποιος κάνει τον 
απλό πολλαπλασιασμό 600x30 θα καταλά- 
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ΤΡΥΠΕΣ 


Γιάννης Αγγελόκας [<»ωνή] 

Γιώργος Τόλιος [ιύμπανα] 

Ασκληπιός Ζαμπέκκ (κιθάρα, φωνητικά] 
Γιώργος I- ορρός [μπάσο.φωνηιικά] 

Μπάμπης Παπαδόπουλος [κιθάρα] 

Ως ιδέα υπήρχαν στο μυαλό των Καρρά. 
Αγγελάκα από το 1983. Το φθινόπωρο του 
1984 το γκρουπ παίρνει την πρώτη του 
μορφή, με τους Αγγελάκα. Καρρά, Κώστα 
Φλωροσκούφη [τύμπανα] και Μιχάλη 


Κανατίδη [κιθάρα]. 


Ο Κανατίδης φεύγει από το γκρουπ μετά 
από λίγους μήνες και στη θέση του έρχεται 


& απόλυτος περφόρμερ του ελληνικού 
ο ’πρίγκηπας" του χώρου. 


ΤΊ 

ύ ροκ, ] 
με τον ' 


Στις αρχές της δεκαετίας του 70, μαζί με τον 
Παντελή Δεληγιαννίδη (πρώην μέλος των 
ΟΙγτηριβη σχηματίζουν τους Δόμων και 
Φιντίας. Μετά την αποχώρηση των 
α Μπουρμπουλιων (1972) από τον Διο'-υση 
ι Σοββόπουλο, ο Παύλος και ο Παντελής 
| προσχωρούν στο σχήμα. Αφότου 
-4 διαλύθηκαν τα Μπουρμπούλια, συνεργά¬ 
ζεται για κάποιο διάστημα με τον Γιάννη 
ί Μαρκόπουλο. 


Το 1978 συναντάει τη 


λα και μαζί 


ΗΧΟΣ 


ΓΓ 


ΛΛΙΐτ* 
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βει...! Παιδιά, πραγματικά κάποιος που θα 
αγοράσει αυτά το Οϋ-ΒΟΜ θα κάνει δύο 
πράγματα οτη συνέχεια: Πρώτον θα κατε¬ 
βάσει όλη τη δισκοθήκη του από το ράφι και 
θα ψάχνει αφηνιασμένος να βρει τα (ολό¬ 
κληρα) κομμάτια και δεύτερον θα πάει στην 
τράπεζα και θα βγάλει όλα τα λεφτά του για 
να τα κάνει μετά κατάθεση σε κανένα δι¬ 
σκάδικο! Για να είμαστε ειλικρινείς πάντως 
αυτά τα 30 δευτερόλεπτα ίσα-ίσα που σε 
γλυκαίνουν και πάνω που είσαι έτοιμος να 
αρχίσεις το (ΐθαάόοηηϊπη (ξέρετε εσείς!) 
τελειώνει το κλιπ! Πάντως αν το δούμε το 
θέμα αντικειμενικά αυτός ο τεράστιος όγκος 
ήχου πραγματικά σας επιτρέπει να διαμορ¬ 
φώσετε μια σφαιρική άποψη γύρω από αυ¬ 
τό που ονομάζεται ελληνικό ροκ. Με την 
ευκαιρία να αναφέρουμε ότι ίσως σας ξε¬ 


νίσει η αναφορά σε κάποιους καλλιτέχνες 
με την ετικέτα του “Ροκ”, όπως ας πούμε 
ο Σαββόπουλος ή ο Παπάζογλου. Οι ίδιοι οι 
δημιουργοί του τίτλου αναφέρουν για πα¬ 
ράδειγμα ότι ο Παπακωνσταντίνου έχει απο- 
κηρϋξει αυτή την ετικέτα για τον εαυτό του. 
Παρ’ όλα αυτά η συμμετοχή τέτοιων καλλι¬ 
τεχνών στο 00 επιβάλλεται είτε γιατί η ιστο¬ 
ρική τους πορεία ξεκίνησε από τον χώρο 
του Ροκ (όπως στην περίπτωση των δύο 
πρώτων) είτε γιατί γενικότερα η μουσική 
τους δεν θα μπορούσε π.χ. να χαρακτηρι¬ 
στεί “λαϊκή” (όπως στην περίπτωση του Πα¬ 
πακωνσταντίνου). Για αντίστοιχους λόγους 
παρουσιάζονται και σχήματα με ποπ ή τζαζ 
προσανατολισμούς. Γενικότερα ίσως δεν 
ταιριάζει ας πούμε η συνύπαρξη των ΙάοΙε 
με τους ΒίΒεΚπιβϊΙ αλλά είπαμε ότι εδώ μι¬ 


λάμε για έναν οδηγό αναφοράς. Κι αν ακοϋ- 
τε τα σχολιανό σας από τη μαμά όταν βά¬ 
ζετε τους δρϊΐίίτβ στο τέρμα για ρωτήστε 
κι αυτήν τι όκουγε όταν έβαζε το δισκάκι 
των 01γπιρΐ3η$ στο ολοκαίνουριο πικ-απ 
(που ήταν ταυτόχρονα και σερβάν!) των γο¬ 
νιών της. Επί της ευκαιρίας και αυτή θα θυ¬ 
μηθεί πολλά με αυτό το Οϋ-ΠΟΜ! 

Φυσικά υπάρχουν και μερικά νϊόοοείϊρ για 
ορισμένα συγκροτήματα μαζί με πολλές φω¬ 
τογραφίες (π.χ. Πουλικάκος με μαλλιά). Τέ¬ 
λος στο ϋϋ περιέχονται και δύο ακόμα οδη¬ 
γοί, ο πρώτος αφορά τα μπαρόκια-οΐυάε που 
έχουν λειτουργήσει αυτές τις δεκαετίες σαν 
συναυλιακοί χώροι, και ο δεύτερος τα μου¬ 
σικά έντυπα που ασχολήθηκαν με το Ροκ. 
Τελικά δεν ξέρω αν είστε φίλοι ή όχι του 
Ροκ, ειδικά του ελληνικού, αλλά αυτό το θϋ 
πραγματικά αποτελεί μια πρώτης τάξης ευ¬ 
καιρία να γίνετε. Δεν θα μπορούσα παρά να 
κλείσω δίνοντας συγχαρητήρια στους δη¬ 
μιουργούς του. 

Αλέκος Κακαβάς 


ϊϊΟ'ΰ’ύΰΘΕθ 

Ελληνική Ροκ Σκηνή ’60-90 

ΜΙβξκιμμ" 

Εκδοτικός Οργανισμός Λιβάνη 

(ΚΜίΧβίΙΕ (ΜΟΟΈΜΙΕθ 

486/40, 8 ΜΒ ΡΑΜ, I /ΟΑ, 
ΟΟ-ΡΟΜ 4χ, ν/ίπόοννε 

(Μ®8 
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I εκινωηας αντην την παρουσίαση 
μον έρχονται στο μυαλό κάτι δια- 
I φημίσεις που αχούμε στην τηλεό¬ 
ραση για “ε'να μνημειώδες έργο” 
που “<δεν θα έπρεπε να λείπει 
από καμία οικογένεια Πραγματικά αυ¬ 
τός ο τίτλος και μνημειώδης είναι και 
προσωπικά πιστεύω ότι όλοι όσοι έχουμε 
ένα Ρϋ θα πρέπει να τον αποκτήσουμε. 

Ο τίτλος του βέβαια τα λέει όλα: Σε αυτό το 
Οϋ-ΒΟΜ υπάρχει υλικό που αναφέρεται σε 
όλη τη νεότερη και σύγχρονη ιστορία της 
Ελλάδας (το δεύτερο μέρος είναι αυτό που συ¬ 
νήθως κανείς δεν προλαβαίνει να κάνει στο 
μάθημα της Ιστορίας στο σχολείο!). Προτού 
συνεχίσουμε πιστεύω ότι χρειάζεται να κάνου¬ 
με ένα απαραίτητο σχόλιο. Δόξα τω θεώ (...) η 
ιστορία της χώρας μας είναι γεμάτη γεγονότα 
που έχουν καταφέρει κατά καιρούς να διχά¬ 
σουν το λαό μας. Εμείς στο ΙΙ8ΕΒ προφανώς 


' τ« σημαντικότερα 
γεγονότα 


Μ 


\\\ 


\ 

' ' £ 


δεν μπορούμε να πάρουμε θέση ως 
προς τον τρόπο με τον οποίο παρουσιά¬ 
ζονται τα γεγονότα σε αυτό το ϋϋ. Δου¬ 
λειά μας είναι να σας αναλύσουμε απο 
τεχνικής πλευράς κυρίως τα περιεχό¬ 
μενά του. Ετσι το αν διαφωνείτε ή συμ¬ 
φωνείτε με αυτά είναι φυσικά μια από¬ 
φαση καθαρα δίκη σας. Το μονο που θα 
μπορούσαμε να σημειώσουμε είναι ότι 
τόσο ο όγκος όσο και η ποικιλία των 
πηγών που οι δημιουργοί του τίτλου 
έχουν χρησιμοποιήσει, προσφέρουν μια 
εγγύηση αντικειμενικότητας. 

Ας προχωρήσουμε όμως στο ίδιο το Οϋ. 

Οι πληροφορίες που περιέχονται σε αυτό είναι 
εντυπωσιακές τόσο σε όγκο, όσο και σε συνο¬ 
δευτικό πιυΙΙίπιοάίο υλικό, ενω και το στήσιμό 
του θα μπορούσε να χαρακτηριστεί πολύ καλό. 
Από την αρχική οθονη μπορούμε να επιλεξου- 
με κάποιο από τα τέσσερα κύρια θέματα στα 
οποία χωρίζεται. Το πρώτο είναι οι “Αφηγή¬ 
σεις”. Εδώ υπάρχουν τέσσερις υποενΰτητες. 
“Τα Δεκεμβριανά”, “Διαμόρφωση των συνό¬ 
ρων του νεοελληνικού κράτους”. "Μι¬ 
κρασιατικός πόλεμος" και "Β'Παγκο- 
σμιος Πόλεμος". Επιλέγοντας κάποια 
»α από αυτές μεταφερόμαστε σε ένα $Πάο- 
δίτονν με πλούσιο φωτογραφικό υλικό 
αλλά κοι αφήγηση (φυσικό στα Ελληνι¬ 
κά!). Το δεύτερο κύριο θέμα είναι “Τα 
Γεγονότα". Εδώ η Ελληνική ιστορία χω¬ 
ρίζεται σε 7 υποπεριόδους και κάθε μία 
από αυτές περιέχει αρκετά γεγονότα. Η 
επιλογή κάποιου θέματος γίνεται με την 
αντίστοιχη επιλογή ενός εικονιδίου-φω- 
τογραφίας από το συγκεκριμένο γεγο¬ 
νός. Παρομοιο είναι και το τρίτο κύριο 
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θέμα που ονομάζεται "Τα σημαντικότερα γεγο¬ 
νότα". Η κύρια διάφορά είναι ότι εδώ τα γεγο¬ 
νότα αντιστοιχούν σε ένα ΙϊπτβΙίηβ. Το τελευ¬ 
ταίο κύριο θέμα ονομάζεται "Βιογραφίες". 
Οπως καταλαβαίνετε εδω έχουμε τις βιογρα¬ 
φίες όλων αυτών που διαδραμάτισαν κάποιο 
ρολο στη διαμόρφωση της Ελληνικής Ιστορίας. 

Με την εξαίρεση των "αφηγήσεων" οπού 
απλά μπορούμε να διακόψουμε το $Ιίά6$Ιιονν. 
στα υπόλοιπα θέματα του ϋϋ εχουμε στη διά¬ 
θεσή μος μιο πληθώρα απο επιλογές καθώς 
βλέπουμε ένα γεγονός η μια βιογραφία. Ετσι 
μπορούμε να δούμε επίσης ενα εΐίόεδίιοιν φω¬ 
τογραφιών, να ακούσουμε ένα ηχητικό ντο¬ 
κουμέντο ή ακόμα και να δούμε ένα νίάεο 
όταν υπάρχει κάτι τέτοιο. Μπορούμε επίσης 
ανό πάσα στιγμή να επιστρέφουμε στο κεντρι¬ 
κό μενού, η να γυρίσουμε ένα βήμα πίσω. Γε¬ 
νικά ο χειρισμός του τίτλου μπορεί να χαρα¬ 
κτηριστεί άψογος. Τα κείμενα είναι πολύ πλη¬ 
ροφοριακά ενώ εντυπωσιακές είναι και οι 
αφηγήσεις που περιέχουν και ενα δραματικό 
στοιχείο. Προφανώς δε το πιυΚίπιεάία υλικό 
περιέχει πολλά σπάνιά ντοκουμέντα για τα 
οποία και μόνο αξίζει κάποιος να αγοράσει αυ¬ 
τό το ΟΡ-ΗΟΜ. Μπορούμε με σιγουριά να πού¬ 
με οτι αυτός ο τίτλος αποτελεί μια από τις κα¬ 
λύτερες προσπάθειες της εγχώριας παραγω¬ 
γής· 

Χρηστός Γληγόρης 


ΤΟ'ΰ’ΰΰΘΕδ 

Ιστορία της Νεότερης και 
Σύγχρονης Ελλάδας 1821-1981 


Εκδόσεις Πατάκη - ΟοπεβρΙατη 
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οελ. 80-87 




ΤοιηΙ) ΚαϊάβΓ 


Ενα από τα τελευταία παι¬ 
χνίδια που ακολουθούν στα 
χνάρια του ΑΕΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ϋΑΚΚ, το ΤΟΜΒ ΚΑΙϋΕΚ 
έχει μερικά πολύ σημαντικά 
ατού υπέρ του. Μερικοί λένε 
ότι το κυριότερο είναι η 
πρωταγωνίστριά του, Εογ» 
ΚγοΪΙ, μια “γυναίκα” η 
οποία θα ήταν το όνειρο 
κάθε άντρα! 


οελ. 88-95 

8γη(Ιίθ3ΐ6 Η3Γ5 


Ενας πλήρης οδηγός για το τελευταίο δημι¬ 
ούργημα της Βιι11Γγο£, μέσω του οποίου θα 
μπορέσετε να αντιμετωπίσετε καλύτερα και 
ευκολότερα τους αντίπαλους πράκτορες στις 
πόλεις-ΐενεΐδ του 8ΥΝΙ)Ι€ΑΊΈ \ΥΑΚ8 



σελ. 96-97 

ΟυΑΚΕ 

ΜΟΚΤΑΕ ΚΟΜΒΑΤ 3 
ΧΥΑΚεΚΑΕΤ 2 
ϋϋΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 3ϋ 
δΟΚΕΑΜΕΚ 2 
\ΥΑΚ ννίΝϋ 
δΥΝϋΙΟΑΤΕ >¥ΑΚδ 
ϋΑΟΟΕΚΡΑΕΕ 
Α.Μ.Ο.Κ. 

ΌΕδΟΕΝΤ 2 
δΗΑΤΤΕΚΕϋ δΤΕΕΕ 
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Έου Αντώνη “Τίτιε Αεε” Μαρίνου 

Ενα από τα τελευταία παιχνίδι που ακολου¬ 
θούν στα χνάρια του ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ θαβκ, 
το ΤΟΜΒ ΒΑΙΘΕΒ έχει τρία πολύ σημαντικά 
ατού υπέρ του: το πρώτο είναι η καταπλη¬ 
κτική 30 μηχανή που διαθέτει, και η οποία 
είναι τουλάχιστον δύο κλάσεις ανώτερη 
από οτιδήποτε έχουμε δει μέχρι στιγμής. Το 
δεύτερο είναι τα πολύ μεγάλα, δύσκολα 
αλλά και καλοσχεδιασμένα Ιβνεΐδ του παι¬ 
χνιδιού, τα οποία θα τεστάρουν στο μέγιστο 
τις αθλητικές ικανότητες της 131*3. και φτά¬ 
νουμε στο τελευταίο θετικό του ΤΟΜΒ 
ΒΑΙΟΕΒ, το οποίο δεν είναι άλλο από την 
ίδια την 131*3 ΚγοΜ, μια "γυναίκα” η οποία 
θα ήταν το όνειρο κάθε άντρα, αν φυσικά 
ήταν ζωντανή και ζούσε ανάμεσά μας (δεν 
νομίζω να ακούγεται πολύ ροίήεΐΐς αυτό!). 
Οχι δηλαδή ότι θέλω να πω τίποτα για τη δί¬ 
κιά μου, αλλά με την 131*3 έχω πλέον βρει 
το τέλειο ταίρι για τις μακρινές και κρύες 
νύχτες. 

Ας αφήσουμε όμως τα μελωμένα όνειρα, 
και ας περάσουμε στο παιχνίδι. Οπως είπα¬ 
με και παραπάνω, το παιχνίδι θα τεστάρει 
στο έπακρο τις ικανότητες σας (αλλά και 
της 131*3), οπότε το πρώτο που πρέπει να 
κάνετε είναι να μάθετε να χειρίζεστε την 
13Γ3 (μην πάει ο νους σας στο πονηρό!) όσο 
το δυνατόν καλύτερα. Σε αρκετά σημεία 
του παιχνιδιού θα χρειαστεί να κάνετε 
οριακά άλματα, να σκοτώσετε δεινόσαυ¬ 
ρους, να κολυμπήσετε ενάντια 
στο ρεύμα ενός καταρράκτη, αλ¬ 
λά και να πηδήξετε από πέτρα 
σε πέτρα με τρομερή ακρίβεια. 

Γι' αυτό λοιπόν φροντίστε να μά¬ 
θετε πολύ καλά τα $ΐϊά6$ και τα 
όοςΚΓΗρε της γοητευτικής 131*3. 

Ακόμα, ένα πολύ σημαντικό στοι¬ 
χείο είναι οι μάχες. Οπως ίσως 
ήδη ξέρετε, η 131*3 σημαδεύει 
αυτομάτως οποιονδήποτε εχθρό 
βρίσκεται περίπου στην ίδια ευ¬ 
θεία με αυτήν, πράγμα που διευ¬ 


κολύνει αλλά και δυσκολεύει τα πράγματα. 
Το γιατί τα διευκολύνει είναι νομίζω προ¬ 
φανές. Ομως, αν δεν αφήσετε το ίΐι*β 
όυίΐοη η 13Γ3 δεν θα σημαδέψει άλλον 
εχθρό, το οποίο βέβαια σημαίνει ότι πρέπει 
να παρακολουθείτε ποιον πυροβολεί η 1.31*3 
και πότε ακριβώς θα τον σκοτώσει, έτσι 
ώστε να μπορέσετε να σημαδέψετε γρήγο¬ 
ρα κάποιον άλλο εχθρό. 

Τέλος, καλό θα ήταν να μην μπερδεύεστε 
όταν η 131*3 κολυμπάει στο νερό, αφού εί¬ 
ναι σημαντικό να μην χάνετε καθόλου χρό¬ 
νο λόγω αποπροσανατολισμού. Αν μείνετε 
πολύ ώρα στο νερό, η 131*3 θα αρχίσει να 
χάνει ενέργεια, πράγμα φυσικά καθόλου 
ευπρόσδεκτο. και φυσικά στις πρώτες πί¬ 
στες, όπου οι λίμνες και τα ποτάμια είναι 
αρκετά μικρά και ρηχά δεν θα έχετε ιδιαί¬ 
τερο πρόβλημα. Αργότερα όμως που τα πη¬ 
γάδια γίνονται "άπατα' και οι λίμνες διαδέ¬ 
χονται η μία την άλλη (και που είναι γεμά¬ 
τες με κροκόδειλους!), τότε θα πρέπει να 
μπορείτε αυτομάτως να καταλαβαίνετε που 
πηγαίνετε. 

Αμέσως τώρα ακολουθεί το πρώτο μέρος 
της πλήρους λύσης του ΤΟΜΒ ΒΑΙΟΕΒ, το 
οποίο θα σας καθοδηγήσει βήμα-προς-βήμα 
για την επίλυση κάθε γρίφου και για την 
υπερπήδηση κάθε εμποδίου. Μερικές φο¬ 
ρές. όπως είναι φυσικό για παιχνίδια του 
τύπου αυτού, θα πρέπει να αυτοσχεδιάσε¬ 
τε, ενώ άλλες φορές κάποιο συγκεκριμένο 
σημείο μπορεί να απαιτεί από εσάς άριστο 
χειρισμό της 1.31*3. Σε αυτά τα σημεία δεν 
μπορούμε να σας βοηθήσουμε. Θα πρέπει 
να τα ξεπεράσετε μόνοι σας, καθώς δεν 
υπάρχει και άλλος τρόπος, πάντως, οι λύ¬ 
σεις σε κάθε γρίφο, καθώς επίσης και λε¬ 
πτομερείς οδηγίες για το πως, τι και που 
ακολουθούν αμέσως τώρα. 

ΙΕ\/Ε11: ΤΗΕ ΟΑύΕδ 

Αρκετά εύκολο και απλό Ιβνεί, το οποίο εί¬ 
ναι στην ουσία μια "εισαγωγή' στο κυρίως 
παιχνίδι. Το μόνο που πρέπει να κάνετε εδώ 
είναι να μάθετε πως να σημαδεύετε, πως να 
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πηδάτε εμπόδια, πως να σκαρφαλώνε¬ 
τε σε τοίχους κ.ο.κ. Ξεκινώντας, ακο¬ 
λουθήστε τα χνάρια των λύκων 
ώσπου να φτάσετε σε ένα μεγάλο πέ¬ 
τρινο δωμάτιο, στο οποίο πρέπει να 
στρίψετε αριστερά. Συνεχίστε μέχρι 
να βρείτε έναν διακόπτη και μια κλει¬ 
στή πόρτα. Χρησιμοποιήστε τον δια¬ 
κόπτη για να μπείτε στο δωμάτιο με 
τη μεγάλη πόρτα. Ενα από τα δεαετί 
της πίστας είναι να βρείτε τον διακό¬ 
πτη που ανοίγει κατ' ευθείαν την πόρ¬ 
τα. αλλά εσείς μπορείτε να σκαρφα¬ 
λώσετε στο άνοιγμα που υπάρχει στο 
ταβάνι και να περάσετε τις δύο γέφυ¬ 
ρες που θα βρείτε παρακάτω. Μπορεί¬ 
τε βέβαια να μην περάσετε τις γέφυ¬ 
ρες, να πέσετε κάτω και να σκοτώσετε τους λύκους, 
αφού υπάρχει ένα πέρασμα για να σας βγάλει ξανά 
στην αρχή της δεύτερης γέφυρας. 

Συνεχίστε στο πέρασμα που βρήκατε για να φτάσετε 
σε ένα μεγάλο δωμάτιο με ένα χάσμα στο κέντρο. Και 
εδώ μπορείτε είτε να πηδήξετε κατ' ευθείαν απέναντι, 
είτε να πέσετε κάτω και να σκοτώσετε την αρκούδα. 

Οτι και να κάνετε όμως, θα ανεβείτε τελικά επάνω και 
θα βρείτε τον διακόπτη που θα ανοίξει την τελική πόρ¬ 
τα. Στο επόμενο δωμάτιο (το οποίο βρίσκεται πίσω από 
τη μεγάλη πόρτα) θα αντιμετωπίσετε μερικούς λύκους, 
ενώ αν πέσετε κάτω κοντά στη μεγάλη πόρτα, θα πρέ¬ 
πει να αντιμετωπίσετε μερικά βέλη. Πέστε στο διάδρο¬ 
μο σε ένα σημείο που να βρίσκεται κοντά στην τελική 
πόρτα για να βρείτε την έξοδο από το Ιενεί 1 και την εί¬ 
σοδο για τη ΟΙΤΥ ΟΡ νΐΙΟΑΒΑΜΒΑ. 

ΙΕύΕΙ 2: ΤΗΕ ΟΙΤΥ ΟΡ ύΙΙΟΑΒΑΜΒΑ 
Το δεύτερο ιενεί του παιχνιδιού είναι αρκετά πιο μεγά¬ 
λο, πιο δύσκολο αλλά και πιο ενδιαφέρον από το πρώ¬ 
το, γι' αυτό χρειάζεται και πολύ μεγαλύτερη προσοχή 
εκ μέρους σας. Ξεκινώντας το παιχνίδι θα βρεθείτε σε 
ένα αρκετά μεγάλο χώρο με μια πισίνα στο κέντρο. Κα¬ 
θαρίστε την περιοχή από τους 2 λύκους και τις 6 νυχτε¬ 


ρίδες. και βρείτε τις πόρτες με την κλειδαριά και τον 
μοχλό. Τραβήξτε το μοχλό για να ανοίξει η πρώτη πόρ¬ 
τα. Μπείτε μέσα, ανεβείτε τα σκαλοπάτια, και θα βρε¬ 
θείτε μπροστά σε ένα παράθυρο όπου θα πρέπει να πη¬ 
δήξετε απέναντι. ΠΡΟΣΟΧΗ μην προχωρήσετε από το 
περβάζι του απέναντι παραθύρου στα δύο ίΐοοι 1 ίϊΐεδ 
που φαίνονται, γιατί μετά η έξοδός σας από αυτό το 
δωμάτιο θα είναι τρομερά δύσκολη. 

Αντιθέτως πέστε κατ' ευθείαν κάτω στο πάτωμα (πηδώ¬ 
ντας από το πλάι του παραθύρου), και σπρώξτε το 
όΐοοΚ που βρίσκεται στον τοίχο απέναντι για να ανοίξε¬ 
τε ένα μυστικό πέρασμα. Πάρτε το εΠνει· Κεγ και το 
αγαλματάκι. Σπρώξτε ξανά το άΐοοκ προς τα πίσω, έτσι 
ώστε να το φέρετε ξανά στο πρώτο δωμάτιο. Ευθυ¬ 
γραμμίστε το με τα δύο ετοιμόρροπα ίΐοοι· Ιϊΐεδ και 
ανεβείτε επάνω του. Με σωστή τοποθέτηση μπορείτε 
να πάρετε και ένα ΜεάϊΚΙΐ που βρίσκετε σε ένα Ιεάοε 
ακριβώς πίσω σας. Μετά, είτε τρέχοντος είτε κάνοντας 
άλματα βγείτε από το δωμάτιο (αν καταστρέφετε ένα 
ίΐοοι· τϋε η προσπάθειά σας δυσκολεύει ακόμα περισ¬ 
σότερο). 

χρησιμοποιήστε το κλειδί για να ανοίξετε την κλειδω¬ 
μένη πόρτα. Μπορείτε επίσης να βουτήξετε στην πισί¬ 
να για να βρείτε δύο διακόπτες που 
ανοίγουν δύο από τα $εςτεΐ$ του 
ιενεί αυτού. Το πρώτο δεετεί είναι 
από την άλλη πλευρά της διασταύ¬ 
ρωσης (οι διακόπτες είναι προς τα 
δεξιά), ενώ το άλλο $εοι·εί είναι 
ακριβώς επάνω από τον διακόπτη 
που το ανοίγει, και το οποίο περιέ¬ 
χει ένα ΜεύιΚΚ. Μετά συνεχίστε 
στον διάδρομο που έχει ανοίξει πίσω 
από την κλειδωμένη πόρτα, και θα 
βρεθείτε μπροστά σε δύο κλειδωμέ¬ 
νες πόρτες και ένα πέρασμα, το 
οποίο περιέχει τρία ταλαντευόμενα 
τσεκούρια (τα οποία σας σκοτώνουν 
χωρίς δεύτερη κουβέντα, οπότε 
προσοχή!). Το πέρασμα οδηγεί σε 
μια ακόμα πισίνα. 




Μέσω του περάσματος θα βρείτε τον πρώτο διακόπτη 
που ανοίγει την πόρτα στα αριστερά του ναού. Εδώ 
πρέπει να κάνετε μερικά πολύ καλά άλματα από τη μια 
πλευρά του φρεατίου στην άλλη, αφού όλο το τμήμα 
αυτό του ναού είναι γεμάτο από Ι6ά9ε$. Μόλις φτάσετε 
επάνω θα βρείτε τον διακόπτη που ανοίγει την πόρτα 
στα δεξιά της εισόδου του ναού. 

Στο δεξί κομμάτι τα πράγματα είναι ακόμα πιο δύσκο¬ 
λα, και μερικά συχνά $3νε$ δεν θα σας φανούν άχρη¬ 
στα. Εδώ θα πρέπει όχι μόνο να κάνετε άλματα ακρίβει¬ 
ας και να πιάνεστε με τις άκρες των δαχτύλων σας από 
τα πολλά Ιεά96$. αλλά έχετε πολύ λίγες ευκαιρίες 
(ίσως και μία μόνο!) να τα καταφέρετε, αφού αρκετές 
φορές μπορείτε να πατήσετε μόνο επάνω σε ετοιμόρ¬ 
ροπα ϊΙοογ τΐΐθί. Γι' αυτό το λόγο πριν κάνετε κάποια 
απόπειρα κάντε πρώτα ένα 53νε, έτσι ώστε να βρείτε 
τη σωστή λύση και πορεία, και μετά να προσπαθήσετε 
να τα καταφέρετε. Στην κορυφή και αυτού του "δια¬ 
δρόμου" θα βρείτε ένα ακόμα διακόπτη, ο οποίος ανοί¬ 
γει την τελική πόρτα. 

Στο τέλος θα πρέπει να αντιμετωπίσετε μια αρκούδα σε 
πολύ περιορισμένο χώρο. Μπείτε στην πισίνα που θα 
βρείτε και θα καταλήξετε σε ένα Ιεύθβ στο ίδιο δωμά¬ 
τιο με την τελική πόρτα. Τραβήξτε το μοχλό για να την 
ανοίξετε και, αν έχετε ήδη καθαρίσει" με την αρκού¬ 
δα, το μόνο που απομένει είναι να επιστρέψτε στο τε¬ 
λικό δωμάτιο και να χρησιμοποιήσετε το χρυσό αγαλ- 
ματάκι για να ανοίξετε τον δρόμο για το 105Τ ΥΑΙΙΕΥ. 


ΙΕνΕΙ 3Α: 10$Τ ύΑΙΙΕΥ 

Σε αυτό το Ιενεί θα πρέπει να βρείτε τρία 963Γ5 (γρανά¬ 
ζια), να τα τοποθετήσετε στην κατάλληλη υποδοχή για 
να ανοίξετε μια πόρτα, να περάσετε στο επόμενο ΙενβΙ, 
και μετά να ξαναγυρίσετε στο τέλος του μεγάλου κα¬ 
ταρράκτη για να σκοτώσετε τον Ι3ΐ , 5βη. 

Ξεκινώντας μπείτε στον καταρράκτη και πέστε στη λί¬ 
μνη. Καθαρίστε τους λύκους και μπείτε στη σήραγγα 
που φαίνεται στην άκρη της σπηλιάς. Συνεχίστε προσε¬ 
χτικά σκοτώνοντας τους λύκους μέχρι το τέλος της σή¬ 
ραγγας. Επιστρέψτε περίπου στην αρχή αυτής της σή¬ 
ραγγας, όπου υπάρχει ένας μεγάλος άσπρος τοίχος. Αν 
τον παρατηρήσετε καλά, θα δείτε ότι υπάρχουν κάποια 
σκαλοπάτια που θα σας επιτρέψουν να τον σκαρφαλώ¬ 
σετε. 

Μόλις βρεθείτε στην άλλη πλευρά, θα βρεθείτε αντιμέ¬ 
τωποι με τέσσερα Γ3ρτοτ$ και έναν τεράστιο τυραννό- 
σαυρο. Τα ΐ'βρίοι'ί μπορούν να σκοτωθούν με κατά μέ¬ 
τωπο επίθεση, αλλά ο τυραννόσαυρος απαιτεί ειδική 
προσέγγιση. Βρείτε λοιπόν μια μικρή υποδοχή (κατά 
προτίμηση αυτή που είναι ακριβώς δίπλα από το δεξί 
μέρος της σπασμένης γέφυρας), μπείτε μέσα και σκο¬ 
τώστε τον τυραννόσαυρο με την άνεσή σας. 

Το πρώτο 9631* είναι στο τέλος της μικρής αυτής ζού¬ 
γκλας, στον καταρράκτη που βρίσκεται μέσα στον μι- 
σοκατεστραμμένο ναό. Βουτήξτε μέσα και πηγαίντε δε¬ 
ξιά, πάρτε το 963Γ και βγείτε αμέσως έξω. Το δεύτερο 
963Γ είναι στην αριστερή πλευρά της σπασμένης γέφυ¬ 
ρας. Για να φτάσετε εκεί πρέπει να 
μπείτε στην υποδοχή που φαίνεται 
δεξιά από τους δύο καταρράκτες 
που είναι δίπλα-δίπλα, να σκοτώσε¬ 
τε το ηρίοι·, να ανεβείτε στην κα¬ 
τεστραμμένη γέφυρα και να κάνετε 
ένα οριακό άλμα τρέχοντος προς 
την άλλη πλευρά της γέφυρας. Το 
άλμα σας πρέπει να είναι πολύ κα¬ 
λό, αφού πρέπει να γίνει τρέχοντος 
και άκρη-άκρη από τη γέφυρα. Το 
τρίτο και τελευταίο 963Γ είναι μέσα 
στην υποδοχή που σας είπα να μπεί¬ 
τε για να σκοτώσετε τον τυραννό¬ 
σαυρο. Βρείτε τον καταρράκτη και 
σκαρφαλώστε μέχρι την κορυφή. 
Οταν βρείτε και τα τρία γρανάζια, 
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επιστρέφτε στην αρχή του Ιβνβΐ και, 
πηδώντας πολύ προσεχτικά, ανεβεί¬ 
τε μέχρι την αρχή του ποταμού (θέ¬ 
λει πολύ καλά και προσεχτικά άλμα¬ 
τα). Θα πρέπει να βρεθείτε σε μια 
γέφυρα, πέρα από την οποία βρίσκο¬ 
νται μερικά γρανάζια και ένας μο¬ 
χλός. χρησιμοποιήστε τα τρία 9031*5 
και τραβήξτε το μοχλό. Η πόρτα που 
βρίσκεται ακριβώς κάτω και αριστε¬ 
ρά από το σημείο που βρίσκεστε θα 
ανοίξει και θα εκτρέφει το ρεύμα 
του ποταμού. 

πριν συνεχίσετε. πηγαίντε άκρη- 
άκρη στο αριστερό μέρος του επιπέ¬ 
δου που βρίσκεστε, και πηδήξτε κά¬ 
τω (ακριβώς δίπλα από την πόρτα), 
χωρίς φυσικά να πέσετε στο ποτάμι 
(γιατί αλλιώς έχετε πεθάνει). Δίπλα σε έναν σκελετό 
θα βρείτε ένα ςήοΐβυη, το οποίο είναι άκρως απαραίτη¬ 
το. Το 5ήοΐ9υη μπορείτε να το πάρετε και πριν τραβή¬ 
ξετε το μοχλό, έτσι ώστε να μην υπάρχει νερό από κά¬ 
τω σας και κινδυνεύετε να πνιγείτε. Ακόμα, μπορείτε 
να πάτε ακριβώς δεξιά από τον καταρράκτη (θα πρέπει 
να πηδήξετε με φόρα), για ένα $60Γβί 3ΐ·β3 με ένα 
ΜθάϊΚΚ. 

Αφού τελειώσετε με όλα αυτά, πηγαίντε πάλι στο ση¬ 
μείο του μεγάλου καταρράκτη, και θα βρείτε τώρα μια 
είσοδο που πριν ήταν αποκλεισμένη. Μπείτε εκεί μέσα 
για να "τελειώσετε” το Ιενεί και να μπείτε στο ΤΟΜΒ ΟΡ 
ΟυΑίΟΡΕΟ (στην ουσία δεν έχετε τελειώσει ακόμα, 
αφού θα επιστρέφετε αργότερα). 

ΙΕνΕΙ 3Β: ΤΟΜΒ ΟΡ ΟΘΑΙΟΡΕΟ 
Ξεκινώντας το Ιβνεί, θα βρεθείτε σε ένα χρυσό δωμάτιο 
με τρεις ακόμα διαδρόμους. Ο ένας είναι επικλινής, ο 
δεύτερος έχει τρεις κλειδωμένες πόρτες, ενώ ο τρίτος 
φαίνεται ελεύθερος. Αν φάξετε λίγο τους τοίχους, θα 
δείτε έναν διακόπτη. Αυτός ο διακόπτης ελευθερώνει 
δύο ηρίοκ, τα οποία και πρέπει να σκοτώσετε. Μπείτε 
προσεχτικά και σιγά-σιγά στον επικλινή διάδρομο (κατά 
προτίμηση μπείτε "με την όπισθεν"), 
και όταν ακούσετε -ή δείτε!- τον τε¬ 
ράστιο βράχο που έρχεται κατά πά¬ 
νω σας, βγείτε από τον διάδρομο και 
κάντε λίγο αριστερά ή δεξιά (όσοι 
έχετε δει κάποιο Ιηάίοηο ϋοηβ$ θα το 
έχετε ήδη καταλάβει). Αν πάτε τώρα 
στο τέλος του επικλινή διαδρόμου, 
θα δείτε το έπαθλο που θα κερδίσε¬ 
τε στο τέλος του Ιβνεί. 

Μπείτε τώρα στον ελεύθερο διάδρο¬ 
μο. Θα βρεθείτε σε ένα σταυροδρόμι 
με τρεις πιθανές διαδρομές. Στο τέ¬ 
λος της κάθε μίας υπάρχει ένας δια¬ 
κόπτης, ο οποίος ανοίγει μία από τις 
τρεις κλειδωμένες πόρτες. Ας τις πά¬ 
ρουμε λοιπόν με τη σειρά. Η πρώτη 
στα δεξιά είναι αρκετά απλή. Θα 


βρείτε ένα κόκκινο άΐοοΚ (που δεν μπορείτε να κουνή¬ 
σετε) και ένα μαύρο άΐοοκ. Σπρώξτε αυτό το ΟΙοοΚ δύο 
φορές και θα βρείτε ένα ήΐοεκ ακόμα. Αν σπρώξετε και 
αυτό το ήΐοοκ μια φορά, θα βρείτε έναν καινούριο διά¬ 
δρομο με ένα διακόπτη. ΠΡΟΣΟΧΗ: το πρώτο ίΐοοτ ίΠθ 
είναι σπασμένο, οπότε είτε θα το πηδήξετε είτε θα 
τρέξετε (αν πέσετε μέσα είσαστε νεκροί). Τραβήξτε το 
μοχλό, πηδήξτε ξανά το κενό και βγείτε στο κεντρικό 
δωμάτιο. 

Στο δεύτερο διάδρομο (που είναι ευθεία από το σημείο 
που ήρθατε), θα βρείτε έναν διακόπτη, ο οποίος όμως 
είναι παραπλανητικός. Το ίΐοοι· ίϊΐθ ακριβώς μπροστά 
του είναι σπασμένο, και θα σας ρίξει σε ένα υπόγειο. 
Αυτός όμως είναι και ο σωστός δρόμος. Τραβήξτε το 
μαύρο ΰΐοοκ που σας κλείνει το δρόμο, και μετά σπρώξ¬ 
τε το από τη μία πλευρά, για να αποκαλύψετε την έξο¬ 
δο. Συνεχίζοντας από αυτό το σημείο, θα φτάσετε τελι¬ 
κά στον διακόπτη που θα ανοίξει και τη δεύτερη πόρτα. 
Ο τρίτος διάδρομος περιέχει και τον πιο δύσκολο "γρί¬ 
φο". Μόλις μπείτε, θα δείτε έναν διακόπτη. ΜΗΝ ΤΟΝ 
ΤΡΑΒΗΞΕΤΕ, τουλάχιστον όχι ακόμα. Ανεβείτε στο ΟΐοοΚ 
που υπάρχει αμέσως μετά τον διακόπτη και πηδήξτε 
δεξιά για να ανεβείτε στη σήραγγα που φαίνεται. Ακο- 





















Βουθήστε τη διαδρομή, για να βρείτε έναν δεύτερο 
διακόπτη. Τραβώντας αυτόν θα μετακινήσετε το δεύτε¬ 
ρο Πίοςχ και θα το φέρετε κοντά στα καρφιά (αν είχατε 
τραβήξει τον πρώτο μοχΒό, το πρώτο όΐοεΚ θα είχε με¬ 
τακινηθεί, και έτσι δεν θα μπορούσατε πΒέον να οΒο- 
κΒηρώσετε το γρίφο). Επιστρέψτε τώρα οτον πρώτο 
διακόπτη και τραβήξτε τον. Τα ΡΐοεΚδ θα είναι τώρα σε 
τέτοια θέση ώστε να μπορείτε να πηδήξετε απέναντι. 
Προσοχή, γιατί απαιτούνται οριακά άΒματα, τα δύο τε- 
Βευταία με φόρα. Τραβήξτε και τον τεΒευταίο διακό¬ 
πτη, και επιστρέψτε στο κεντρικό δωμάτιο. 

Τώρα οι τρεις πόρτες έχουν ανοίξει, και έτσι αποκτάτε 
πρόσβαση στο Ταΐίςηκη. προσοχή: πριν μπείτε οτο δω¬ 
μάτιο, σημαδέψτε και πυροβοΒήστε το άγαΒμα που βρί¬ 
σκεται αριστερά από τον θρόνο, αφού αν το αφήσετε 
θα ζωντανέψει μόΒις πάρετε το $ςϊοη ΐ3ΐΐ5ηΐ3η. Πάρτε 
το δοϊοη (3ΐϊ5ηΐ3η (θα αρχίσουν να πέφτουν 
πέτρες και η είσοδος από όπου μπήκατε θα έχει απο- 
κΒειστεί), βγείτε από τη 

μεγάΒη πόρτα (η οποία θα ανοίξει αυτόματα), και πη¬ 
γαίνετε τρέχοντος στην αρχή 
του Ιβνβΐ. 

Τώρα θα βρεθείτε ξανά στον μεγάΒο καταρράκτη, θα 
πρέπει τώρα να σκοτώσετε τον ΐ3Γ$εη. Προσοχή, αφού 
θα αρχίσει να σας πυροβοΗεί αμέσως μόΒις βγείτε από 
το νερό. Χρησιμοποιείστε κάποιο ΜεάΙΚίΐ αν χρειάζε¬ 
ται, ενώ μπορείτε να χρησιμοποιήσετε και την καραμπί- 
να. Μετά από μια σύντομη ανταΒΒαγή πυροβολισμών, ο 
13Γ56Π θα πέσει στα πόδια σας ετοιμοθάνατος, και τεΒι· 
κά θα τον σκοτώσετε. Είσαστε πΒέον έτοιμοι να περά¬ 
σετε στο $ΐ ΡΚΑΝΟΐδ' ροιιυ. 


ΙΕνΕΙ 4: δί ΡΚΑΝΟΙδ' ΡΟΙΙΥ 

Ξεκινώντας το Ιενεί καθαρίστε γρήγορα τα δύο Βιοντά- 
ρια που θα βρείτε. Μετακινείστε το ΡΙοςΚ προς το 
οπιεοα ίϋε που βρίσκεται πιο κοντά στην κΒειδωμένη 
πόρτα που φαίνεται χαμηΒά. ΜόΒις ανοίξει η πόρτα, 
σκοτώστε τους δύο γορίΒες που είναι μέσα σε εκείνο 
το δωμάτιο, και τραβήξτε τους δύο μοχΒούς. Βγείτε 
έξω. αΒΒά με προσοχή, αφού σας περιμένει ένας απρό- 
σκΒητος επισκέπτης. Αν τον πυροβοΒήσετε όμως μερι¬ 
κές φορές θα φύγει. 

Χρησιμοποιείστε πάΒι το ΡΙοςΚ για να ανεβείτε στο ένα 
από τα δύο κεντρικά ςοΐυηιηδ. Τώρα μπορείτε είτε να 
κατευθυνθείτε προς ένα από τα $θτι·θί$ του Ιενεί (το 
οποίο απαιτεί να ξέρετε άριστα τα ΠαεΚ ίϋρ$ της 13Γ3), 
είτε να κάνετε το γύρο του δωματίου μέσω των 
ςοΐυηιη$ και των Ιβάρβδ που υπάρχουν τριγύρω για να 
μπείτε στη δεύτερη πόρτα που έχει ανοίξει, ακριβώς 
πάνω από την είσοδο του Ιενεί. 

Πριν μπείτε στο νερό μπορείτε να βρείτε ένα ακόμα 
$ήοΐ 9 υη, ενώ μέσα στο νερό θα βρείτε δύο εξόδους: η 
πρώτη περιέχει ένα ΜβάΙΚΙΐ και η δεύτερη το διακόπτη 
που θα κατεβάσει το επίπεδο του νερού. Σκοτώστε τον 
κροκόδειΒο και θα βρεθείτε στον κεντρικό πύργο. Εδώ 
θα πρέπει να βρείτε τέσσερις διακόπτες, να ανοίξετε 
τις τέσσερις πόρτες (ΤΗοι·, Νβρίυηβ, Αίΐ3$ και 
θ3ΐηοςΐε$) και να πάρετε τέσσερα κΒειδιά. Χρειάζεται 
μεγάΒη προσοχή, καθώς το παραμικρό Βάθος θα σας 
στείΒει στο βάθος του πύργου, τσακίζοντας έτσι κάθε 
κόκαΒο του σώματος της Ι.3Γ3 (πράγμα που δεν το θέ· 
Βουμε καθόΒου, έτσι δεν είναι;) 

Στο δωμάτιο του Τήοι· αποφύγετε τους κεραυνούς πη¬ 
γαίνοντας άκρη-άκρη στον αριστερό τοίχο, πατήστε για 
2 δευτερόΒεπτα στο ΐϋε για να πέσει το σφυρί, και με¬ 
τά μετακινήστε τα δύο ΡΙοςΚς ώστε να σκαρφαΒώσετε 
στο Ιεάρε και να πάρετε το πρώτο κΒειδί. Για να βγείτε 
έξω, πηγαίντε πάΒι άκρη-άκρη από τον αριστερό τοίχο 
όπως βΒέπετε τώρα το δωμάτιο (δηΒαδή από τον αντί¬ 
θετο τοίχο που πήγατε την πρώτη φορά). 

Στο δωμάτιο του Νερίυηε αρκεί να κοΒυμπήσετε γρή¬ 
γορα, να βρείτε τον διακόπτη που θα ανοίξει την κΒει- 
δωμένη πόρτα, να πάρετε το κΒειδί και να φύγετε γρή¬ 
γορα, αφού μόΒις που προΒαβαίνετε. 
Στο δωμάτιο του θαηιοςίες πάρτε το 
κΒειδί, ανεβείτε από πάνω για να πά¬ 
ρετε το ΜεάΙΚΙΐ, και μετά αποφύγε¬ 
τε τα σπαθιά είτε με προσεχτικά βή¬ 
ματα, είτε με συνεχές τρέξιμο ανά¬ 
μεσα από τις κοΒόνες (και όχι στα - 
Βίγα- ανοιχτά τμήματα, αφού οι κο¬ 
Βόνες σας προστατεύουν). 

ΤέΒος, στο δωμάτιο του Α(Ι3$ κάντε 
δύο βήματα μπροστά για να ξεκινή¬ 
σει ο βράχος και μετά κοΒΒήστε 
ακριβώς δίπΒα από τον τοίχο στη μι¬ 
κρή καταπακτή, έτσι που ο βράχος 
να σας πηδήξει. Ανεβείτε στο Ιβάββ 
στον αριστερό τοίχο και πάρτε το 
κΒειδί. Κατεβείτε προσεχτικά μέχρι 
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σημείο δηλαδή από όπου ήρθατε). 
Μπείτε σε αυτή την πόρτα και, μόλις 
δείτε τον βράχο να κυλάει, πηδήξτε 
και πιαστείτε από τον απέναντι τοί¬ 
χο. Ανεβείτε και τραβήξτε το μοχλό, 
ο οποίος θα ανοίξει την αμέσως επό¬ 
μενη πόρτα. Μπείτε στην πόρτα και 
ανεβείτε μέχρι πάνω. Τραβήξτε και 
αυτόν τον μοχλό και θα ανοίξει η τρί¬ 
τη και τελευταία πόρτα. Μέσω αυτής 
θα βρείτε ένα δωμάτιο με ένα όΐοοκ, 
το οποίο αν σπρώξετε δύο φορές και 
το τραβήξετε μετά προς τα δεξιά θα 
βρείτε το Ειηρθιόγ' 5 Κεγ. Μπορείτε 
να βουτήξετε στη μικρή λιμνούλα 
για να βρείτε ένα ακόμα ΜεάΐΚϊτ. 
Επιστρέψτε στο ΕηιρεΐΌΐ"$ 
ΟΙκετναίοΐΎ, χρησιμοποιήστε το 
κλειδί για να ανοίξετε τη σιδερόπορτα. Η μεγάλη πόρτα 
που έχει ανοίξει στο κάτω μέρος περιέχει ένα ακόμα 
ΜεάϊΚϊτ. Βουτήξτε στο νερό, αποφύγετε τον κροκόδει¬ 
λο, ανεβείτε στο άνοιγμα για να βρείτε τον μοχλό που 
ανοίγει την τελευταία πόρτα, και μπείτε σε αυτήν για 
να τελειώσετε το Ιενεί και να περάσετε στο ΡΑΙΑΟΕ 
ΜΙΘΑδ. 

ΙΕνΕΙ 6: ΡΑΙΑΟΕ ΜΙΘΑδ 

Μόλις βγείτε από το νερό, καθαρίστε τον πρώτο κροκό¬ 
δειλο και πηγαίντε ευθεία μπροστά. Σκοτώστε τους δύο 
γορίλες, μπείτε στο πέρασμα με τις δύο εισόδους και 
τραβήξτε το μοχλό. Επιστρέψτε στο κεντρικό δωμάτιο 
και πηγαίντε προς τη μεγάλη σκάλα. Μην ανεβείτε ακό¬ 
μα επάνω. Πηγαίντε από κάτω, ώσπου να βρείτε το 
Ισόγειο" ενός μεγάλου κτιρίου. Σκοτώστε όλους τους 
γορίλες που θα βρείτε, και ψάξτε λίγο μέχρι να βρείτε 
ένα ΜεάίΚϊΐ. 

Επιστρέψτε στη μεγάλη σκάλα και ανεβείτε τη. Θα 
βρεθείτε σε ένα κεντρικό δωμάτιο με τέσσερις κλειδω¬ 
μένες πόρτες, και ένα κεντρικό Ιεάβε με πέντε διακό¬ 
πτες. Κάθε πόρτα ανοίγει αν τοποθετήσετε τους διακό¬ 
πτες ανάλογα με τον συνδυασμό που έχει κάθε πόρτα 


μόλις αρκετό χρόνο για να τραβήξε¬ 
τε το μοχλό και να τρέξετε στο δεξί 
δωμάτιο. Αν δεν τα καταφέρετε, τα 
ρΓ65$υτε ροάς ανοίγουν ξανά τις 
πόρτες. 

Τραβήξτε το μοχλό που θα ανοίξει 
μια είσοδο που θα σας φέρει αρκετά 
κοντά στο Επιρετοτ ε ο&$ει·ν3ίοι·γ. 

Με μερικά υπολογισμένα άλματα θα 
πρέπει να βρεθείτε εκεί. Σκοτώστε 
τους γορίλες, τραβήξτε το ΰΐοεΚ για 
να βρείτε ένα ΜεάϊΚίΐ και τραβήξτε 
το μοχλό, ο οποίος έχει ανοίξει μια 
από τις τρεις κλειδωμένες πόρτες 
στα σκαλιά της Ατεηο (και πιο συγκε¬ 
κριμένα αυτή που βρίσκεται δεξιά 
από τη μεγάλη είσοδο της Αι·εη3, το 


κάτω, σκοτώστε τα δύο λιοντάρια και όσες νυχτερίδες 
βγουν, και χρησιμοποιείστε τα τέσσερα κλειδιά για να 
ανοίξετε την πόρτα και να περάσετε στο ΟΟΐΐΐδΕίΐΜ. 
ΙΕνΕΙ 5: ΟΟΙΙΙδΕϋΜ 

Καθαρίστε την πρώτη περιοχή και μπείτε στο νερό. 
Σκοτώστε τα λιοντάρια που θα βρείτε μπροστά από την 
είσοδο του ΟοΐΐΚευηι και ανεβείτε στο δεύτερο επίπε¬ 
δο χρησιμοποιώντας τα ΟΙοοΚϊ που είναι στο αριστερό 
μέρος του δωματίου. Πηγαίντε γύρω-γύρω και μπείτε 
στο μικρό Ρ35539Θ που φαίνεται. Σκοτώστε τους δύο 
κροκόδειλους από ψηλά, πάρτε το ΜεάίΚΐτ και μετά 
χρησιμοποιείστε το μικρό Ιεύθε που φαίνεται στα αρι¬ 
στερά του ρίΐ για να περάσετε κρεμασμένοι από τα χέ¬ 
ρια. 

Μόλις φτάσετε στην Ατεηβ, καθαρίστε όσα περισσότε¬ 
ρα ζώα μπορείτε από ψηλά, και μετά πηδήξτε μέσα. 
Βρείτε το $Ηύε και ακολουθήστε το, φτάνοντας έτσι σε 
ένα δωμάτιο με μερικά κλουβιά. Τραβήξτε τους δύο μο¬ 
χλούς και επιστρέψτε στην Ατεπο. Μπείτε στην πόρτα 
πίσω από τα βράχια και θα βρείτε ένα δωμάτιο με έναν 
απλό γρίφο. Το ρτεεςυτε ροά ανοίγει τις πόρτες, ενώ ο 
διακόπτης στο αριστερό δωμάτιο ανοίγει για πολύ λίγο 
χρόνο την κλειδωμένη πόρτα στο δεξί δωμάτιο. Εχετε 




από πάνω της. Θα πρέπει να ανοίξετε τις πρώτες τρεις 
πόρτες (από αριστερά προς τα δεξιά), να βρείτε τρία 
Ι63ά Ρ3Γ5, μετά να τα κάνετε χρυσά στο χέρι του Μίδα 
(που είναι σε ένα κρυφό πέρασμα πέρα από ένα κήπο), 
και τέλος να ανοίξετε την πόρτα χρησιμοποιώντας τα 
τρία χρυσά -πλέον- &3Γ5. 

Η πρώτη πόρτα ανοίγει με τον συνδυασμό ΧΟΟΟΟ (ο 
πρώτος διακόπτης κάτω, οι άλλοι πάνω). Αφού σκοτώ¬ 
σετε τους κροκόδειλους, θα πρέπει να περάσετε από 
μερικά εοΐυηιη; με φλόγες. Εδώ έχετε δύο επιλογές: 
την αργή και τη γρήγορη. Αν ακολουθήσετε την αργή, 
θα πρέπει να σταματάτε σε κάθε εοΐυηιη για να υπολο¬ 
γίζετε το επόμενο άλμα σας, αλλά έτσι θα ξοδέψετε 
πολλά ΜεάϊΚίΐ;. Η γρήγορη επιλογή απαιτεί από εσάς 


οριακά άλματα τρέχοντος και χωρίς να σταματήσετε 
καθόλου. Αν είσαστε τυχεροί, γρήγοροι και ικανοί, θα 
πάρετε το πρώτο Ι63ά 03Γ και θα ξοδέψετε μόνο ένα 
μικρό ΜεάίΚίτ. 

Η δεύτερη πόρτα ανοίγει με τον συνδυασμό ΟΟΧΧΟ. 
περάστε το πρώτο δωμάτιο και τραβήξτε το ϋίοεκ που 
θα βρείτε στο επόμενο. Ανεβείτε τα σκαλοπάτια και θα 
δείτε ότι έχει γίνει μια κατολίσθηση. Περάστε προσε¬ 
κτικά απέναντι, και αφού κάνετε μια αρκετά μεγάλη 
διαδρομή (η οποία θα περάσει και πάνω από την αρχική 
λίμνη), θα βρείτε το δεύτερο Ι63ά &3Γ να αναπαύεται 
σε ένα υπερυψωμένο ίίοοι· ίΗε. 

Η τρίτη πόρτα ανοίγει με τον συνδυασμό ΟΟΧΟΧ. Αμέ¬ 
σως μετά θα βρείτε μια λίμνη σε σχήμα Τ. Αφού σκοτώ¬ 
σετε τους γορίλες και τους κροκόδειλους, μπορείτε να 
πάτε στο τέρμα της λίμνης για ένα αρκετά δύσκολο 
δεοτεΐ. Για να συνεχίσετε, θα πρέπει να κάνετε ένα 
οριακό και πολύ επικίνδυνο άλμα από την άκρη της 
όχθης της λίμνης προς την απέναντι πλευρά και να πια¬ 
στείτε από το μικρό Ιεάρε με το ΜεάϊΚϊτ. Αν δεν τα κα¬ 
ταφέρετε, υπάρχει και άλλος τρόπος. Πηγαίντε στην 
άκρη της όχθης προς την πλευρά που είναι το 5εςι·εί. 
Αν κοιτάξετε καλά, θα δείτε ότι από κάτω υπάρχουν 
δύο Ιεύβε; με μεγάλη κλίση. Αν υπολογίσετε καλά τα 
άλματά σας, μπορείτε με ένα 030Κ ίίίρ να 
πηδήξετε από αυτά τα Ιεύρε; και πάλι να 
πιαστείτε απέναντι. Μπορείτε ακόμα να 
πηδήξετε στο απέναντι πάτωμα, όπου 
υπάρχουν μερικοί γορίλες και 2 ΜεάίΚίτ;. 
Οταν τελειώσετε τις διατυπώσεις, πια¬ 
στείτε από το Ιεό9β και με τα χέρια πηγαί¬ 
ντε μέχρι την άκρη του. Πέστε στο Ιεά 9 β 
που είναι από κάτω και πηδήξτε απέναντι. 
Στο τέλος της διαδρομής θα βρείτε το τε¬ 
λευταίο Ιε3ύ 03Γ στην οροφή του παλατι¬ 
ού του Μίδα. 

Επιστρέψτε στο αρχικό δωμάτιο και πη¬ 
γαίντε στον κήπο. Ανεβείτε στο Ιεύθε που 
είναι στην απέναντι άκρη του δωματίου 
(εκεί όπου υπάρχει ένα ΜεύϊΚίΐ) και μπεί¬ 
τε στο πέρασμα. Χρησιμοποιείστε τα 
τρία Ι63ά ό3Γ5 στο χέρι του Μίδα για 
να τα κάνετε χρυσά. Πηγαίντε τώρα 
στην τέταρτη πόρτα (η οποία ανοίγει 
με τον συνδυασμό ΧΟΟΟΧ), και τοπο¬ 
θετήστε τα 9010 031*5 στις αντίστοι¬ 
χες υποδοχές. Η τελευταία πόρτα θα 
ανοίξει, δίνοντας σας το δικαίωμα να 
συνεχίσετε στο 0Ι5ΤΕΚΝ. 

ΙΕνΕΙ 7: 0Ι5ΤΕΚΝ 

Ο σκοπός σας σε αυτό το Ιενεί είναι 
να βρείτε και να μαζέψετε δύο τυκτγ 
Κεγ;, τα οποία πρέπει να χρησιμοποι¬ 
ήσετε στις δύο αντίστοιχες υποδο¬ 
χές στο αριστερό -όπως μπαίνετε 
την πρώτη φορά- μέρος του μεγάλου 
κεντρικού δωματίου με τις κολόνες 
και τα μικρά ε3ίνν3ΐκ$. 
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Ξεκινώντας καθαρίστε τα ποντίκια 
(μην φοβάστε να πηδάτε στα κενά 
που βρίσκετε, ακόμα και αν το πάτω¬ 
μα σας φαίνεται πολύ μακρινό, αφού 
για αυτή την ψευδαίσθηση φταίει το 
ΐεχΐυΓε που χρησιμοποιείται σε αυτή 
την πίστα για τη δημιουργία του 
βρεγμένου πατώματος). Μπείτε στο 
κεντρικό δωμάτιο, και προσπαθήστε 
να προσανατολιστείτε. Οπως ήδη εί¬ 
παμε, το τέλος του Ιενεί βρίσκεται 
στο αριστερό μέρος του δωματίου 
αυτού. 

Καθαρίστε τους κροκόδειλους που 
βρίσκονται μέσα στην κεντρική λί¬ 
μνη, αφού θα χρειαστεί να περάσετε 
από αυτά τα νερά αρκετές φορές, το 
πρώτο ι-υδίγ κεγ βρίσκεται σε ένα 16096 ακριβώς δεξιά 
από την πόρτα που έχει δύο κεφάλια μπροστά της (και 
πάνω από την οποία βρίσκεται η είσοδος για το δωμάτιο 
με τον διακόπτη που πλημμυρίζει την κεντρική αίθου¬ 
σα). Αφού το πάρετε, ανεβείτε σε ένα από τα ι-υδίγ 
άοοΓ 5 (τα οποία είναι δίπλα-δίπλα). Το δεξί έχει μια πο¬ 
λύ μικρή διαδρομή, μέσα στην οποία θα βρείτε το ένα 
δϊΐνει- Κεγ και το 9010 κεγ. Το αριστερό ι-υδίγ Οσοι- πε¬ 
ριέχει μερικά επικίνδυνα Ιε 096 δ στην αρχή, ένα $ετ από 
ηΐ39ηυηι ρϊδίοΙδ (ακριβώς κάτω από το μικρό 16096 που 
πρέπει να κρεμαστείτε για να βγείτε από το πρώτο δω¬ 


μάτιο), αλλά και ένα δϊΐνει- κεγ ακόμα. Στο τέλος θα 
βρείτε και το δεύτερο ι-υδίγ Κεγ, που θα σας επιτρέψει 
να ανοίξετε τη δεύτερη πόρτα (όποια πόρτα και αν δια¬ 
λέξετε, θα μπορέσετε να συνεχίσετε το παιχνίδι, αφού 
πρώτα πλημμυρίσετε την κεντρική αίθουσα). 

Οταν πλημμυρίσετε την κεντρική αίθουσα, θα μπορέσε¬ 
τε να προσπελάσετε περιοχές που πριν δεν μπορούσα¬ 
τε, καθώς επίσης και να επισκεφθείτε πολύ πιο εύκολα 
όλες τις περιοχές που μέχρι τώρα έχετε εξερευνήσει. 
Ετσι, στην κεντρική λίμνη της μεγάλης αίθουσας υπάρ¬ 
χουν δύο δεοι-εί ρ35539θδ που θα σας φέρουν σε μερικά 
ΜεΰϊΚίίδ, ενώ στο τέλος του διαδρόμου ενός από τα 
ι-υδίγ 0001*5 θα βρείτε έναν διακόπτη, ο οποίος ανοίγει 
την πόρτα που οδηγεί πίσω στην κεντρική αίθουσα. 
Στην ίδια αίθουσα με αυτό το διακόπτη μπορείτε να πά¬ 
τε κατευθείαν επάνω για να πάρετε μερικά ακόμα εφό¬ 
δια (ΜεΰϊΚίί και σφαίρες για τα ηΐ39ηυηι ρίδίοΐδ που 
τώρα πρέπει να έχετε). 

Μόλις λοιπόν πάρετε και τα δύο δϋνει- Κεγδ, καθώς επί¬ 
σης και το 9010 κεγ, ανεβείτε στην πόρτα που περικλεί¬ 
εται από κάγκελα (είναι ακριβώς απέναντι από την πόρ¬ 
τα με τον διακόπτη που πλημμυρίζει την αίθουσα), χρη¬ 
σιμοποιήστε τα δύο δΜνει- Κεγδ για να ανοίξετε τις δύο 
πρώτες πόρτες, και ακολούθως χρησιμοποιήστε το 9010 
Κεγ. Οταν βρείτε το ήΐοεκ μετακινείστε το για να βρείτε 
την τελική έξοδο από το 0Ι5ΤΕΚΝ. 

Εδώ τελειώνει το πρώτο μέρος της ολοκλη¬ 
ρωμένης λύσης μας για το ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ, 
ίσως ένα από τα καλύτερα οιτεάε/οοΐίοη 
ΚΡΟδ που έχουμε δει μέχρι στιγμής (σίγου¬ 
ρα καλύτερο και πιο "εύρυθμο" από το 
ΡΑΟΕ ΤΟ ΒΙΑΓΚ, αν και με λιγότερους γρί¬ 
φους). Η συνέχεια, την οποία μπορείτε να 
αναμένετε στο επόμενο τεύχος, 
θα καλύψει τα τελευταία 
ΐενείδ του παιχνιδιού, καθώς η 
131-3 προσπαθεί να ανακαλύ¬ 
ψει όσα περισσότερα μπορεί 
για τους αρχαίους πολιτι¬ 
σμούς που ανακαλύπτει συνε¬ 
χώς μπροστά της. 
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δΥΝΡίανΤΕ ννΑΚδ 


Ε νας πλήρης οδηγός για ίο τελευταίο 

δημιούργημα της ΒυΙΙϊΐοα μέσω του οποίου 
θα μπορέσετε να αντιμετωπίσετε καλύτερα 
και ευκολότερα τους αντίπαλους πράκτορες 
στις πόλεις-Ιβνβίδ του δΥΝϋΐΟΑΤΕ \Λ/ΑΚ5. Το 
δΥΝϋΐΟΑΤΕ \Λ/ΑΚ5 είναι η -λογική- συνέχεια του πρώτου και 
πολύ καλού δΥΝϋΐΟΑΤΕ. Μόνο που τώρα, επειδή δεν 
υπάρχει πλέον το πλεονέκτημα της έκπληξης για το 
πρωτοεμφανιζόμενο τότε 5ΥΝΟΙΟΑΤΕ, το δΥΝϋΙΟΑΤΕ \Λ/ΑΡ5 
βασίζεται αλλού για να καταφέρει να πείσει τους πιθανούς 
αγοραστές. 

Ετσι, υπάρχουν πολλές βελτιώσεις στα γραφικά και στον 
ήχο του παιχνιδιού, ενώ πλέον υπάρχουν και Οϋ ίτοοΚε, 
αφού το παιχνίδι είναι σε Οϋ. Εχουν αυξηθεί δραματικά οι 
πίστες, ενώ έχουν αλλάξει μερικά όπλα και έχουν προστε¬ 
θεί αρκετά ακόμα. Τέλος, κάποιες μικροαλλαγές στο 
93Πΐθρΐ3γ υπάρχουν, αλλά είναι μάλλον ασήμαντες. 

Το σημαντικότερο όλων είναι φυσικά το γεγονός ότι το 
παιχνίδι μπορεί να παιχτεί είτε με την πλευρά του 
δΥΝθίθΑΤΕ, είτε με την πλευρά της ΟΗυΒΟΗ ΟΡ ΤΗΕ ΝΕνν 
ΕΡΟΟΗ. Οι διαφορές είναι αρκετές, και εστιάζονται στα επό¬ 
μενα κύρια σημεία: 

α) Οι πράκτορές σας έχουν διαφορετική εμφάνιση, με απο¬ 
τέλεσμα να μπερδεύεστε λιγότερο ή περισσότερο, ανάλο¬ 
γα με τις αισθητικές σας προτιμήσεις. 

β) Οι πίστες είναι φυσικά εντελώς διαφορετικές, πράγμα 
που σημαίνει ότι μπορεί να διαλέξετε πλευρά ανάλογα με 
τη δυσκολία των διαφορετικών ΙβνβΙε. 

Βέβαια, σε κάθε πλευρά ισχύει το ότι οι πίστες δυσκολεύ¬ 
ουν σταδιακά, αλλά έχουν εντελώς διαφορετική υφή και 
περιεχόμενο. 

γ) Τα όπλα είναι διαφορετικά, τόσο στην αρχή όσο και στη 
συνέχεια του παιχνιδιού. Αυτό σημαίνει ότι ξεκινάτε με 
διαφορετικά όπλα, ενώ αν αφήσετε το ΑάΤΟ ΚΕ5ΕΑΚΟΗ 
στο ΟΝ θα βρείτε τα επόμενα όπλα με εντελώς διαφορετι¬ 
κή σειρά, πράγμα που φυσικά μπορεί να αποδειχθεί θετικό 
ή αρνητικό, ανάλογα με το στυλ παιχνιδιού που έχετε. 

Τα ΜΟΡ5 είναι φυσικά τα ίδια, χρειάζονται τον ίδιο χρόνο, 


ενώ φυσικά κοστίζουν τα ίδια χρήματα, ανεξάρτητα από 
το ποια ομάδα θα διαλέξετε. 

δ) Οι αποστολές σας θα είναι εντελώς διαφορετικές, ακό¬ 
μα και στις ίδιες πόλεις. Ετσι, ενώ στις αποστολές "σκοτώ¬ 
στε όποιον βρείτε" δεν θα δείτε μεγάλες διαφορές, όλες 
οι άλλες διαφέρουν αρκετά ανάλογα με το ποια πλευρά 
θα διαλέξετε. 

Σε αυτό το τεύχος έχουμε την περιγραφή όλων των ΜΟϋδ, 
των περισσότερων ΜΕΑΡΟΝδ, καθώς επίσης και των πρώ¬ 
των 15 Ιθνεΐ$ με το δΥΝΟΙΟΑΤΕ. Σε επόμενο τεύχος θα σας 
δώσουμε τα υπόλοιπα όπλα, τις τελευταίες πίστες με το 
δΥΝΟΙΟΑΤΕ, καθώς επίσης και μια αντίστοιχη περιγραφή και 
οδηγίες για τα Ιενβΐ$ με την ΟΗυκοΗ ορ τηε Ι\ΙΕ\Λ/ εροοη. 

ν\/ΕΆΡ0Ι\Ι5-Μ005-0ΕνΚΕ$ 

Οπως και στο πρώτο δΥΝΟΙΟΑΤΕ, έτσι και εδώ η πρόοδός 
σας αλλά και η επιτυχία σας στο παιχνίδι εξαρτάται κατά 
ένα πολύ μεγάλο βαθμό στο τι όπλα και εξοπλισμό έχετε 
για να εφοδιάσετε τους πράκτορές σας. Μερικές πίστες 
βγαίνουν πιο εύκολα αν έχετε ένα συγκεκριμένο τύπο 
όπλου ή εξοπλισμό, ενώ άλλες δεν βγαίνουν καθόλου αν 
δεν έχετε π.χ ΡείΈΐιβάθΠτοη. Ετσι, είναι ζωτικής σημασίας η 
έρευνα για καινούρια όπλα, καθώς επίσης και για καινούρια 

ΓΠΟά5. 

ΜΟϋ5 

Τα ΜΟΟδ (Βοάγ, 1695, Απτίδ, Βτοίη) είναι απαραίτητα, αν 
τουλάχιστον θέλετε να προχωρήσετε στο παιχνίδι. 

Καλύτερα ΜΟΟδ σημαίνουν μεγαλύτερη αντοχή, μεγαλύτε¬ 
ρη ταχύτητα, περισσότερη δύναμη (που σημαίνει δυνατότη¬ 
τα για μεταφορά μεγαλύτερου βάρους), μεγαλύτερη ευ¬ 
φυΐα, καλύτερες αντιδράσεις, και γενικότερα μεγαλύτερες 
πιθανότητες να εηιζήσετε. 

ΒΟϋΥίΙ.2,3 

Το βασικότερο τμήμα της "πανοπλίας" των πρακτόρων 
σας. Πάνω σε αυτό βασίζονται όλα τα υπόλοιπα ηιοάε, 
ενώ καθορίζει επίσης και τις γενικότερες παραμέτρους 
του κάθε πράκτορα (δύναμη, αντοχή κτλ). Φροντίστε να 
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ρείτε εύκολα να κουβαλήσετε. Επίσης καθορίζουν την τα¬ 
χύτητα που κινείται ο κάθε πράκτορας, ανάλογα φυσικά 
και με το βάρος που μεταφέρει. Προσοχή χρειάζεται όταν 
έχετε πράκτορες με διαφορετικού Ιενβΐ ίΕΟδ και τους 
στείλετε όλους μαζί σε κάποιο απομακρυσμένο σημείο. Οι 
πράκτορες με καλύτερα ίΕΟδ θα πάνε πολύ πιο γρήγορα, 
μένοντας οι ίδιοι αλλά και οι υπόλοιποι εκτεθειμένοι 
στους αντιπάλους πράκτορες. Προσοχή λοιπόν σε τέτοιες 
“επικίνδυνες αποστολές". 


ΑΒΜδ11.2,3 

Οπως είπαμε, μαζί με τα ίΕΟδ καθορίζουν τη δύναμη και 
την ικανότητα μεταφοράς βάρους των πρακτόρων σας. Αν 
έχετε ΑΡΜδ χαμηλού Ιενβΐ, δεν θα μπορείτε καν να μετα¬ 
φέρετε δυνατά, μεγάλα και βαριά όπλα, με αποτέλεσμα 
να είσαστε αναγκασμένοι να περιορίζεστε σε μικρά και 
αδύνατα (π.χ υζΙ ή Μϊηϊρυη). Οπως και με τα ίΕΟδ, όταν 
έχετε πράκτορες με διαφορετικού Ιβνβΐ ΑΚΜδ, το βάρος 
που μπορούν να σηκώσουν οι πράκτορές σας είναι διαφο¬ 
ρετικό, με αποτέλεσμα και η ταχύτητά τους να είναι δια- 
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τελευταίο είναι απαραίτητο για συγκεκριμένες αποστολές, 
όπου ένας πράκτορας με χαμηλό ΒΚΑΙΝ δεν μπορεί να 
επηρεάσει όλους τους αντιπάλους. 


ΜΕΆΡ0ΙΜ5 

Τα όπλα είναι ίσως το δυνατότερο σημείο του δΥΝϋΐΟΑΤΕ 
νΥΑΚδ. Είναι πολύ περισσότερα από το πρώτο παιχνίδι, είναι 
σίγουρα πολύ θεαματικότερα, ενώ προσδίδουν στο παιχνίδι 
μια μεγαλύτερη αίσθηση στρατηγικής (αφού κάθε όπλο έχει 
τη συγκεκριμένη χρήση του). Στα ννΕΑΡΟΝδ περιλαμβάνον¬ 
ται και μερικά ϋΕνίΟΕδ, τα οποία είναι εξ ίσου χρήσιμα και 
απαραίτητα. Τα ννΕΑΡΟΝδ, όπως και τα ΜΟϋδ, είναι ακριβώς 
ίδια και για το 5ΥΝΘΙ0ΑΤΕ και για την ΟΗυΡΟΗ ΟΡ τηε ΝΕυν 
ΕΡΟΟΗ, και το μόνο που αλλάζει στο παιχνίδι είναι η σειρά 
με την οποία τα εφευρίσκετε, αν φυσικά έχετε αφήσει το 
Αυτό ΡΕ5ΕΑΚ0Η στο ΟΝ. 


ΕΒΥΟΤΑΤ 


ΐβυτιπεκ 


ΑΗΠΊ5 Ι-ΕΙ ΈΙ 3_| 


βρίσκετε πρώτα το επόμενο ΙβνεΙ του Βοάγ Μοά και μετά 
οτιδήποτε άλλο. Επίσης, τα Βοάγ Μοά$ διαθέτουν και μια 
ενσωματωμένη βόμβα, την οποία μπορείτε να πυροδοτή¬ 
σετε όποτε θέλετε, και η οποία είναι ικανή να σας βγάλει 
από αρκετά δύσκολες καταστάσεις (αλλά φυσικά και να 
σκοτώσει τον πράκτορα που το φοράει). 

ίΕΟδ ίΐ,2,3 

Μαζί με τα Αγπίβ καθορίζουν το πόσα και ποια όπλα μπο- 
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φορετική. προσοχή λοιπόν όταν στέλνετε τους πράκτο¬ 
ρές σας σε απομακρυσμένα σημεία του χάρτη. 

ΒΕΑΙΝίΙ.2,3 

Ισως το πιο άχρηστο, αλλά ταυτόχρονα και το πιο χρήσιμο 
Μοά! Το ΒΕΑΙΝ επηρεάζει τα αντανακλαστικά, τις αισθή¬ 
σεις, το σημάδι, αλλά και τη δύναμη του εγκεφάλου των 
πρακτόρων σας. Τι σημαίνουν όλα αυτά; Ενας πράκτορας 
με καλύτερο ΒΕΑΙΝ θα αντιδράσει πιο γρήγορα, πιο σωστά 
και πιο εύστοχα σε πιθανή απειλή (ακόμα και αν τον έχετε 
αφήσει μόνο του), ενώ θα έχει μεγαλύτερη ακτίνα και με¬ 
γαλύτερη δύναμη χρησιμοποιώντας το ΡΕΒδίίΑΡΕΕΤΟΝ. το 













































ΚΑΖΟΒ I ΜΚΕ 


Σίγουρα ένα αρκετά παράξενο 
όπλο, το οποίο όμως είναι ασυνα¬ 
γώνιστο σε κοντινές αποστάσεις. 
Καταναλώνει ελάχιστη ενέργεια, εί¬ 
ναι αρκετά γρήγορο, ενώ όπως εί¬ 
παμε σε κοντινές αποστάσεις αυξά¬ 
νει τη ζημιά για τους αντιπάλους 
και τη μειώνει για σας. Οπως και να 
έχει όμως το πράγμα, το ΚΑΖΟΚ 
ννίΚΕ είναι κάτι το οποίο υπάρχει 
κυρίως για διακοσμητικό, για Κ&Ο 
αλλά και για χρήματα (ίσως θα μπορούσε να χρησιμοποιη¬ 
θεί και ως εργαλείο για 5 &Μ καταστάσεις, αν σας αρέσουν 
αυτά τα πράγματα, αλλά δεν νομίζω ότι θα έπαιρνε άδεια 
το παιχνίδι για να κυκλοφορήσει!). 


υηκπαυίΓ 


ητΗΓ.ν Γ.οπκιιηΐΡϊιοπ 


ΚΝοεκουτοΑθ 


Ενα αρκετά ευκολόχρηστο και 
αποτελεσματικό όπλο, το οποίο - 
όπως λέει και το όνομά του- “κα¬ 
θαρίζει" τον περιβάλλοντα 
χώρο ρίχνοντας αναίσθητους τους 
περισσότερους αντιπάλους σας. 

Δεν είναι φυσικά όπλο της 
τάξης του ηιίηϊρυη ή ακόμα και 
του υζϊ, αλλά μερικές φορές μπο¬ 
ρεί να αποδειχθεί πολύτιμο, 
όπως σε περίπτωση που πρέπει να 
πείσετε κάποιον, να προστατέφετε πολίτες κ.α. 


ΡΕΚζυΑϋΕΚΤΚΟΝ 


κηοεκουτ 


Μια τρομερά χρήσιμη συσκευή, η 
οποία έχει μείνει απαράλλαχτα με 
το πρώτο παιχνίδι, σημάδι του πόσο 
"εύστοχη" ήταν η δημιουργία του. 
Χρησιμοποιείται για να "πείσει" πο¬ 
λίτες, αστυνομικούς, 
αλλά και αντιπάλους πράκτορες 
(σε συνεργασία με το ΒΡΑΙΝ Μοά) 
ότι ο δικός σας τρόπος είναι ο κα¬ 
λύτερος. Απαραίτητο για μερικές 
αποστολές, ενώ είναι και ένας εύ¬ 
κολος τρόπος για να βγάλετε χρήματα (κάθε πολίτης και 
αστυνομικός που πείθετε σας αποφέρει λεφτά). 
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βΑπεε 


εηεκαν εοηδυσιρτιοπ 


Ρ5ΥΟΗΟ ΟΑ5 


κάτι ελαφρά διαφορετικό από το 
ΚΝΟεκουτ 0Α5, αφού δεν ρίχνει 
αναίσθητους τους αντιπάλους σας, 
αλλά φροντίζει να αρχίσουν να 
βλέπουν αστεράκια και αγελάδες 
να πετάνε! 

Με λίγα λόγια φροντίζει να βγάλει 
τους αντιπάλους σας "από το 
σβέρκο σας" για λίγα δευτερόλε¬ 
πτα, αλλά και πάλι δεν αποτελεί 
μόνιμη λύση. Για αυτή θα πρέπει 


Ρ3Ϋ0Η0 Ε*9 


υζι 

Το πρώτο και πιο αδύναμο όπλο 
που μπορείτε να έχετε. 

Κάθε πράκτορας ξεκινάει έχοντας 
ένα στη διάθεσή του. Εχει πολύ 
μικρή ακτίνα, και ακόμα μικρότε¬ 
ρη ισχύ. 

Είναι όμως πολύ ελαφρύ, κατανα¬ 
λώνει την ελάχιστη δυνατή ενέρ¬ 
γεια, ενώ είναι και σχεδόν τζάμπα 
(σε περίπτωση που χρειαστεί να 
αγοράσετε). Σίγουρα όμως θα επι- 
λέξετε κάποιο άλλο όπλο αμέσως μόλις μπορέσετε. 


ΟΙΚΠΙΙΟλΙ. 
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να στραφείτε σε πιο "συμβατικά" όπλα. 


ΜΕΡΙΚΙΤ 


Αυτό δεν είναι όπλο, αλλά σίγουρα 
είναι πολύ χρήσιμο. Πρόκειται για 
ένα κουτί με πρώτες βοήθειες, το 
οποίο επαναφέρει τον πράκτορά 
σας σε μια πιο "αναζωογονημένη” 
κατάσταση. Το ΜΕϋΐΚΐΤ υπήρχε και 
στο πρώτο 5ΥΝΟΙΟΑΤΕ, και πραγμα¬ 
τικά δεν υπήρχε λόγος να αλλάξει 
ή να εξαφανιστεί, αφού κάνει καλά 
τη δουλειά του και σίγουρα θα χρει¬ 
αστείτε μερικά, ειδικά σε περιπτώ¬ 
σεις όπου δεν ξέρετε την πίστα και πέφτετε συνεχώς σε 


!τιεο<(ί< 


ΜΙΝΙΰάΝ 


Ενα αρκετά δυνατό όπλο στο πρώ¬ 
το παιχνίδι, έχει υποβαθμιστεί λίγο 
στο 1 ΙΥΑΚ5, αλλά παραμένει ένα αρ 
κετά υπολογίσιμο μηχάνημα. Εχει 
μεγαλύτερη ακτίνα από το υζι, με¬ 
γαλύτερη ισχύ, αλλά και μεγαλύτε¬ 
ρη κατανάλωση. Είναι ακόμα πιο 
ακριβό, το οποίο βέβαια σημαίνει 
ότι μπορεί να σας αποφέρει και πε¬ 
ρισσότερα χρήματα (αν θελήσετε 
να το πουλήσετε). 
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παγίδες. 














ΗΙΟΗ ΕΧΡίΟΒΙύΕ 

Τρομερά χρήσιμο, αφού σε αρκε¬ 
τές πίστες θα το χρειαστείτε για 
να ολοκληρώσετε κάποια αποστο¬ 
λή. Είναι ο ένας από τους δύο 
τρόπους με τους οποίους μπορείτε 
να ανοίξετε μια πόρτα αν δεν έχε¬ 
τε κάποιο όχημα (ο άλλος τρόπος 
είναι επώδυνος για κάποιον πρά- 
κτορά σας αλλά και για την τσέπη 
σας!). Μπορείτε ακόμα να το χρη¬ 
σιμοποιήσετε ως επιθετικό ή αμυντικό όπλο, αλλά χρειά¬ 
ζεται τρομερή προσοχή για να μην πέσετε οι ίδιοι στην πα¬ 
γίδα που στήσατε για κάποιους άλλους. 

ΡυίθΕ ΙΑ5ΕΚ 

Αρκετά δυνατό όπλο, το οποίο έχει 
το πλεονέκτημα ότι μπορεί να 
"φορτίζεται", αδειάζοντας στο τέ¬ 
λος τη συσσωρευμένη ενέργεια σε 
μια πανίσχυρη ακτίνα. Χρειάζεται 
μεγάλα ποσά ενέργειας, με αποτέ¬ 
λεσμα να μην έχει πολύ μεγάλο 
ϊϊήηρ Γ3ΐβ για μεγάλης ισχύος ρι¬ 
πές, αλλά αναπληρώνει αυτό το 
μειονέκτημα με την αρκετά μεγάλη 
ισχύ του. Ακριβό να το αγοράσετε 
αλλά και να το πουλήσετε, αποτελεί μια πρώτης τάξης πη¬ 
γή εσόδων σε πίστες όπου μπορείτε να βρείτε πολλά από 
δαύτα. 

ΕίΕΟΤΡΟΝ ΜΑΘΕ 

Αρκετά ισχυρό όπλο, αλλά σίγου¬ 
ρα και αρκετά παράξενο. Θυμίζει 
λίγο κάποιο ϋρήίηϊηρ ερείΐ από 
ΡΡΘ παιχνίδι, αλλά πιστέψτε μας 
κάνει μια χαρά τη δουλειά του. 

Είναι από τα πιο "καλοζυγισμένα" 
όπλα, αφού έχει αρκετά ικανοποι¬ 
ητική ισχύ, ενώ η σχετικά χαμηλή 
του κατανάλωση του δίνει ένα αρ 
κετά καλό ίίηηρ τοίε. Προσοχή 
όμως μην δώσετε και στους τέσ¬ 
σερις πράκτορές σας ΕΙθείτοη Μβοθβ, αφού το ίίηηρ τοΐε 
δεν είναι φυσικά όπως αυτό του ΡυΐΒβ ί3$βτ ή του 
Μΐηϊρυη. 

ΡίΑΜΕΡ 

Είναι κανείς για όητόβρυβ; Ποιος 
θέλει ψητό πράκτορα; ". 
Ασυναγώνιστο σε κοντινές αποστά¬ 
σεις. Τρομερά δυνατό, ικανό να 
σκοτώσει τον οηοιονδήηοτε σε 
δευτερόλεπτα, αλλά η πολύ μικρή 
ακτίνα του περιορίζει πολύ τη χρη- 
σιμότητά του για όπλο γενικής χρή¬ 
σης. Ενα από τα λίγα όπλα που έχει 
τόσο καλό βίίβετ όταν σκοτώνετε 
τους αντιπάλους (αρπάζουν φωτιά 






και αρχίζουν να τρέχουν γύρω-γύρω ουρλιάζοντας από 
τους πόνους!). 

ΘΙ5ΚυΡΤΕΙ? 

Ισως το πιο παράξενο "όπλο" που 
υπάρχει στο 5ΥΝΘΙ0ΑΤΕ1//ΑΡ5, 
αφού η χρήση του εμποδίζει τη 
χρήση άλλων όπλων. Με τη λει¬ 
τουργία του εμποδίζει όλα τα βασι¬ 
σμένα στον ηλεκτρομαγνητισμό 
όπλα να λειτουργήσουν, με αποτέ¬ 
λεσμα να είσαστε ουσιαστικά άο¬ 
πλοι. Το ίδιο όμως συμβαίνει και με 
τους αντιπάλους σας, αν βέβαια και 
αυτοί χρησιμοποιούν όπλα βασισμέ¬ 
να στον ηλεκτρομαγνητισμό. 

ίΟΝΘ ΚΑΝΘΕ ΕΙΠΕ 
Πολύ δυνατό όπλο, με τρομερά 
μεγάλη ακτίνα δράσης, αλλά δυ¬ 
στυχώς πολύ αργό για να ξαναγε¬ 
μίσει. Σκοτώνει σχεδόν οτιδήποτε 
με 1-2 βολές, δεν είναι τρομερά 
ακριβό, αλλά αν δεν έχετε σκοτώ¬ 
σει τον αντίπαλό σας και μέχρι να 
ξαναγεμίσει το όπλο θα έχετε πε- 
θάνει (αν δεν έχετε στο μεταξύ 
αλλάξει όπλα). Ενα-και-ένα για 
περιπτώσεις όπου πρέπει να "κα¬ 
θαρίσετε" κάποια περιοχή χωρίς καν να πλησιάσετε (είτε 
γιατί δεν θέλετε είτε γιατί δεν μπορείτε). Προσοχή καθώς 
χρειάζεται και αρκετά μεγάλα ποσά ενέργειας για κάθε 
βολή (συνήθως εξαντλεί τα αποθέματα ενέργειας των 
πρακτόρων σας με 2-3 βολές!). 

ΙΕνΕί$ 

Πολλά Ιενθίί είναι αρκετά απλά, π.χ του στυλ "Σκότωσε 
όλους τους κακούς", ενώ μερικά έχουν 4 και 5 διαφορετικά 
οό]βςίίνβ5, τα οποία πρέπει να συμπληρωθούν με συγκεκριμέ¬ 
νη σειρά. Εννοείται βέβαια ότι αν αηοτύχετε σε κάποιο από-τα 
οόίθςίϊνεε μιας πίστας, αποτυγχάνετε σε ολόκληρη την πίστα 
και πρέπει να ξαναπροσπαθήσετε από την αρχή. Σε μερικές 
πίστες κάποια από τα οό]θςΐίνθ5 βρίσκονται πίσω από πόρτες. 
Αυτές οι πόρτες ανοίγουν μόνο αν τις πλησιάσετε μέσα σε κά¬ 
ποιο όχημα και με κανένα άλλο τρόπο (εκτός φυσικά αν τις 
καταστρέφετε με ΗΙΟΗ ΕΧΡίΟδίνε ή με 5θΐί-0θ$ίοκ:ί κάποιου 
πράκτορά σας). Προσοχή λοιπόν σε τέτοιες πίστες: πολύ συ¬ 
χνά τα ελεύθερα οχήματα είναι πολύ λίγα (ίσως και 1!), και εί¬ 
ναι φυσικά αυτονόητο ότι πρέπει να τα προστατέψετε μέχρι 
να ολοκληρώσετε το αντίστοιχο ο&ίθςίίνε. 

Προσοχή χρειάζεται το γεγονός ότι αν είσαστε μέσα σε ένα 
αυτοκίνητο την ώρα που αυτό εκρήγνυται, τότε θα σκοτω¬ 
θούν αυτομάτως όλα τα άτομα που επιβαίνουν σε αυτό (πρά¬ 
κτορες, πολίτες και αστυνομικοί, δηλαδή οσοι έχετε πείσει 
και έχουν μπει μαζί σας στο όχημα). Επίσης, ένα σημαντικό 
νέο στοιχείο του 5ΥΝ0Ι0ΑΤΕ ΥΥΑΚ5 (το οποίο πρέπει να εκμε¬ 
ταλλευτείτε αν θέλετε να προχωρήσετε στο παιχνίδι) είναι το 
γεγονός ότι αν κάνετε άουόΐθ-οΙΐοΚ σε ένα σημείο, οι ηράκτο- 
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ρές σας θα πάνε στο σημείο αυτό πολύ πιο γρήγορα από ότι 
αν κάνατε απλώς ένα οΐϊεΚ, γεγονός που σας επιτρέπει να 
παρακολουθήσετε άλλους πράκτορες που προσπαθούν να 
ξεφύγουν από εσάς. 

Αμέσως τώρα ακολουθούν τα πρώτα 15 ΙβνεΙδ του παιχνιδιού, 
με τη σειρά που εμφανίζονται και το περιεχόμενο που διαθέ¬ 
τουν όταν έχετε ξεκινήσει το παιχνίδι διαλέγοντας την πλευ¬ 
ρά του 5ΥΝΘΙ0ΑΤΕ. 

Σε επόμενο τεύχος θα έχουμε τα υπόλοιπα Ιενείε, καθώς επί¬ 
σης και μια αντίστοιχη περιγραφή και οδηγίες για τα ΙβνεΙδ 
του παιχνιδιού όταν έχετε διαλέξει την ΟΗΙΙΚΟΗ ΟΡ ΤΗΕ ΝΕνν 
ΕΡΟΟΗ. 

ΙΟΝΟΟΝ 

Η πρώτη πίστα δεν έχει να κρύψει κανένα μυστικό και κα¬ 
μία παγίδα. Πρόκειται για την"εισαγωγική" πίστα, με απο¬ 
τέλεσμα να είναι τρομερά απλή και εύκολη. Απλώς σκοτώ¬ 
στε όλους τους πολίτες με οήίρε σε 'λανθάνουσα" κατά¬ 
σταση και επιστρέψτε στο άτορ είΐβ. Αν καταφέρετε να 
χάσετε έστω και ενέργεια σε αυτή την πίστα, θα πρέπει να 
σκεφθείτε πολύ σοβαρά το μέλλον σας σαν πράκτορας 
στο ΒΥΝΡίεΑΤΕ ΥΥΑΡ5. 


ϋΕΤΚΟΙΤ 

Και εδώ ισχύει περίπου το ίδιο με το Λονδίνο, μόνο που 
εδώ έχετε να αντιμετωπίσετε περισσότερους πολίτες. Τα 
όπλα παραμένουν υζίε, ενώ δεν θα έχετε καμία απολύτως 
έκπληξη από παγίδες ή άλλες “πηγές". Μοναδική σας 
έγνοια και σε αυτή την πίστα θα είναι, αφού καθαρίσετε 
με τους πολίτες, να "πείσετε" όσους περισσότερους “αθώ¬ 
ους" πολίτες μπορείτε, έτσι ώστε να βγάλετε και κανένα 
φράγκο. 


ΗΟΝΰ ΚΟΝΟ 

Εδώ θα πρέπει να "πείσετε " τους τεχνικούς στο εργοστά¬ 
σιο ενέργειας της ΥαπΊλρυοΠί. Αυτοί βρίσκονται πίσω από 
μια πόρτα, οπότε θα πρέπει να προμηθευτείτε ένα όχημα. 
Αυτό βρίσκεται κάτω δεξιά στην πίστα, και θα πρέπει να 
είναι γεμάτο ενέργεια. Μόλις το πάρετε, μπείτε στην πόρ¬ 
τα, σκοτώστε τους 4 φρουρούς, πάρτε τα ηιϊηϊρυηε τους, 
πείστε τους τεχνικούς και "κάντε τη". 

ΜΗΝ επιχειρήσετε να αντιμετωπίσετε τους 5 πράκτορες 
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που βρίσκονται ακριβώς δίπλα από το σημείο εκκίνησης 
(θα το μετανιώσετε!). 


Β Ε Μ I Ν 6 



ΒΕΙΜΟ 

Ιδια ακριβώς πίστα με το Ηοης Κοηρ, μόνο που εδώ θα πρέ¬ 
πει να αντιμετωπίσετε πολύ περισσότερους εχθρικούς πο¬ 
λίτες, αλλά και αρκετούς αστυνομικούς που φυλάνε τους 
δύο τελευταίους βχβςυϋνθε. 

Εδώ χρειάζεται προσοχή μην σκοτώσετε εσείς οι ίδιοι αυ¬ 
τούς που θέλετε να σώσετε. Μια τεχνική παραπλάνησης ή 
απομάκρυνσης των αστυνομικών από τους βχβουίΐνβ5 δεν 
θα έβλαπτε. 


ΟΕΝΕύΑ 

Εδώ αρχίζουν τα δύσκολα, αφού σε αυτή και στις δύο 
επόμενες πίστες θα πρέπει, αφού πείσετε αυτούς που πρέ¬ 
πει να σώσετε, να τους προφυλάξετε από τους αντίπα¬ 
λους σας. Πάντως τα πράγματα είναι σχετικώς εύκολα, 
αφού αρκεί να είστε αρκετά γρήγοροι και προσεχτικοί στο 
που λέτε στους πράκτορές σας να πάνε. 


νΑΝωυνΕΚ 

Ακριβώς ίδια πίστα με τη Γενεύη, αλλά εδώ θα πρέπει να 
χωρίσετε τους πράκτορές σας σε δύο ομάδες: η μία ομάδα 
θα πρέπει να πάει να "πείσει" τους επιστήμονες, ενώ η άλ¬ 
λη ομάδα θα πρέπει να φυλάει τη διασταύρωση που είναι 
αμέσως επάνω και δεξιά από το σημείο που βρίσκονται οι 
επιστήμονες. 

Σε αυτό το σημείο θα έρθει ένα αυτοκίνητο που θα αποβι¬ 
βάσει δύο "καμικάζι" πολίτες φορτωμένους με εκρηκτικά. 
Φάτε τους πριν σας φάνε! 


ΜΑΤΟΟΗΚΙΝ 5ΗΑΒ 


Στην τελευταία πίστα αυτού του είδους απαιτείται πολύ 
γρήγορος χειρισμός, αφού μόλις πείσε τε τους επιστήμονες 
(οι οποίοι περικλείονται από αρκετούς αστυνομικούς) θα 
βρεθούν στο κατόπι σας δεκάδες "πολίτες". 

Ετσι λοιπόν, ή θα έχετε χωρίσει την ομάδα σας, μειώνο¬ 
ντας όμως δραστικά τη δύναμη πυρός των πρακτόρων 
σας, ή θα το βάλετε στα πόδια, προσπαθώντας να σώσετε 
τους επιστήμονες. 













5 ΙΝΘΑΡΟΚΕ 

Με το που θα ξεκινήσετε, σκοτώστε τους δύο πράκτορες 
με τα θήοτρυηε, πάρτε τα (είναι τρομερά δυνατά όπλα), 
και κατευθυνθείτε ευθεία επάνω. 

Στην πρώτη διασταύρωση θα συναντήσετε περίπου 15 
αντίπαλους πράκτορες. 

Σκοτώστε τους και μπείτε στο φορτηγό. Οδηγείστε το 
στο σημείο που σας υποδεικνύεται, και αυτό ήταν όλο! 

Το μόνο που απαιτείται εδώ είναι ταχύτητα, ταχύτητα, τα¬ 
χύτητα. 


ΡΗΟΕΝΙΧ 

Θα βρείτε αρκετά καινούρια όπλα και μπόλικους πολίτες 
για να "πείσετε". Εδώ θα πρέπει να μπείτε στο κεντρικό 
κτίριο της πίστας και να κλέψετε ένα καινούριο όπλο που 
έχουν εφεύρει οι αντίπαλοί σας. 

Θα πρέπει όμως στην πορεία να σκοτώσετε αρκετούς πο¬ 
λίτες, πράκτορες, αλλά και μέλη της καινούριας οργάνω¬ 
σης Εροεή Οήυτοή. 
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ΡΟΜΕ 

Θα συναντήσετε τους πρώτους σοβαρούς αντιπάλους 
σας, ενώ η σωστή χρήση των όπλων σας είναι απολύτως 
απαραίτητη. 

Προσοχή στις βόμβες που υπάρχουν τριγύρω, ενώ θα πρέ¬ 
πει να προσέχετε πολύ που πηγαίνετε. 

Πάντως είναι μια απλή πίστα βήοοΐΌπι υρ, οπότε δεν πρέ¬ 
πει να έχετε σοβαρό πρόβλημα, αρκεί να προσέξετε που 
πατάτε και που πηγαίνετε. 

Οταν είσαστε αντιμέτωποι με τα Ερϊάβτε φροντίστε να πυ¬ 
ροβολούν όλοι οι πράκτορες μαζί, αφού χρειάζεστε όλη 
τη δύναμη πυράς που διαθέτετε. 


ΗΟΝΘ ΚΟΝΟ 2 

Αφού έχετε καθαρίσει αυτές τις περιοχές, ένα επύοίοάθ 
σας αναγκάζει να επιστρέφετε και να " ξετρυπώσετε" τα 
σκουλήκια που σας ηρόδωσαν. 

Στην πρώτη αποστολή τα πράγματα είναι αρκετά εύκολα, 
ενώ έχετε να σκοτώσετε μόνο έναν εχθρικό αςιεηί. 

Οπως πάντα, θα πρέπει να βρείτε ένα όχημα για να βελ¬ 
τιώσετε τις αμυντικές σας δυνατότητες, αλλά και για να 
μπορέσετε να μπείτε σε περιοχές που έχουν πόρτα. 
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ΒΕυίΝΰ 2 

Ιδια ακριβώς αποστολή με την προηγούμενη, ενώ και εδώ 
έχετε να σκοτώσετε μόνο έναν πράκτορα. 

Τώρα όμως θα πρέπει να αντιμετωπίσετε και μερικά ιπτά¬ 
μενα οχήματα γεμάτα από πράκτορες της ΕροςΠ ΟΠυτοΠ, 
καθώς επίσης και τους συνηθισμένους αστυνομικούς, πο¬ 
λίτες αλλά και πράκτορες. 

ΡΗΟΕΝΙΧ 2 

Η τελευταία αποστολή αυτού του είδους σας θέλει να 
σκοτώνετε πάλι μόνο έναν πράκτορα, μόνο που αυτή τη 
φορά θα πρέπει οπωσδήποτε να βρείτε ένα όχημα, αφού 
για να μπείτε στο μέρος που είναι ο πράκτορας πρέπει να 
περάσετε από μια πόρτα. Και εδώ θα σας επιτεθούν ιπτά¬ 
μενα οχήματα με πράκτορες της Εροοή όΠυκή, τα οποία 
μάλιστα θα σας επιτεθούν ταυτόχρονα με τους αστυνομι¬ 
κούς που “φυλάνε" τον πράκτορα που πρέπει να σκοτώ¬ 
σετε. Αν λοιπόν δεν έχετε καθαρίσει όλα τα οχήματα που 
υπάρχουν στην πίστα πριν περάσετε την πόρτα, θα πρέ¬ 
πει να προετοιμαστείτε για μια αρκετά γερή μάχη. 
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ΡΟΜΕ 2 

Σε αυτή την αποστολή πρέπει όχι να σκοτώσετε, αλλά να 
"πείσετε" τον αντίπαλο πράκτορα. Αυτός όμως βρίσκεται 
πίσω από μια πόρτα, ενώ δεν υπάρχουν ελεύθερα οχήμα¬ 
τα στην πίστα. 0 μόνος τρόπος για να προσπελάσετε τον 
σημείο που βρίσκεται ο εχθρικός πράκτορας είναι με ΗΙΟΗ 
ΕΧΡίΟΒίνΕ. Πρέπει να το τοποθετήσετε δίπλα στην πόρτα 
στο κάτω δεξιά μέρος της πίστας. 

Αν θέλετε, μπορείτε επίσης να σκοτώσετε και τους πολί¬ 
τες που βρίσκονται πάνω δεξιά στην πίστα, στο κρησφύ¬ 
γετο που υπάρχει σε αυτή την πόλη. 

Επειδή σχεδόν όλοι έχουν αρκετά ισχυρά όπλα, προσπα¬ 
θήστε να τους αντιμετωπίσετε λίγους-λίγους, και προσπα¬ 
θήστε να έχετε συνεχώς τους πράκτορές σας υπό τον 
έλεγχό σας (αρκετές φορές θα "παγώσουν", με αποτέλε¬ 
σμα να είναι ακίνητοι στόχοι για τους εχθρούς σας). 

Η ύλη του υ5ΕΕ αυτού του μήνα είναι ήδη πολύ πλούσια 
και έτσι ήμασταν αναγκασμένοι να χωρίσουμε τον οδηγό 
σε δύο μέρη, πιστεύουμε άλλωστε ότι αυτό θα ήταν προτι¬ 
μότερο από το να συμπιέσουμε υπερβολικά τον οδηγό. 
















του Αντώνη “Τίιβ Αϋβ” Μαρίνου 


ΟμίΑΚΕ 

Για όλους εοάς που πολύ θα θέλατε να ξέρετε να παίζετε ζ)ίΙΑΚΕ, 
αλλά παρ’ όλα αυτά καταλήγετε συνεχώς από τη λάθος πλευρά του 
Ιί§1ιΐιιίιΐ£ ενός δΗαιπΜβί' να μετράτε τα μικροδευτερόλεπτα της ζοιής 
που σας έχουν απομείνει, ακολουθούν αμέσως τώρα όλα εκείνα τ<ι 
απαραίτητα ιγ$κ$ και ΐίρ$ που θα επιβεβαιώσουν την επιβίιοοή σας 
για μερικά ακόμα λεπτά. Μπείτε λοιπόν οτο Οοηδοϊε του ζ)ϋΑΚΕ, 
και πληκτρολογήστε τα παρακάτω για τα αντίστοιχα Βοπιΐδοδ: 

ΚΙ.Υ: νομίζω προφανές · ('.ΙΥΈ 3: άουβΙε-ΐΜπεΙειΙ δΐιοΐ^πη · Γ.ΙλΈ 
4: Π3ί1§ιιη · ΟίνΕ 5: ρειΤοτΗίοι · ΟίνΕ 6: (μεηπ,αε ΕιιπκΊιετ · 

Οίνε 7: τοείιεί Ειιιικίιει · Οίνε 8: ιΙκιπάειΊτοΙι · Οίνε 8 255: πλή¬ 
ρες δΐιοήμιπ ηιπγπο · Οίνε Ν 255: πλήρες παίΐ^ππ πιπιπο · Οίνε Κ 
255: ί'ιιΙΙ ,ητεπίκίεδ · Οίνε 0 255: Γιιΐΐ εεΐΐδ · Οίνε 11 200: ίπΙΙ 
Ιιεπίιΐι · ΟΟΓ): το παλιό καλό Οοά πιοτίε · ΝΟΤΑΚ.ΟΕΤ: “εξαφανί¬ 
ζεστε” από το στόχαστρο των άλλων · ΚΕδΡΑλΥΝ: “αναβίωση” 
εχθρών. 

ΜΚ 3 

Ενα καταπληκτικό παιχνίδι, το οποίο -παρ’ όλο που δεν είναι 31)- 
παραμένει ακόμα τρομερά ανταγωνιστικό για όλα αυτά τα καινού¬ 
ρια “φρούτα” που έχουν ξεπηδήοει από τις διάφορες κονσόλες. Οπως 
ίσως γνωρίζετε εσείς που το έχετε παίξει (το παιχνίδι!), για να ξεκι¬ 
νήσετε πρέπει να πληκτρολογήσετε ΜΚ3. Αν λοιπόν προοθέοετε σε 
αυτή την εντολή τα παρακάτω, θα απολαύσετε τις αντίστοιχες “λι¬ 
χουδιές”: · ΜΚ3 8000: Γιπ όο ιποιίε · ΜΚ3 603015: δίονν ιτκχίε · 
ΜΚ3 1995: ΟΗοεί ί'ί§1ιΐεΐδ · ΜΚ3 8888: Ηπ^ε ίψίπειχ · ΜΚ3 831: 
δΐυκίονν ΠςΗΐβτχ · ΜΚ3 12345: Βί§ Π^ίπετ* · ΜΚ3 54321: δππιΙΙ 
Π^ΙιΚΊ'δ · ΜΚ3 1111: Μίπί Π^ΐιίετχ · ΜΚ3 9966: Μϊγγογ πτοάε · 
ΜΚ3 1000000: Βοίκοδ · ΜΚ3 0666: δπιοΕε · ΜΚ3 4862222: Βικί 
ΒΙοεΕ 


ννΑΚ,ΟΚΑΡΤ 2 

Σίγουρα ένα από τα καλύτερα παιχνίδια που έχουν κυκλοφορήσει 
τον τελευταίο καιρό, αν φυσικά αφαιρέοουμε το ΚΕΠ Α1.Γ.Κ Γ που 
είναι μεταγενέστερο. Το λΥΑΚΟΚΑΚΤ 2 συνέχισε την ένδοξη ιστο¬ 
ρία του προκατόχου του, βελτιώνοντας το σε κάθε τομέα και από 
κάθε άποψη. Αν όμως το βρίσκετε κομματάκι δυοκολούτοικο, τότε 
τα παρακάτω ΐίρε θα σας φανούν παραδόξως χρήσιμα. Για να το 
χρησιμοποιήσετε, πατήστε <ΕΝΊ ΕΚ> κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού, και πληκτρολογήστε τα οτο ιηεχχψε Βοχ που θα εμφανιστεί. 
ΟΓΓΠΈΚΙΝΟ ΡΚΙΖΕ: Οοΐιΐ, ΚιππΒετ και Οίΐ · ν,ΑΙ.ΟΕΖ/δΡλΤΟΒ: 
5000 Οίΐ · δΐ ΙΟλΥΡΑΙΉ /ΟΝ δΟΚΓ.ΚΝ: Δείχνει τον πλήρη χάρτη · 


ΗΛΤΟΗΕΤ /ΑΧΕ/δΑΥν: Αυξάνει το Ικπνεδΐ · Ι)Ε(Κ ΜΕ Οι! 1: Αυ¬ 
τόματο πρ^πκΐε · ΕΛΈΚλ ΓΓΓΓΕΕ ΓΗΙΝΟ δΗΕ 1)ΟΕδ: Ολα τα 
δρυΙΙδ · ΜΑΚΕ Μ δΟ: Γρηγορότερη κατασκευή · ΓΙΟΕΚΕΙΕΥ: Επι¬ 
λογή Ιενεί · ΟΚΟχ/ΗΙΙΜΑΝχ: Μεταφορά οτο χ Ιενεί · 11 Ιδ Α 
(3000 ϋΛλ’ ΓΟ ΠΙΕ: Ατρωτος και 255 Ιιίι ροίπΐδ · ϋΝΕΓΕ ΊΉΕ 
ΟΕΛλΥδ: Νίκη· ΥΟυ ΡΓΓυΓυΐ. νΥΟΚ.Μ: 1 Ιτιά · ΠΙΕΙΤΕΟΑΝ ΒΕ 
ΟΝ ΕΥ ΟΝΕ: Τέλος παιχνιδιού · ΝΕΛΈΚ Α λΥΙΝΝΕΚ: Χάνετε το 
παιχνίδι · ΝΟΟΙ.ΙΙΕδ.· αναιρεί τις παγίδες. 

5ΗΑΤΤΕΚΕΟ 5ΤΕΕΕ 

Το δ1ΐ3Κει·ε(Ι δίεεί έχει ένα πλήθος από κωδικούς τους οποίους μπο¬ 
ρείτε να πληκτρολογήσετε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Ακο¬ 
λουθούν ορισμένοι από αυτούς: 

ΟΟΝΖΑΕΕδ: κάνει το ρομπότ σας να τρέχει γρηγορότερα 8ΜΠΈ: 
καταστρέφει τους στόχους σας · ΟΑΡΟΝΕ: προσφέρει βοήθεια εάν 
οας έχουν αποκλείσει οι εχθ|χ>ί · ΒΙ.ΙΡΡΕΙ.ΒΕΟΟΡδ: τα Γίδετ σας 
πυροβολούν ταχύτερα · (Ί,ΕΕδΕ: περπατά με περίεργο ιρόπο · Ί'Ε- 
I ,ΕΡΟΚΤ <1-512>: οας μεταφέρει σε οποιόδήποιε σημείο της πί¬ 
στας · I ΙΑΚΙΧΧ)Ι)Ε: σας δίνει όπλο 30 χιλιοστών · (ΥΚΥΕ1)- 
ΕΙΥΈδ: σας δίνει όπλο 50 χιλιοστών · ΒΙΟΟΝΕ5: σας δίνει όπλο 70 
χιλιοστών · ΚΑΟΝΑΚΟΚ: χάνετε! · ΙΜΟΙΊΤΑΗΕΚΕ: αυτόμαια 
τερματίζει το παιχνίδι και σας ανακηρύττει νικητή · ΚΚ.ΚδΟΜΕ- 
ΒΙΠΤ: δίνει πολλά όπλα, όπως πλάσμα και πυραύλους · ΒΕΜ- 
δΑϋΟΕ: σας δίνει ένα βαρύ αλλά ταχύτατο ΐ38ει\ 

ΟΙΙΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 30 

Πολύ καλό παιχνίδι. Τόσο καλό μάλιστα, που γιο κάποιο καιρό είχε 
ξεσπάσει μια πολύ μεγάλη διαμάχη στο ΙπίετηεΙ για το αν ήταν ή 
όχι καλύτερο από το ()ί!ΑΚΕ. Βέβαια, τώρα όλοι ξέρουμε ότι καλύ¬ 
τερο είναι το ΟΙΛΒΕΟ, αλλά εκείνους τους χαλεπούς καιρούς μερι¬ 
κοί από εσάς ασχολούνταν με τέτοιες ανοησίες. Τέλος πάντων, όσοι 
από εοάς έχουν ακόμα δυσκολίες στο να τελειώσουν το ιταιχνιδάκι 
αυτό, οας δίνω αμέικυς τώρα και χωρίς περαιτέρω αναβολές όλα τα 
υθεπίΜ που θα μπορούσατε να φανταστείτε για το ΟϋΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 
3Ό. 

Π.ΝδΤυΕΕ: Ολα τα όπλα και ίίειπϋ · ΟΝΚΚΟΖ: Οοιΐ πκχίε · Ι)ΝΙ- 
ΓΕΜδ: Σας δίνει 11 αιπΕ · ΠΝΗΥΡΕΚ: δίειοίάχ · ΟΝδΟΟΊΊΥ' ΧΥ: 
Ερίδοτίε X, Εενεί Υ · ΠΝΚΑΤΕ: δείχνει το Γπιιπε ιτιΐε · ΠΝλΊΕλΥ: 
όψη πίσΐι) από ιον ΟιιΓε · ΟΝδΚΙΙ.Κχ: αλλαγή χΐάΐΐ σε χ · ΠΝΟΑδΗ 
ή ΟΝΠΑδΗΜΛΝ: πετάτε λεφτά 

ϋΕδΟΕΝΤ 2 

Υπάρχουν δύο τύποι εΐιεπιχ για το ϋεδεεηΐ 2. Ί ο πρώτο λειτουργεί 
στις στις ιε^ίδίετεά και δΗπιετνπΓε, ενώ το δεύτερο αποκλειστικά 
στις Γεςίδίετειί. Τα σπασίματα λειτουργούν μόνο οε δϊη§1ε ρίπνετ 
πιοτίε και όχι σε πιιιΐΐίρίαγετ. 

Καθώς ξεκινάτε το παιχνίδι πληκτρολογήστε τα παρακάτω γράμμα¬ 
τα: ΟΑΒΒΛΟΑΒΒΑΙΙΕΥ. Με αυτό τον τρόπο βρίσκεστε στο (Ίιεπί 
πκχίε. Ωοιόοο όπως ήδη θα ξέρατε το πλί]κτρο “Β" χρησιμοποιείται 
για να ρίχνετε βόμβες. Πρέπει λοιπόν να αναθέοετε τον χειρισμό 
τους σε ένα άλλο πλήκτρο ώστε ίο “Β” να μείνει ελεύθερο. 

I Ιαρακάτω ακολουθούν ορισμένα εΐιεπίδ που δουλεύουν τόσο στην 
δΗβτεννατε όσο και στην τε^ϊδίετεά έκδοση. 

ΚΛΕΕΚΧ = Ιπνιιίπυπιβίΐίΐγ · δ(Χ)1 ΚΟΕ- περισσότερα όπλα · 
ΜΙΤΖΙ = παίρνετε όλα τα κλειδιά. · ΤλΥΙΕΙΟΗ Γ= ανανεώνετε τ ις 
ασπίδες οας. · (ίΓΊΙ.Ε=ΠΙο;ιΕ οπ/οίί · ΓΛΚΜΕΚ(ΟΕ= μεταφορά σε 
ένα νέο Ιενεί. · ΑΚΤ+Γ (πκιρ πιοτίε) = εμφανίζει τον χάριη. 

Τα παρακάτω εΐιεπίδ δουλεύουν αποκλειστικά στην ρε^ΐδίετεά έκδο¬ 
ση. 

• ΒυΟΟΙΝ-Τιιεδο δρεεά οπ/οΓΓ Β10&ΕΓ)- περισσότερα όπλα 

• ΒΚΠΙΝ= επιπλέον ζωές. 

Τα παρακάτιο εΐιεπίδ λειτουργούν μόνο οτην ι ε^ίδίει εθ έκδοση 
1.4/1.43 του Ι)«αΊΐ[. 

Αδ 1 ΚΑΕ= μπορείτε να περάσεπ® μέσα από πόρτες, τοίχους κ.λ.π. 
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ΡΟΒΟΥδ= ενεργοποιεί την αντίστροφη μέτρηση · ΡΟΚΟΥ5= επι¬ 
πλέον όπλα · Ι.ΙΙΝΑίΛ’= οι αντίπαλοι τρέχουν γρήγορα, αλλά δεν 
πυροβολούν συχνά. 

δΟΚΕΑΜΕΚ 2 

Για όσους από εσάς θεωρούν ότι η ΟοΙοπιΒώ είναι τρομερά δύσκολη 

πιοτά, ή ότι το 
Τιιππεί παραέχει 
“στροφιλίκϊα”, 
τότε τα παρακά- 
τω εΐιειιΐ τοιίεε 
είναι “ότι προ¬ 
τείνει ο γιατρός". 
Για να τα χρησι¬ 
μοποιήσετε, θα 
πρέπει να τα 
πληκτρολογήσετε 
στο κεντρικό 
ιπεπυ, εκεί δηλα¬ 
δή που επιλέγετε 
αν θα παίξετε 
Αιαιτίυ, 

(’.ΙΐΗΠίρίοηδΙιίρ ή 
ΝείτνοιΤ παιχνί¬ 
δι, μπαίνετε οτα 
Οριϊοιίδ κτλ. 
ΜΚΤΚΚ: ΙΙρό- 
σθαση οε όλα τα 
ΐΐΉσΙτ.5 · 

ΟΗΚ.ΝΡΑ: ΙΙρόοθαοη σε όλα τα εΠειηρίοηδΙπρ» · ΤΑΓ.ΑΚ: IΙρώτο 
όοηιΐδ (Σι · ΤΒΤΑΚ: Δεύτερο όοηιΐδ (!;ιι · ΓΟΟΑΚ: Τρίτο όοπιυ 
02ΐ · ΤΙΧΙΑΚ: Τέταρτο όοηιΐδ (Υπ 

ννΑΚ \Λ/ΙΝΟ 

Ενα παιχνίδι που προσπαθεί να κινιγθεί στα ίδια επίπεδα με το 
λΥΛΚΟΚΛΕΤ 2, ΚΕΠ ΑίΕΚΤ, και φαίνεται να τα καταφέρνει, αλλά 
όχι φυσικά οε τέτοιο βαθμό (όσιε να χάσουμε και τον ύπνο μας! 

I Ιαρ’ όλα αυτά παραμένει μια αξιοπρεπής λύση για τους φανατικούς 
του είδους, η οποία μάλιστα έχει και τα δικά της ενσωματωμένα 
( Ιιε3ΐ ακίΐ'δ. Πατήστε λοιπόν <ΕΝΤΕΚ> για να βγάλετε το ιπε55;ι§υ 
Ι)οχ (όπως και στο λΥΑΚΟΚΑΡΤ 2) και πληκτρολογήστε τα παρακά- 
τω.ΤΓΙΙΕ 8ΠΝ Λ ΙΣΟ ΚΙ5Ε5: Βγάζει το Ρθ£ οΓ \Υ;π · Κ’,ΟΕϋΕΝ 
ΒΟλ': Προσθέτει 5000 στο (Τιπ Τοίιιΐ · ΙΡϋλίΡ ΑΝ ΑΗΚ.Ν: Δίνει 
πλήρες Ριοίΐψς στον (!1;ιπ Ι.υικίιτ 

δΥΝΟΙΟΑΤΕ \Α/ΑΚ5 

Σίγουρα ένα από τα καλύτερα παιχνίδια που έχουμε δει τον τελευ¬ 
ταίο καιρό, το 5ΥΝΟΚ.ΛΤΈ λΥΑΚδ βελτιώνει κατά πολύ το 
ιμιιπυρίϋγ του προκατόχου του, όντας πολύ μεγαλύτερο, καλύτερο 
και πιο ολοκληρωμένο παιχνίδι. Αν όμως σε κάποιο σημείο βρεθείτε 
σε τόσο άσχημη οικονομική θέοη ώστε να μην μπορέσετε να πληρώ¬ 
σετε ούτε καν το νοίκι, τότε το παρακάτω εΐιοιιΐ θα οας φανεί τρο¬ 
μερά χρήσιμο. 

Στο (Ιίιυαοι ν του παιχνιδιού υπάρχουν 4-5 αρχεία, και ένα από αυ¬ 
τό είναι το ΡΕΑΥ.ΒΑΤ, το αρχείο που εκτελείτε για να τρέξετε το 
παιχνίδι. Κάντε το εάϊΐ, και προσθέστε στο τέλος τής πρώτης γραμ¬ 
μής τον “διακόπτη” /ιπ. Τώρα, όταν τρέξετε το παιχνίδι μπορείτε να 
αυξήσετε το χρηματικό ποσό που διαθέτετε πατώντας το πλήκτρο με 
την τελεία, όταν βρίσκεστε στο κεντρικό ιποπιι (δηλαδή μεταξύ των 
ΙυνοΙδ). 

Προσοχή χρειάζεται το γεγονός ότι αν το παρακάνετε (στη δική μου 
περίπτωση όταν ξεπέρασα το 1000000), υπάρχει σοβαρή πιθανότητα 
να κολλήσει το παιχνίδι, ή απλώς να σας βγάλει στο 005 χωρίς κα¬ 



μία απολύτως προειδοποίηση. Προσοχή λοιπόν στην απληστία σας! 
Πόντιος, ακόμα και χωρίς να χρησιμοποιήσετε το πλήκτρο της τε¬ 
λείας το παιχνίδι θα οας δώσει μερικά χρήματα (περίπου 1200000) 
στις πρώτες δύο πίστες που θα παίξετε, αυξάνοντας έτσι κατά πολύ 
τις πιθανότητες να τα καταφέρετε. 

Τέλος, αν τίποτα από τα παραπάνω δεν δουλέψει, τότε μπορείτε να 
κάνετε το εξής απλό, αλλά και λίγο κουραστικό: μπείτε στο παιχνίδι 
έχοντας προσθέσει την παράμετρο “/τη”, βάλτε όσα χρήματα θέλετε 
στον λογαριασμό σας, σώστε το παιχνίδι ΧΩΡΙΣ να παίξετε κάποια 
αποστολή, βγείτε από το παιχνίδι, αφαιρέστε την παράμετρο “/ιπ” 
και ξανατρέξτε το παιχνίδι. Θα παρατηρίρετε ότι το παιχνίδι δου¬ 
λεύει πλέον κανονικά, ενώ διαθέτετε πλέον όλα τα πλούτη του κό¬ 
σμου! 

ΟΑααΕΚΡΑΙΧ 

Αρκετά καλό Κ.ΡΟ. αλλά τρομερά μεγάλο και συνεπώς βαρετό. Αν 
θέλετε όμως να κερδίσετε εύκολα και γρέ]γορα χρήματα (και συνε¬ 
πώς κάνοντας το παιχνίδι λιγότερο βαρετό), να τι μπορείτε να κά¬ 
νετε: 

Μπείτε οε ένα μαγαζί, λίγο πριν νυχτώσει και κλείσει. Τη στιγμή 
ακριβώς που θα περνάει η ώρα που θα έπρεπε να κλείσει το μαγαζί, 
επιλέξτε κάποιο χΙιτΊΙ σαν να θέλατε να αγοράσετε κάτι. Αντί όμως 
να σας βγάλει στο γνωστό π«|χίθυρο με τα 5ΙΙΕΕΕ, ΒΕ!Υ κτλ, θα 
βρεθείτε μπροστά στο Ιπνεπίοιν σας χωρίς αυτά τα πλήκτρα. Πράγ¬ 
μα που σημαίνει ότι μπορείτε να πάρετε ότι θέλετε χωρίς να πλιρώ- 
οετε! 

Το τι μπορείτε να κάνετε ακολούθως δεν χρειάζεται να οας το πιο 
εγώ. Μπορείτε είτε να αξιοποιήσ.ετε τα διάφορα αντικείμενα για να 
εξοπλιστείτε, είτε να τα πουλήσετε για να πήξετε στο τάλαρο (και 
μετά να κάνετε με τα χρήματα αυτά ότι θέλετε). 

Α.Μ.Ο.Κ. 

Αποφασίστε το μέλλον του πλανήτη ΑΜΟΚ, προσπαθώντας να 
“εξισορροπήσετε” τις αντιμαχόμενες παρατάξεις και να αναθερμά- 
νετε τον πόλεμο που διεξάγεται 47 ολόκληρα χρόνια. Για να το κα¬ 
ταφέρετε αυτό, θα πρέπει να ολοκληρώοε ιε κάποιες αποστολές, 
χρησιμοποιώντας αρκετά και δυνατά όπλα για να καταστρέφετε 
στρατιώτες, ίππΕϋ, ΐιιπ υίε,ήυυρε αλλά και κτίρια. 

Αν όμως βρίσκετε την έλλειψη ενός 5;ινε-§Ηΐπυ ίτωΐιπ τ· εκνευριοτι- 
κή, τότε μπορείτε να αξιοποιήοετε το σύστημα με τα ρηδίννοιτίδ που 
έχει το παιχνίδι (για την ακρίβεια, το σύστημα με το ΕΝΑ (1) 
ρ38δ\νθΓ(1). Αν λοιπόν θέλετε να πάτε κατ’ ευθείαν στα ΙονυΙε μέσα 
στην πόλη, επιλέξτε το ΡΑ85\νθΚΙ) και εισάγετε το “(’.ΒΥΧΥΟ”. Θα 
μεταφερθείτε αυτομάτως στην αρχή του ΡΙΙΛ5Ε 2, έχοντας όμως στη 
διάθεσή σας τα ίδια όπλα που έχετε όταν ξεκινάτε κανονικά το παι¬ 
χνίδι (και όχι με τα 1ιυ3\ ν ιπίδδίΐεδ και τα ΙχιιπΙ» που θα είχατε βρει 
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Οϋ Ι_ΑΝϋ ΡΑΟΕ 


ΑΜΙΟΑ 



1 


ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ8 


ΜΒΝΟΟ 

ιη···· 


ΜΝΟΥΕΙΙ 



·$Έ§Μ ϋΙΘΙΤΑΙ 

ίηΙ@Ι 


■9 

ΜκτοβοΚ 




ννΐικΙοΜβ 


9»κηη^··Μω 

00 ΠΟΜ 10Χ Τ05ΗΙΒΑ .35.000 , 

- Οϋ ΒΟΜ 8Χ ΗΙΤΑΟΗΙ . .29.500 

δΟΥΟ νΑ2 .29.500 

* , ΙΝΤΕΙΡ5 133 .57.000 

&Γ · * ΙΝΤΕ1_ Ρ5 200 .ΟΑίί 

ϋ ! ."Τ*""” ϋ Ηϋ 1,2 ΟΙ) ΡιγθΒβΙΙ . . . .51.000 
Ηϋ 1,7 ΟΙ) ΡίΓβΙ)3ΐΙ .... 66.000 

3ΙΜΜ3 4ΜΒ 72 ΡΙΝ.5.000 

5ΙΜΜ5 8Μ1) 72 ΡΙΝ ΕϋΟ.9.500 

3ΙΜΜ5 16Μ6 72 ΡΙΝ.22.500 ^ 

1/ΟΑ ΡΟΙ 1ΜΒ33.8.000 

\/ΘΑ ϋΙΑΜΟΝϋ 3ΤΕΑΙ.ΤΗ 3ϋ 2000.27.500 

ΜοπϊΙογ ϋΑΕ\Λ/00 15”.89.000 

ΜοπιΙογ ΕΙΖΟ 15”.119.000 

ΜοπϊΙογ 30ΝΥ 3ΡΙΙ 15".121.000 

ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ.68.000 

ΟϋΗ ΡίιΙΙίρδ.1.900 

ΑυΙΙιοπζβύ ΟθθΙθγ 5Ιη9υΐ3Γ ΝονβΙΙ Ιβη Α6πιίηί5ΐΓ3ΐ0Γ 



Συνδεθείτε στο Ιηίβτηβί με τη μεγαλύ¬ 
τερη ταχύτητα, μέσα από το δίκτυο 
ΡβεΙΝβΙ. 

3 ώρες δωρεάν σύνδεσης για να μας 
δοκιμάσετε. 

Ζητήστε τη δισκέτα με το απαραίτητο 
5οίίννβτβ από το κατάστημά μας. 


. ^ 

(Ί 


Φ 

Φ 


Ρ 

ί 


& 


ΟΟΜΡΙΠΈΒδ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Οϋ ΠΟΜ (Οϋ) 

νΐϋΕΟ ΟΑΜΕδ 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΡΑΧ ΦΩΤΟΤΥΠΙΚΑ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

δΕΒνίΟΕ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

ΔΙΚΤΥΑ 

ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 


► 

► 

► 

► 

► 

► 

► 

► 

► 

► 

► 


I··*» Οϋ ΒΟΜ ΝΕ\Λ/ ΗΕΕΕΑ3Ε3 

ΑίΟΟυΒΑ 

ΕΒΑδΕΒ 

αοε νεπτυΡΑ 

ΕΧΤΡΕΜΕ ΟΗΕδδ 

ΑΟΜΙΗΑΙ3ΕΑ ΒΑΤΤΙΕ3 

Ρ-22 υΟΗΠΝΟ II 

ΑΡΤΕΡδΗΟΟΚ 

ΡΙΡΑ δΟΟΟΕΡ '97 

ΑΟΕ 0Ρ ΒΙΡΙΕ3 

ΡΙΝΑΙΟΟΟΜ 

Α0Ε0Ρ3ΑΙΙ 

ΡίΥΙΝΟ ΟΟΡΡδ 

ΑΐυΕΝΤΡΙΙΟΟΥ 

ΡΒΑΟΙΙΕ Α11Ε0ΙΑΝ0Ε 

ΑΜΟΚ 

ρυιιτιιτ 2 

ΑΡ0ΙΜΕ0ΙΑΝ 0ΥΝΑ3ΤΥ 

ΡΧΡΙΟΗΤΕΒΤυΚΒΟ 

ΑΡΕΑ51 

ΟΕΝΕ Υ/ΑΒδ 

Α$δΑ$ΙΝ 2015 

Η ΠΑΝΑΓΙΑ ΤΩΝ ΠΑΡΕΙΩΝ 

ΑΤΡ ΝΑΤΟ ΡΙ0ΗΤΕΝ 

ΗΑΒΟΙΙΝΕ 

ΒΑ0Κ ΤΟ ΟΑΟΟΑϋ 

ΗΑΒΡΟΟΝ97 

ΒΑΝ6ΕΒ ΟΡΑΟΟΟΝ 

ΗΕΡΟ\'/5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ ΜΑΟΙΟII 

ΒΑΤΠΕΟΒυίδΕΒ 3000 ΑΟ 

ΗΙΝΟ 

ΒΑΤΤΙΕδΗΙΡ 

ΗΙΑΚ 

ΒΕΙΧΑΜ 

ΗΩΝΤΕΒ ΗϋΝΤΕΟ 

ΒΙΟΟΟ ΑΝΟ ΜΑ6Ι0 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ ΜΟΤΟ X 

Β0Β81Ε ΒυΒδίΕ 

ϋΑΟΟΕϋ ΑίϋΑΝΟΕ II (ΩΕΑΟΙΥ ΟΑΜΕδ) 

Βυο 

ϋΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒIII 

0ΑΡΤΑΙΝ ΟυΑΖΑΡ 

ΙΑΡΡΥ7 

ΟΑ5ΙΝΟ ΟΕΙ-ΟΧΕII 

ΙΟΡΩδ ΟΡ ΤΗΕ ΡΕΑΕΜ5Ι 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ3ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒII96-97 

ΜΑδΤΕΒΟΡ ΟΡΙΩΝ II 

0ΗΕ33ΜΑ3ΤΕΡ 5000 

ΜΑΧ 

ΟΓ/ΐυΖΑΤΚ)Ν II δΟΕΝΑΡΙΕδ 

ΜΕΤΑΙΡΑΟΕ 

ΟΡΑΖΥΓΥΑΝ 

Μ30ΙΝΕΜΑΝΙΑ97 

ΟΡΕΑΤϋΒΕδ 

Μδ ΕΝΟΑΡΤΑ 97 

ΟΡΟδΑΟΕΡ ΝΟ ΒΕΟΡΕΤ 

Μδ ΕΝΩΑΡΤΑ 97 ΜΧΪΙ) ΑΤΙΑδ 

ΟΥΒΕΡ ΟΙΑΟΙΑΤΟΡδ 

ΜδΡυοΗΤδίΜυΐΛΤΟοβ.ο 

0Α60ΕΡΡΑ11 

ΜδΡΟΟΤΒΑΙΙ 

ϋΑΥΤΟΝΑ 

Μορουιοοορτ 

0ΑΥΤ0ΝΑ ϋδΑ 

ΜϋΜΜΥ 

06ΑΤΗ ΡΑΙ1Υ 

ΝΑδΟΑΒ ΡΑΟΙΝΟII 

ΟΕδΤΙΝΥ 

ΝΑΤΟ ΡΧΧΤΕΡ 

ϋΕδΤΒυσΠΟΝ 0ΕΒ8Υ 2 

ΝΒΑΙΛΈ97 

(ΧΑΒΙΟ 

ΝΕΟΡΟΟΟΜΕ 

Κ5Κ//ΟΒΙΙ) II 

ΝΗΙΗΟΟΚΕΤ97 

ΟΟΝΑΙΟ ΟυΟΚΙΝΟΟΙΟδΗΑΟΟνν 

ΝΟΤΗΕϋΟ 

0ΚΑ0ΟΝ ΗΕΑΡΤ 

ΟΗΙΟΝ ΒΙΙΒΟΕΒ 


ΡΑΝΟΕΒ ΟΡΑΟΟΟΝ 
ΡΕΒΡΕΟΤ ΟΒΑΝϋ ΡΡΙΧ 
ΡΟΑΤΟϋΒ 001Ρ -97 
ΡΟΆΈΒ ΒΑΝ0ΕΒ8 
ΒΑΥΑΟΕ 
ΒΕΟΑϋΕΡΤ 
ΒΙ5Κ 

δΟΟΒΟΗΕΟ ΡΙΑΝΕΤ 

30ΒΕΑΜΕΡΙΙ 

3Ε0ΑΡΑ11Υ 

3ΗΑΤΤΕΒΕ0 5ΤΕΕΙ 

3ΗΕΒΙΟΟΧΗΟΙΜΕ3ΙΙ 

3ΙΝΟΟΡΤΕΒ 

8ΚΥΝΕΤ 

3ΙΜ00ΡΤΕΒ 

δΙΛΜΤΙΙΤ 

δΤΑΡ 0ΟΝΤΒ013 

δΤΑΡ 0ΕΝΕΗΑΙ 

δΤΕΕΙ ΡΑΝΤΗΕΒδ I 

3ΤΡΙΡΕ 

30ΡΕΒ ΕΡ-2000 
δυΡΕΡδκίρρο 
δνΥΡ/30 

3ΥΝ0Ι0ΑΤΕ 17/ΑΒδ 
ΤΕΑί.Ι Ρ1 

ΤΙΜΟΝ ΑΝΩ ΡΟΜΒΑδδ 
ΤΙΤΑΝΙΟ 
Τ0Μ8 ΡΑΙϋΕΒ 
ΤΟΟΝδΤΡυΟΚ 

τογδτοργ 

ΤυΝΕΙ Β1 

ϋίΤΙΜΑΤΕ 3000ΕΒ ΜΑΝΑ0Ε01 
υδ ΝΑΥΥ ?6ΗΤΕΒ3 97 
νίΒΤυΑίΟΟΡ 
Υ/Α0Ε5 ΟΡ ΤΚΕ ν/ΑΒ 
ν/ΑΒν/1Ν0 

χδ 


'Δ 












































































Ρ1_ΑΥδΤΑΤΙΟΝ 


11 ΤΗ ΗΟΙϋΒ 

ΟΕΧ 

ΑΟΤυΑΙ 5000ΕΗ 

60ΑίδΤΟΒΜ 

ΑϋΙΟΑδ ΡΟν/ΕΒ δΟΟΟΕΒ 

ΟυΝδΗΙΡ 2000 

Α6ΙΙΕ \νΑΒΒΙΕΒ 

ΗΑΒϋ ΟΟΒΕ 4X4 

ΑΟΙΙΕΜΑΒΒΙΟΒδ 

ΗΙΟΟΤΑΝΕ 

ΑΙΒ ΟΟΜΒΑΤ 

ΙΜΡΑΟΤ ΒΑ0ΙΝ6 

ΑΙΙΕΝ ΤΒΙΙΟΟΥ 

ΙΒΟΝΜΑΝΧΟ 

ΑΝϋΒΕΤΙ ΒΑ0ΙΝ6 

ϋΟΗΝΥ ΒΑΖΟΟΟΑΤΟΝΕ 

ΒΙΑΜ ΜΑΟΗΙΝΕ ΗΕΑΟ 

ϋΙΙΒΙΤΕΒ δΤΒΙΚΕ 

ΒΒΟΚΕΝ δννΟΒΟ 

ϋυΜΡΙΝΟ ΡΙΑδΗ 

ΒϋΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 

ϋυΜΡΙΝΟ ΡΙΑδΗ 2 

ΒυδΤΑΜΟνΕ 

ΚΙΙΕΑΚ ΤΗΕ ΒΙΟΟΟ 

ΒυδΤ Α ΜΟνΕ 2 

ΙΕΜΜΙΝΟδ 30 

ΟΗΕδδ ΜΑ5ΤΕΒ 30 

ΙΟΝΕ δΟΙϋΙΕΒ 

0ΒΑ5Η ΒΑΝϋΙΟΟΟΤ 

ΜΑ6Ι0 ΟΑΒΡΕΤ 

ΟΒΑΖΥ ίνΑΝ 

ΜΙΟΚΕΥδ ννΐίϋ ΑΟνΕΝΤυΒΕ 

ΟΒΙΜΕ ΟΠΑΟΚΕΗδ* 

ΜΟΗΤΑΙ ΟΟΜΒΑΤ ΤΒΙΙΟΟΥ 

ΟΗΙΤΙΟΟΜ 

ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤIII 

ΰΑΒΚ δΤΑΙΚΕΒ 

ΜΥδΤ 

ΟΑΒΚ δΤΑΕΚΕΒδ 

ΝΒΑ ΙΝ ΤΗΕ ΖΟΝΕ 

ΜδΒυΡΤΟΒ 

ΝΒΑ ϋΑΜ ΕΧΤΒΕΜΕ 

ΰΕδΤΒυΟΤΙΟΝ ΟΕΒΒΥ 

ΝΒΑ ΙΐνΕ 96 

01Ε ΗΑΒϋ ΤΒΙ106Υ 

ΝΒΑ ΙΐνΕ 97 

[ΗδΚννΟΒίΟ 

ΝΕΕΟ ΡΟΒ 8ΡΕΕ0 

ΜΟΜ 

ΝΟνΑ 8Τ0ΒΜ 

ΕΑΒΤΗΝνΟΒΜ ϋΙΜ 2 

ΟΙΥΜΡΙΟ 0ΑΜΕ8 

ΕΧΤΒΕΜΕ 6ΑΜΕ8 

ΟΙΥΜΡΙΟ δΟΟΟΕΒ 

Ε10Ρ 

ΡΑΝϋΕΜΟΝίυΜ 

ΡΑΰΕ ΤΟ ΒίΑΟΚ 

Ρ6Α ΤΟΙϋΒ '97 

ΗΡΑ 96 

ΡΟΥ/ΕΒ δΕΒνΕ 

ΗΡΑ 97 

ΡΒΙΜΕ 60ΑΙ 

ΗΝΑΙ ΟΟΟΜ 

ΡΒΟϋΕΟΤ ΟνΕΒΚΙΙΙ 

ΗΒΕδΤΟΒΜ 

ΒΑ0ΙΝ6 δΚΙΕδ 

ΡΟΒΜΙΙΙΑ 1 

ΒΑΡΙΟ ΒΕΙΟΑϋ 

ΘΑ8ΡΕΒ 

ΒΑΥΜΑΝ 

93 ΟϋίβεΚβ) 

0 6 


ΒΕδΙΟΕΝΤ ΕνίΙ 
ΒΙΟβΕ ΒΑΟΕ ΒΕνΟΐυΤΙΟΝ 
ΒΙδΕΟΡΤΗΕ Β0Β0Τ5II 
δΙΜ ΟΙΤΥ 2000 
δΙΑΜ&ϋΑΜ 
δΙΑΜ Ν' ϋΑΜ "96 
δΟνίΕΤ δΤΒΙΚΕ 
5ΤΑΒΡ16ΗΤΕΒ 3.000 
δΤΒΕΕΤ ΡΙ6ΗΤΕΒ ΤΗΕ ΜΟνίΕ 
δΤΒΙΚΕΒ £96 
δΙΙΡΕΒ δΟΝΙΟ ΒΑ0ΕΒ5 
ΤΕΚΕΝII 

ΤΗΕ ΒΑνΕΝ ΡΒΟϋΕΟΤ 
ΤΙΜΕ ΟΟΜΜΑΝϋ 
ΤΙΤΑΝ ννΑΒδ 
ΤΟΒΑΙ 

ΤΟΜΡ ΒΑΙϋΕΒ 
ΤΟδΗΙΟΕΝ II 
ΤΟΤΑΙ ΕΟΙΙΡδΕ ΤΙΙΒΒΟ 
ΤΟΤΑί ΝΒΑ -96 
ΤΒΑΟΚ ΡΙΕΙϋ 
ΤυΝΝΕΙ Β1 
ΤννίδΤΕϋ ΜΕΤΑί 
νίΟΤΟΒΥ Β0ΧΙΝ6 
ννΑΒΗΑΥΜΚ 

ΜΙΙΙΙΑΜ'δ ΑΗΟΑϋΕ ΟΙΑδδΙΟ 
«ΙΡΕΟϋΤ 
ννίΡΕΟϋϊ 2097 
ΜΟΒΜδ 

ΝΒΕδΤΙΕ ΜΑΝΙΑ 
νν\νρ ΙΝ ΥΟυΒ ΗΟυδΕ 
Χ-ΟΟΜ ΤΕΒΒΟΒ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ϋΕΕΡ 
Χ2 


/ \ 


■ ΝΕνν ΤΙΤίΕδ 



ΙΙ8>Ηίί8Ι=*ί 


►Τώρα επισκεφθείτε μας και στο 
ΙηΙθΓηβΙ στη διεύθυνση 

ΡιΙΙρ://νννννν.ίηθ1.9Γ/θί1ΐ3ηο1 



Θα βρείτε πλήρεις καταλόγους 
των προϊόντων μας, 
ηενν ΓθΙβαδβε, προσφορές 
και ΡίΙθδ για το Ββό ΑΙθτΙ 


Τώρα / 
πάρτε τη δισκέτα 
ιύνδεσης στο ΡβδΙΝθΙ 
,μεσα από τη σελίδα μας 

Μρ://νννννν.ίηβΐ9Γ/θ£ΐΐ3ηο1 




Οϋ ΠΟΜ ΤΙΤΕΕ5 




ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ Οϋ ΠΟΜ 


11ΤΗ ΗΟυΗ.5.900 

ΑΝδΕί ΟΕνΟΙΟ.5.900 

ΒΠΓΓΙ5Η Ι51Ε8 .5.100 

ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΟυΕΒ .9.500 

ΕΙΑ5Η3ΑΟΚ .3.100 

ΟΑΒΗΙΕΙ ΚΝΙδΗΤ II.5.100 

ΝΕΕϋ ΡΟΚ ΒΡΕΕϋ 8.Ε.6.800 

ΟΙΥΜΡΙΟ $0006γ.6.100 

ΗΕΑΙΜδΟΡΤΗΕΗΑυΝΜΝΟ.8.100 

5ΕΑΙΕΟΕΝΠ5 .5.900 

8ΕΝ51ΒΙΕ ννΟΡίΟ ΟΡ δΟΟΟΕΗ.5.900 

ΕΗΟΤΧΛΆνΕ ΑδδΑυίΤ.5.900 

δΙΜΙδΙΕ .5.900 

1ΤΟΝΕΚΕΕΡ .5.100 

δννιν 30 .8.100 

ΤΉΕΡΑΠΚ ΕΥΕ .5.900 

ΪΗΕ ννΑΗ ΟΟίΙΕΟΕ .7.500 

ΤΚΑΟΚ ΑΙΤΑεΚ.5.900 

ΤΕΧΚΟΙ.ΟΟΥ .5.900 

υΝϋΕΠ ΚΙΙΙΙΝΟ ΜΟΟΝ .4.300 

«ΑΠΟΒΑΡΤII .9.800 

ΛΌΗΙΟΗΑΙΙΥ ΡΕνΡΒ.5.100 

ΌΒΜ8.5.900 

ΌΒΜ8 ΒΕΙΝΡΟΒΟΕΜΕΝΤ8 .5.100 

χδ. 8.100 


11ΤΗΗ01ΙΒ 

1944 ΑΟΒΟδδ ΤΗΕ ΒΗΙΝΕ 
ΑΒϋδΕ 

Αεε νεκτυκΑ 

ι Α8ΜΙΒΑΙ $ΕΑ ΒΑΤΤΙΕδ 
■ ΑΟε ΟΡ Β1ΡΙΕ5 
ΑΡΙΕΚδΗΟΟΚ 
* ΑΙΒΡΟΚΙΕΒ 
ί ΑϋΕΝδ 
ΑΙΙΙΕΝ ΟΟΥδδΕΥ 
ΑΙ1ΙΕΝ ΤΒΙ106Υ 
ΑΜΕΒΙΟΑΝ 011/11ΙΥΑΒ 6ΕΗΕΡΙΑΙ 
ΑΜΟΚ 

ΑΝΟΕΙΟΕνΟΙϋ 
ΑΙΜΕ ΟΕ βΑΙΝΝ 
ΑΛΟΙΜΕΟΙΑΝ 0ΥΝΑ51Υ 
ΑΒΕΑ51 
Α55Α5ΙΝ 2015 
ΑΤΡ ΝΑΤΟ ΡΙ6ΗΤΕΚ 
ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΒΕνΕΒ 
ΒΑΓΠ.ΕΟΚΙΝΒ 3000 ΑΟ 
ΒΑΓΠ.Ε ΟΒΟϋΝΟ 6ΕΠΥ38υΒ6 
ΒΑΠΙΕ6Η0υΐ® ΑΒ0ΕΝΕ5 
ΒΕΑνίδ & ΒΙΙΤΗΕΑΟ 
ΒΕΟΙΑΜ 



Βυε 

ΟΑΡΙΤΑΙΙδΜ 
0ΑΡΤΑ1Ν ΟυΑΖΑΒ 
0ΗΑΜΡ1ΟΝ5ΗΙΡ ΜΑΝΑδΕΗ II96-97 
ΟΗΑΟδ ΟνΕΒΙΟΒΟδ 
ΟΗΕδδΜΑδΤΕΚ 5000 
ΟΜΙΕΑΤΙΟΝΙΙ 
00Μ.ΜΑΝ0 ί 60Ν00ΕΒ 
00Ν00ΕΒ0Β 
0ΗΕΑΤΙΙΒΕ5 

ΟΒΟΝΙΟΙΕδ ΟΕ ΤΗΕ δίνΟΗϋ 
ΟΥΒΕΒΙΑII (2 00$) 


0Α66ΕΒΕΑΙΙ 

ΟΑΚΚδΕΕϋΙΙ 

ΟΕΑΟΙΟΟΚ 

ΟΕΑΤΗΚΕΕΡ 

ϋΕΑΤΗ ΒΑΙΙΥ 

ϋΕΡεΟΝ 5 

ΟΕ50ΕΝΟ 

ΟΕ50ΕΝΤ 2 

ΟΕδΤΙΜΥ 

ΟΒΑΟ ΙΝΑΒδ 

0ΒΑ00ΝΙΟΒΕII 

ϋυΚΕ ΝϋΚΕΜ 30 

ΕΑΒΡΗ ίνΑΒΜ ϋΙΜ 

ΕΑΚΤΗΥΜΟΚΜΙΙΜII 

ΕΝΟΑΒΙΑ Ε96ΙΥΟΒΙΤ) ΑΤΙΑδ 

ΕΒΑΟΙΟΑΤΟΒ 

ΕΙΙΒ096 

ΕΧΡΕΟΤ ΝΟ ΜΕΒΟΥ 
ΕΧΤΒΕΜΕ ΟΗΕδδ 
ΡΑΝΤΑδΥ 6ΕΙΙΕΒΑΙ 
ΕΙΡΑ "96 
ΕΙΝΑΙ ΟΟΟΜ 

ΕΙΙ6ΚΤ ΟΕ ΤΠΕ ΑΜΑΖΟΝ ΟϋΕΕΝ 
ΕΕΙΟΗΤϋΝΙΙΜΙΤΕΟ 
ΕΟΟΤΒΑΙί ΙΙΜΙΓΕΟ 
ΕΒΑ3ΙΙΕ ΑΙΙΙΑΝΟΕ 
ΕΒΑΝΚΕΝ8ΤΕΙΝ 
δΕΙΙΕ«ΑΒ5 

6ΗΕΑΤ ΝΑΥΑΙ ΒΑΤΤΙΕδ IV 
ΟΒΕΑΤΝΑνΑΙ ΒΑΠΙΕ3 νΟΙΙΙ 
ΗΑΒΟίΙΝΕ 

ΗΑΒΡΟΟΗII ΟΕΐυΧΕ 
ΗΕΙΙ ΒΕίΙΟΕΒ 

ΗΕΒ0Ε5 ΟΕ ΜΙ6ΚΤ ΑΝΟ ΜΑ6Ι0 
ΗΙΝΟ 

ΗΙΙΜΑΝ5III 
III ΤΗΕ 1$1 ϋΕΟΒΕΕ 


ΙΝΤΕΒΑΟΠνΕ δΑΙΙΙΝΟ 
ΙΑΟΚ ΤΗΕ ΒΙΡΡΕΒ 
ΙΑΟΟΕΟ ΑΤΙΙΑΙΙΟΕ II 
ϋΟΗΝΥ ΒΑΖΟΟΟΑΤΟΝΕ 
ϋϋΟΟΕ ΕΤΡΙΕΟΟ 
ΚΚΚ ΟΡΕ “96 
ΚΙΙΙΟΟΟΜ Ο' ΜΑ6Ι0 
ΙΕΑΒΙΙ ΤΟ δΡΕΑΚ ΕΝΟΙΙδΗ 
υΟΗΤΗΟϋδΕ 
ΙΟδΤΕΟΕΙΙ 
«ΙΑΗΒ0ΑΒΤ5 
ΜΕΤΑΙ ΒΑΟΕ 
ΜΟΝΟΡΟΙΥ 

Μ0Ν5ΤΈΒ ΤΒΟΟΚ ΜΑΟΝΕδδ 
ΜΟΒΕΙΝΑΚ 
ΜδΟΕΑΟΙΥΤΙΟΕ 
Μδ ΕΟΟΤΒΑΙΙ 
Μδ ΛΟΒΙΟ ΟΕ ΕΙΙΟΗΤ 
ΝΑνΥ δΤΡΒΚΕ 
ΝΒΑ ΙΤνΕ 96 
ΝΕΟΒΟΟΟΜΕ 
ΝΗί 97 
ΙΙΟΗΜΑΙΠΎ 
ΟΟΕΑΝ ΤΒΑΟΕΚ 
ΟΝ δΙΟΕ 5000ΕΒ 
ΡΑΗΟΟΗΑ ΟΙΒΕΟΤίνΕ 
ΡΑΝΟΕΒ 0ΒΑ600Ν 
ΡΕΒΕΕΟΤ 6ΒΑΝ0 ΡΒΙΧ 
Ρ6Α ΤΟϋΒ ΟΟίί '97 
ΡΙΝΒΑΙΙ30 
ΡΙΝΒΑΙΙ ΜΑΝΙΑ 
ΡΟνίΕΒ ΒΑΙΙΟΕΒδ 
ΡΒΙδΟΙΙΕΒ ΟΕ ΚΕ 
ΡΒΟ ΡΙΝΒΑΙΙ 
αυΑΚΕ 

ΒΑΙΙΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 

ΒΑΡΤΟΒ 

ΒΑΥΑΟΕ 


ΒΑΥΕΝ ΡΒΟϋΕΟΤ 

ΒΑΥΜΑΙΙ 

ΒΕΟΟΗΟδΤ 

ΒΕΤΒΙΒΙΙΤΙΟΝ 

ΒΙΙΙΟ ΕΥΟΙΕ 

ΒΙΡΡΕΒ 

ΒΙ5Ε ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤI 
ΒΟΑϋΒΑδΝ 

5Α.Μ&ΜΑΧΗΤΓΤΗΕ ΒΟΑΟ 
5ΜΒΟΗΕΟ ΡΙΑΝΕΤ 
50ΒΕΑΜΕΒ 
$ΕΑ ΕΕΟΕΝϋδ 
δΕΝδΙΒΙΕ ',νΟΒΙΟ ΕϋΒΟ % 
δΕΙΙδΙΒΙΕ ΐνΟΒΙΟ ΟΕ 5000ΕΒ 
5ΕΤΤΙΕ85II 
5ΗΑΤΤΕΒΕ0 δΤΕΕΙ 
δΗΕΙΙ5Η00Κ 
δΗΐνΕΒδ 

δΗΟΟΜΝΑνΕ ΑδδΑϋΙΤ 
δΙΙΕΝΤ δΤΕΕί 
δΙΜΙδΙΕ 

5ΙΜ0Ν ΤΗΕ 50Β0ΕΒΕΒII 

δΚΥΝΕΤ 

δΟΝΙΟ 

5ΡΑ0Ε ΗϋΙΚ 
$ΡΕΕΟ ΗΑ5ΤΙΕ 
δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ3 
8ΤΑΒΕΙ0ΙΤΤΕΒ 3000 
δΤΑΒΚ ΤΒΕΟΚ ΟΜΝΥΡΕΟΙΑ 
5Τ0ΝΕ ΚΕΕΡ 
5Τ0ΒΜ 
5ΤΒΙΡΕ 

50 · 27 ΡΙΑΝΟΕΒ 
51ΙΡΕΒ5ΚΙ ΡΒΟ 
' δϋΒΕΑΟΕ ΤΕΝδΙΟΝ 
δΥΙΑΤ 
δΜΙ/30 

δΥΝϋΙΟΑΤΕ ΙΛΙΑΒδ 


ΤΕΑΜΕ1 

ΤΕΒΜΒΙΑΤΟΒ 2 ΟΗΕδδ ΙΝΑΒδ , 
ΤΝΑΙΙϋΕΒ ΗΑΛΚ ( 

ΤΗΕ Α0ΥΕΝΤΙΙΒΕ5 ΟΕ ΕΙΕ1Η ΙΌδΚΕΤΕΒ 
ΤΗΕ ΒΕΑ8Τ1ΝΙΤΗΙΝ 
ΤΗΕ ΟΑΒΚ ΕΥΕ 
ΤΗΕ ΜΟ 

ΤΗΕ ΛΑΚ ΟΟΙΙΕΟΕ 
ΤΗΕΧϋΕΒ 
ΤΗΙδ ΜΕΑΝ5 ΆΙΑΒ 
ΤΙΕΤ 
ΤΙΤΑΝΙΟ 
ΤΟΙ.ΙΒ ΒΑΙΟΕΒ 
ΤΟΜΜΥ 
ΤΟΡΟϋΝ 

ΤΟΒΝΑΟΟ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 0Ε5ΕΒΤ 
ΤΟΤΑΙ Μ5Τ0ΒΤΙ0ΙΙ 
ΤΒΑΟΚ ΑΤΤΑΟΚ 
ΤϋΝΕΙΒΙ 

ϋΕΤΙΜΑΤΕ ΟΟΟΜ II . 

νίΒτοΑΐ οορ _ϋ 

νΚΤϋΑ ΡΙΟΗΤΕΒ 

«ΑΙδΙΙΟΟΚΕΒ 

ΜΙΑΒ ΟΟΜΜΑΝΟ ΕΧΡΙΟδΙΟΝ 

ΙΝΑΒΟΒΑΕΤIIΕΧΡΑΝΟΙΟΝ Μ$Κ 

ΙΛΙΑΚΗΑΙΑΜΕΒ 

ΙΝΙΝ6 ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 4 

ΛΙΝΟ ΝΙΙΤ5 

ΪΥΙΡΕΟϋΤ 

ΜΤΟΗΑΪΕΝΙΙ 

ΛΟΒΙΟ ΑΤΙΑδ V 6.0 

1Ν0Β10 ΒΑΙΙΥ ΕΕνΕΒ 

ΛΟΒΙΟ 5000ΕΒ 

Λ0ΒΙ.Ι5 

Λ0ΒΜ5ΙΙΝΙΤΕΟ 

Χ-ΟΟΜ ΟΡΟ 0ΕΡΕΝ5Ε 

Χδ 


ί Γ 


Κϋ 


Στις τιμές δεν 
συμπεριλαμβάνεται 
5.Π.Α. 18% 



Οϋ 1_ΑΝϋ -ΕΚΘΕΣΗ ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 60 ΜΟΣΧΑΤΟ 
Τηλ.: 9413109 9308924 9380347 
Ε ΓηβΠ οάίβηά @ 1 πθΙ·9γ 





11:00 ΑΜ 


θϋ 


_ 
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Ηοτν (ο 5σο ΤΒο Ηοτ» 00 Ζΰ ο οατ οτ Ιοιι ·τ ααρρ&Ρ Ο Μβ Οτο&αγ 1996. 199/ £χτοο) ΐοτ ροποοα ιηο *ν 
χ»ομοο ,ΰ α *ηοα<9 Κ η>αγ βο/ ήβ τβοποΛκνά Γο&οπνπΜίχΙ αη*1γθ4 <ν ίΛοτοά ινΜονΤ αν(Β(χ ρβπηίΒώο 
Μ ΑΜρτο&α ηαηοί αοά ήοόοηκΠσ ατο ρτοροτίγ οΐ (ΒατπποΦτο σκνβα υρ&Λοό 

£φτνατγ 10. 1997 Π (Κ( γα>. 


ΑΡΤΟΡΤΚΑνΕί 


Αοη*Ι* 


Τ ο I ΜοτΙά ίϋίάβ ΙΜβΙι είναι ένα ηλεκτρο¬ 
νικό ηηιΐϋιηβιΐϊα περιοδικό που η μία 
σελίδα του είναι στη Νέα Υόρκη, η 
επόμενη στην καρδιά της Αυστραλίας και 
ουτω καθεξής. Με ένα απλό κλικ του ποντι¬ 
κιού κάποιος μπορεί να θαυμάσει τα εκθέ¬ 
ματα του Λούβρου και από εκεί να μετα¬ 
φερθεί στη σελίδα του ΝΒΑ ή να επισκε- 
φθεί την ονειρεμένη Καραϊβική. Εμείς σε 
αυτή τη στήλη ξεφυλλίζουμε τις σελίδες αυ¬ 
τού του περιοδικού και σας δίνουμε κάθε 
μήνα κάποιες ενδιαφέρουσες διευθύνσεις 
που κι εσείς μπορείτε να επισκεφθείτε από 
το σπίτι σας. Κάποιες από αυτές είναι επί¬ 
καιρες, άλλες παράξενες, αλλά όλες πι¬ 
στεύουμε ότι αξίζει να τις επισκεφθείτε. 


Λοιπόν, αν το όνειρό σας είναι να γυρίσετε τον κόσμ 
αλλά αντιμετωπίζετε προβλήματα οικονομικής στενό¬ 
τητας, πρέπει να επισκεφθείτε αυτό το εϊίβ και να μά¬ 
θετε πως θα πραγματοποιήσετε το όνειρό σας μόνο μί 
25 δολάρια τη μέρα! 


Ηη Μ/νηητ. 


1ΗΝ«8α 


ΜΙρ://\ν\ν\ν.Ι>υάθ1υν.ΰοιη/1οιιη9β.5Μηι1 


σ/ Κγον ( 
' ση ονδ 0 , 
Γ άγονός 
^βί/ίατ 
3 νονοί σ , 


Ζ ηΤ/1 ^^ 

" μ *Ρ'η« 

& 


Εδώ έχουμε ένα ολόκληρο καζίνο οη-ΐϊηβ! Με τις ρου¬ 
λέτες του, τους κουλοχέρηδες, το δίβείτ/αείί, τις χο¬ 
ρεύτριες, τα σόου, κλπ, κλπ. Βέβαια η κυρία ατραξιόν 
είναι ο οικοδεσπότης σας αλλά αυτό είναι ένα άλλο θέ- 



• 








- ' . ... ... . . 

























. πά.ιιί/ΐά^/ίηάβχ. 

1ν«ρ 

1 ΙόίΓκότ^ 


ε; !) και προ- 
χ αρακτήρε$ 


'^'ηουσες πληροφορώ 


^εΐοοίηβ; 


ΤΪΓαΠΊ»5υ 


/ /¥/ < / 




^Φ.·//νν^. 9βοοί1165οοιη/Ν3ρ2ν;ι)ι ^/ 24 90/ 


1ι«ρ://νννννν.ρο1ίθθ5θ&ηηβΓ.αοιη/ 


ΒΓ08(1θ4ίΙ 1>ν ί! 


κΙκί&ΐ 


I Τω " “°·' 

^ετε. ° ΙΟΙε προφανώς δεν ξέρετε η 


αοαΙΟΆί I ΑΚΧ* υ» I Η»]Β I ΑικιγΦ ν «'ν» Υ<·?η1 


ΤΗΪ&ΊΙ £βί γοιι &30#ί5ί3£β. 

$ροπ«οΓΜί Μκυχ&οΑ 


Τγυ Ουΐ ΡοΙϊο^αηητ.οοΓη 01κτ> 


□ϋ 

ΤΗΕ 0ΗΑ3Ε 


Ιί.5<«0 *0 *>· Γ»€»ΠΗν ΟΚ^ΐν»<1 Οϋ ν«Χ»0» <Β »»1Ι ΟΣ <*»» ΙΑΡΡ 


Η πρώτη προϋπόθεση για να επισκεφθείτε αυτό το 5/7β 
είναι να έχετε τα προγράμματα της ΗβαΙ Αυάϊο. Η δεύ¬ 
τερη είναι να σας ενδιαφέρει να ακούσετε τβαΐίϊτηβ τις ] 
συνομιλίες των αστυνομικών του ΟβΙΙββ! 


Ιιίίρ ://νννννν.ΐ3ΐΐ9ΐΐνθ. σοπι/ΐιοιηθίιηρ/άο οδ/ΐηάβχ.ΐιί ιη 


ΙτηρΓοναιιεηΐ: 

Γε ΗΟ ΥΟΙΟ ΡΕ ϋ I Α 


κ , Ηοιηο 



^Ρ > Ρ1υηιΙ)ΐηΐ>' 

^^,ΚΙοαηαιΙ 

& ΡΗοηο 

^Υλη-Ι 

■ ί>{Γυθ111Γ65 

•·»Γ»Κ.Υ~·»ν* 

ι&^ΐοοί 

^-ΡΐΌί· 1 » 


Εχετε δοκιμάσει να βρείτε κάποιον υδραυλικό, ηλε¬ 
κτρολόγο, ξυλουργό, τέλος πάντων κάποιον μάστορα ' 
Κ για τα φιλομερεμέτια του σπιτιού. Αν, ναι τότε θα κα¬ 
ταλάβετε τη χρησιμότητα αυτού του βΐίβΐ 


φανως — 

αλίλά 
































ιιιτειι 
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ΦΕΡΟΜΕ ΤΟ ΤΗΕ &Ω5ΚΕΤ&ΩΙΙ ΗΩΙΙ ΟΡ ΓΑΜΕ 


»&·%·■ 


ΗίΙρ://νπΛτνν.ο&Γίοοη5£οηιιη.αοιη/ 




ουεκοΗΛΜΥ τοριο 

£ ^ ΗΛΙΙίΥΙ 

τσυκτ#<ΐΗλΐι 
' ΜίηΜΜΜΝ 
Η60ΡΗΑΙΙΚΙΙ13 
ΓΑΙΚ Κ03Ρ3 

^ ΗίίΡΗΑΙΙβΤΒΒΕ ; 
Ακσυιτο τα*ί« | 
ΚίβίΙΙΙΡΚΙΡίΕΙ ι 
ΗΑΙΙ (νθ(ΙΟΓΕΕ9 | 


► Τορ 5Κ»ϊ: 5?κ>» ι ηιυίΕ 
αΐ^ Κπ66 ιη Ιαί.θί ·3 * 

ον« Ι-γ^ίνκ 

► Τΐιι'.Ι (.-6(6 ίοτ 1Μ8 1Θ- 1 


Ρο&ΓυσΓγ 13* 1·Μ: 

Ρίαηκ δβίν* οτ ΡΟτΓηαπ 
υ γγ«ι» 'Όίΐβ^β Γβίοτα - 
50»1»'ϋ 'ΦΦ ΡΟ*ηΐ5 0&3 
ΝβκνΡβτίγ >μ 0(θβ»ινίΐι©. 

$ τ Ρατοη 'Ηαη ΙΤιθ 0 ^ 
149-95 

(33!Μ3Ϊ^ΜΒ 

ΙγκΙοοΡ»·; 

ΑηηουηοβΟ ογ »»ιβ ηοιι ο» 
Ρατηβ 

<?1&5<>η 


Ολοι οι φίλαθλοι τον μπάσκετ θα έχουν σίγουρα νπ 
όψιν τους το ΒαεΙτβΙόοΙΙ Η ο II οί Ροτηβ που βρίσκετα 
στο δρήηρίϊβΐά. Επειδή όμως δεν έχουμε όλοι τη δν 
νατότητα να πάμε ταξιδάκια γιατί δεν δοκιμάζετε τη\ 
οηΐϊηβ έκδοσή τον; 


Κ1ίρ://νπΛπν.θΕΐηρΕΓί-ίηΙθΓηΗίίοη&1.σοιη/ 


ΙνίΐΙϊβοίηίΐ 


0 ΑΝ ΡΑΚΙ 

όιιζ Οιιζ (Οιιζ 

ΙΟζολαεΙε *ζΜίιΙοιιι (Ζοαίΐαΐόί 


Οι σελίδες τον ηβίςυτίϊηρ αυτό τον μήνα είναι και αλ- 
κοολονχες! Το $ϊίβ τον Οβτηραή είναι γεμάτο με συ¬ 
νταγές κοκτέιλ, την ιστορία τον διάσημου ποτού αλλά 
και τις επίσης διάσημες διαφημίσεις τον. 


[ 3 ^%δ- 3 ί; 


ΝΕΜη —> Υου οαη ηονν 51)Β50?ΙΒΕ Ιο ΙΗθ ΐΓΪΘΓηβί (ΙΑΚΤΟΟΝ5 ίοτυρη. αηά 
Γθοβίνθ ΙΗθ Ό νΥθοΜγ υρ^θ Ιη γουτ ©-ττκίΙ Ιη-Βοχ Ηοποθ ϋβΙνβΓγ - ν/ιαΙ 
α οοηοβρί - αικί Ηβίβ'$ α ίΓ6θ $ατηρΙθ Ι55υθ ίοΓ γου Ιοο* Τίιί5 Ϊ5 ΙΗ© 
ννσγ Ιο βηδυΓθ γου <1οηΊ ΓΝ55 αηγ οί ΙΗ© Ν©νν 51υίί Ηορρ©πίη 9 Η©γ© αί ΙΗ© 
ΐΓϊβΓηΕΐ ΟΑΚΤΟΟΝ5 ΡοηίΓη Υου'ΙΙ οΙ$ο ο©Ι $ρ©αα1 Γη9τη6θί7$υΙ)$<:πΗθΓ 
ί>θηοίιΐ5 γγο ίΟ γπογ©! _ 


Αν από την άλλη μεριά σας ενδιαφέρουν μεν τα καρ¬ 
τουν αλλά όχι οι ενδιαφέρουσες πληροφορίες τότε προ¬ 
τιμήστε αυτό το $ϊίε. Και μάλιστα όχι μόνο οι απλοί ίο η 
αλλά και οι ίδιοι οι υποψήφιοι δημιουργοί. 


*··:■* 


Ιιίίρ: 


/Αηνΐν.7 




°*9/ 
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'%” ακα γραφικά (η εικ, 
ης, εμείς απλά σιγόντο 

/ εναν εν τνπωσιακό όγ 
οσονς αγαπάνε το ποόη*. 



^ΪΙιΤ 




\Λ 
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ς*οΙ><*ιοΛ« 


Ποιος (άσχετος) δεν ξέρει τους φανταστικούς Ηβτίβιη 
ΟΙοόβίτοίίβτε, την πιο θρυλική (εκτός ΝΒΑ) ομάδα μπά- 
σκετ του κόσμον; Οσοι πιστοί προσέλθετε! 
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+ΓανΙαπ9'5 ΤΓαηδΐατιη9 


Οΐοΐΐοηαηβε 


1$ ρΓου<1 ♦© ο«ογ ηοην οη-Βηο ΙτοηβΙαΗηβ «ΗοΗοηατίβίΙ 
>β, ίο 1 >οοΚγπογ^ Ηιϊϊ ραο· ηο* αηύ »© ίιορ· γου ·η|ον ΗιογπΙ 


Οβπηοη Εη^ Ρί^οηοτν 


Οθγγποπ, ϋβυίδ^ 


ΟυΙίίι. Νβ&ιΊαηςΙδ 


1 Γ»«Ρι ->Γ^Γηαηΰι1ί00ΐ»< 

| ΡίβηοΐΊ -> ΟβτΓηαη ϋίίΐΐοηατγ 

Γοηνιη -> Ρι*1ι Οϋιοηον 

<*»™η -> ΜιηΟι 

| -> οποίον 

! Λίπΐίοαίδ -> Οβιητχη ααίοαβρί 

0*1 συ. -> $ΜθΙ3ιΡ«οη«κ 

ΟβΓΜΠ -> «γΙΚχιβ ΟΛιαοϋ 

Ρηρΐΐ5>ι ·> Ρίΐοη ΡΟιοηογ 

Οαηαη -> ΕΜςΗ ρφοαυ 

[ΧΟί -> ϋΌιΒί ΡίΓϊιοηαγ 

η><«ι -> Οοιτυι ΟϋΙΜίοο 

Ουίυι ·> ί5θ»οηιο Ρκϋπυν 

! , ίΓ ··|Γ· ί ;^ΐΊ Λ Γ ~"Τ|Γν;.·ϊν. - 

ί-ιρ-'ΐ.ι > ΓμΓ; 1 ; 1 · Γ·π;τι·-ϊ. 


Καλά είναι να θυμηθούμε ότι το Ιηίβτηβί περιέχει και 
έναν πολύ μεγάλο όγκο χρήσιμων πληροφοριών. Αυτό | 
το βϋβ πον σας επιτρέπει να βρείτε μεταφράσεις λέξε¬ 
ων ανάμεσα σε πολλές γλώσσες τον κόσμου, το απο- 
δεικνυει. 


Εχ ετε ονειρευτεί ποτέ ότι ε>οτ ν ψάχνοντας Λ 
Τξερεννά τ,ς Π*ρα^ ανακα λυψει τα μύτην] 
βρε, μυστικά ά σας πράγματι 

Κ ά των Φαραώ; Κάντε 


“ί ·>; 
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ΟΙΗογ ΟοϋΙ 5Ϊ10& I «ΜΗ ΙΟ ΟΓββΓ Κ*η I ΟπΊίΠβ ΟΓϋβΓΪ 
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Μήπως έχετε βαρεθεί να ακουτε αντές τις ραδιοφων 
κές διαφημίσεις για “Ακίνητα στην Κινέττα με φως, νι 
ρό, τηλέφωνο, μόνο 50 μέτρα από τη θάλασσα”; Λ ο, 
πόν πάρτε τώρα μια οηΐϊηβ διαφήμιση για οικόπεδά 
στον Αρη!!! 


.ΗαΓαοίεΓδ 


Ενα εικονογραφημένο βιβλίο για μικρά και μεγαλύτε¬ 
ρα παιδιά που σας μεταφέρει σε έναν φανταστικό κό¬ 
σμο για να παρακολουθήσετε τις περιπέτειες ενός μυρ- 
μηγκιον-ιππότη. Αξίζει μόνο και μόνο για την κατα¬ 
πληκτική εικονογράφηση. 


^•■/Λννην. 




''·*£3£**** 




^ναΐα 


"0Ο) 

1 'ο'οτηοκ 

Λ*»· *< 


° ^Ρίζ, 
αντ ·«είμ ε{ 
ε, *ην ανε{ 
’ νχ οθ εΐο 


Αλλο ένα 5/Ύβ που απευθύνεται στους μικρότερους φί¬ 
λους μας (αν και εδώ που τα λέμε θα ενδιαφέρει και 
τους λίγο μεγαλύτερους): Πειρατές! Με ένα μάτι, ένα 
χέρι (και ένα γάντζο) ή ένα πόδι. Προφανώς ήταν μο¬ 
ναχικοί τόποι! 


Ι. 9 Π 0 οη ΜΑΗ 3 . 




Αϊλίί, κι η*γ άθφ! Γκ* 

οη 2 Ηφι Κ2ί ^ 


αιά* κκι η* α «ι«ί &Λί Νίήννη&ΐ 


<& *λ<Λ?>λ> μλ* 'ΛΗΛ. μ <ί>. ί σι** 


I. 




































ΙΪΜ111Ι, I 


ηι,ίΐΜ. 


■οΙΙία ΟοΓηβ 
<οπτ· Ργο 


^•ίοίη Ηι·αι. 


ν$ΚΤυΐ.ΓΠ0ΚΕ 

ΗΡΜ1Κ&* ·- 


Τελευταίο α 
κοί κατάλογ 
ναι πλέον ο 
για το σνγκ 

βε,γματίΗΐί 


■Η 
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οοιη/^ίοΐαίαβ/ 


οος α,ψ„ μα , α: Ε^ΖΤΖ" ** «"»*!»«» I 

Ρ» I» ΟηβφΟοα ΠΡ ° ΟΠ °<>"° μ,α ορ νά . 1 
° ****»<*, εδώ κα , έο ΙΖ^Γ" η ° ν βρ,α “ ει °· I 


ι>ιΐΜ Ρ 

Μ . 

μ ΥίΐΏ^' 


Ιιίίρ ://&οΐη.θάΐ.&/σοιΐ5ίθ3Τΐ/ οδΐΐυδ.ΐιΐιη 

Εα^ίρβ ίοΐιζίΒϋΐι 


[>€ ΓΛ(»άάηκ Γηιης3ί.Μ: 

αΜχηχ οη ^ΟυθΤΚΛυ'* '<*£*> Ρ>νρ5. 
Τό γυ*& Ιιί » ροΐβΐ υβΐ» 


π ον τα λέμε βέβαια οι οικολογικές ευαισθησίες \ 
των περισσοτέρων από εμάς έχουν δημιουργηθείμέσω ] 
των ντοκιμαντέρ τον Κονστώ. Η επίσκεψη λοιπόν στο 
επίσημο $ϊίβ τον όχι μόνο θα σας ενθουσιάσει αλλά και 
θα σας γεμίσει με αναμνήσεις. 






ΜΙρ 


:/ /^.1» β 11»νβ11ο«·9 ι/ίηίβΧ · 1 ' 1ΐη1 

\}Μ«>π>ε 10 * ε Η1 ·''' ' 1 ' Ν1 . <: ε3 
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ΕΜί-ΝίΚΗ ΤΗΛΚΡΑΣΗ 
ρος 4.Ε - Μ63Α Οβηηβ: 


Τελευταία Ενημέρωση 
Πέμπτη 13 Φεβρουάριου 1997 
Ωρα 2126 


Κάποτε το Ιηίβτηβί και η τηλεόραση θα γίνουν αντα -1 
γωνιστικά μέσα. Προς το παρόν η τηλεόραση “θάβει ’ 
το Ιηίβτηβί και αυτό διαφημίζει την τηλεόραση! Τέλος I 
πάντων, αν σας ενδιαφέρουν πληροφορίες γύρω από | 
το πρόγραμμα του ΜΕΟΑ, αυτό είναι το 5Ϊίβ για εσάς. 


- -- „ -αρ Οι τηλεφωνι- 

αφήσαμε το πιο χρησψ * Οδηγός) εί· 

ζ - οτε κ ζ 'ζ: »«* 


γο, «ν ΟΤΕ Ζ «.»«■*· Μίζε ’ 

,ηΐίηε και » ·>"»· 

ιεκριμένο $ή β __ ταχύτητά του. 





















ΟΔΗΠΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

Οϋ-ΔΩΡΟ 

Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πά¬ 
λι στο Οϋ αυτού του 
μήνα έχουμε ξεπερά- 
σει τα 600 ΜΒ ύοιποδ 
και $Ιΐ3Γ6νν3ΓΘ ΠΟίχνί- 
διών. Πιστεύουμε δε 
ότι ανταποκριθήκαμε 
και στην υπόσχεση 
που σας δώσαμε από 
την αρχή, ότι κάθε μή¬ 
να το Οϋ θα είναι και 
καλύτερο και σε αυτή 
την προσπάθειά μας οι 
σοβαρότεροι βοηθοί 
είστε εσείς. Οι παρα¬ 
τηρήσεις σας λοιπόν 
είναι παραπάνω από 
ευπρόσδεκτες. Γράψ¬ 
τε μας αν θέλετε να 
προσθέσουμε κάτι ή 
αν σας ενοχλεί κάτι. 
Αλλωστε πιστεύουμε 
ότι αυτό δεν είναι το 
δικό μας αλλά το δικό 
σας Οϋ. Εμείς απλά 
προσπαθούμε να σας 
προσφέρουμε το κα¬ 
λύτερο Οϋ που ένας 
93ΠΊ6Γ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδι¬ 
κό. Και η υπόσχεσή 
μας για τη βελτίωσή 
του ισχύει και για τον 
επόμενο μήνα! 


Για να δείτε τα περιεχόμενό του, τοποθετήστε το 00 
στο Οϋ-ΗΟΜ όιϊνβ και μέσα από τα Μιπόοννε τρέξτε 
το αρχείο ίίβοβ.βχβ. Ετσι θα βρεθείτε στο κεντρικό 
μενού επιλογών. Από εκεί υπάρχουν δύο 
υποκατηγορίες προγραμμάτων που μπορείτε να 
μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 

0ΕΜ08: Πολλά ύβιτΐ 08 από τις τελευταίες κυκλοφορίες 
των καλύτερων παιχνιδίών της αγοράς. Παιχνίδια που 
απευθύνονται σε κάθε κατηγορία ηοπτβτε και στα οποία θα 
έχετε τη δυνατότητα να παίξετε κάποιες πίστες και να 
αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα αγοράσετε ή όχι. 
Συγκρίνετε τα δικό σας τονίβν/5 με αυτά των συντακτών του 
περιοδικού! 

8ΗΑβΕννΑΒΕ: Για όσους δεν αρκούνται στα ύοσιοδ 
πολλά περισσότερα εΙιατεΐΝοτε παιχνίδια για όλα τα γούστα. 
Πολλά από αυτά θα μπορούσαν να τιμολογούνται και σαν 
κανονικά παιχνίδια καθώς η ποιότητά τους δεν υπολείπεται 
σε τίποτα από αυτή των ίυΙΙ-ρπεε προγραμμάτων που 
κυκλοφορούν. Να σημειώσουμε εδώ ότι εΙιατευιοτε δεν 
σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από αυτά τα παιχνίδια σας αρέσει 
τότε στείλτε στον δημιουργό του το μικρό ποσόν που ζητάει. 
Ετσι στηρίζετε το θεσμό του δΙιοτεινατε αλλά και πολλές 
φορές έχετε τη δυνατότητα να παίξετε έξτρα πίστες και να 
ενημερώνεστε για τις μελλοντικές εκδόσεις ενός 
προγράμματος. 

Ενεργοποιώντας το ίπίοτίοοε του Οϋ-ΒΟίνΐ, εμφανίζεται ένα 
παράθυρο περίπου το 1/3 της οθόνης. Στο κάτω μέρος του 
παραθύρου, υπάρχουν τέσσερα άυ(!οπ$, το 'ΌβπΊοε", το 
“3Ιΐ3Γβνι/3Γβ", το "ΑάουΓ και το "Εξοδος". Επιλέγοντας ένα 
από τα δύο πρώτα, εμφανίζονται σε ένα μεγάλο πλαίσιο τα 
ονόματα των προγραμμάτων της εκάστοτε κατηγορίας, 
θβπιο$ ή δίΐ3Γ6\Λ/3Γ6. Κάνοντας διπλό κλικ στο όνομα κά¬ 
ποιου παιχνιδιού, δύο πράγματα μπορεί να συμβούν: ή θα 
τρέξει απευθείας από το ϋΩ- ΒΟΜ, ή θα εκτελεστοί το δικό 
του πρόγραμμα εγκατάστασης. Για παράδειγμα στην περί¬ 
πτωση των ΩΕΜΟδ, το 6τ3Πά Ρτϊχ 2, το ΙπάγοΗτ Βαοίπη 2 
και το Τοπιά Βάϊΰοτ τρέχουν απευθείας, χωρίς επιβάρυνση 
του δίσκου. Αν ωστόσο σε αυτή την περίπτωση δεν είστε ευ¬ 
χαριστημένοι από την ταχύτητα που φορτώνεται το παιχνί¬ 
δι, τότε μπορείτε νο τό αντιγράψετε στον δίσκο μεταφέρο- 
ντας απλά τον φάκελο του κοι εκτελώντας την εντολή 
ΑΤΤΒΙΒ -Β V /δ. 

Σε γενικές γραμμές όλα τα ΩΟδ παιχνίδια εκτελούνται με 
τη χρήση του ΐπίοτίοοβ μέσα από τα Μπύον/ε. Ωστόσο εάν 
αντιμετωπίσετε πρόβλημα, θα χρειαστεί να τρέξετε μέσα 
από καθορό ΩΟδ (πατήστε Ρ8 κατά την^εκκίνηση των 
\Λ/ΐηύονν$ 95, και επιλέξετε την επιλογή 6 "Μδ-ΩΟδ Μοάο"). 
Λόγοι που μπορεί να μην τρέχει ένα ΩΟδ παιχνίδι κάτω από 
ννϊπ 95 ή και 3.11 είναι έλλειψη μνήμης, ασυμβατότητα, μί¬ 
σος για τα 95, αναμονή των \Λ/ϊπ 2235 και αναγκαστική εκ¬ 
μάθηση των αρχάριων χρηστών της εντολής ΟΙΒ. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΟΌ 

ΡΕΜΡ5 _ 

ΑΙίΒΠ Ττΐίορν·ΒΙ3ΓΠ Μ30ΐΐίηεΗβ3<1 ·0399ΒΓ Ρ3ΐΙ·Εθ5ΐ3ΐίΰ3 2·Ρ22 
ϋΒίΡίιψίΒΓ 3·Ηβφοοπ·Ηυηίεύ ΗυηΙβΓ·Μ βοΙι^βγπογ 2: Μ6γο6Π3γΪ65 
13ΓΓΥ 7 · δρίΐΐΒΓ Μ3Π · 8Ι<νΠβί ΠενΒΠρΒ · 8693 ΠβΙΙγ 

5ΗΑΒΕ1Λ/ΑΒΕ _ 

3ϋ $ρΙΐΒΠ03ΐ Μ3(ΐ|οη99·ΙηΙβι·ηΒΐ ΟβηΐΒ Ζοηε·Ρ3ΐ3ΐ Ρυτηβδ·ΡοΚβΓ 
ΟΓβνίΙγ \νεΙΙ·Ρ3ΐΜΐΒ Β3Ι1 Ιβ·$οογβ 4·νίτϋδ: ΤΜε Οβγοβ 


ΡΕΜΟΒ 

ΑΙίαη ΐΜΰ'Μ 


Το ΑΙίβη ΤπΙθ 9 γ ανήκει στην κατηγορία των παιχνι- 
διών πρώτου προσώπου. Στόχος σας να είναι βρείτε 
ορισμένα αντικείμενα μέσα στην πίστα, ώστε να την 



ολοκληρώσετε. Αντίπαλοι σας είναι διάφοροι εξωγή¬ 
ινοι μαχητές, οι οποίοι κάνουν ότι μπορούν για να 
σας αντισταθούν. Φέρονται αρκετά έξυπνα αφού 
διαθέτουν υψηλό δείκτη νοημοσύνης. Εσείς φυσικά 
δεν διατρέχετε κανένα πρόβλημα, αφού παρέα σας 
έχετε τα αγαπημένα σας όπλα. Τα δρπ1θ$ κινούνται 
αρκετά γρήγορα στην οθόνη, κάνοντας το παιχνίδι 
αρκετά εθιστικό. Τα ΙοχΙωοε που ντύνουν τους τοί¬ 
χους έχουν πολύ καλή ποιότητα, βελτιώνοντας ση¬ 
μαντικά τη συνολική εντύπωση των γραφικών. Σε 
γενικές γραμμές το παιχνίδι έχει αρκετές ΘΟΟΜ 
επιρροές, που ωστόσο δεν θα σας κουράσουν. 



Το ΒΙ3Π1 ΜΒΟΐιΐηβΗθοό είναι μια νέα παραγωγή"της 
ΕΙΟΟδ ίηί8Γ3θΙϊνθ. Εχετε υπό τον έλεγχο σας, το 
όχημα της Θγ. ΚϊιπάεΓίγ δίπύα, μέσα σε έναν κόσμο 
μολυσμένο από ιούς. Το παιχνίδι περιέχει περισσότε¬ 
ρες από 15 πίστες και πολλά $Ιιοο( βιτι’υρ στοιχεία. 
Διαθέτει ίυΙΙ 3ύ πολυγωνικά τοπία, μεγάλα και σκο¬ 
τεινά τούνελ, εγκαταλειμμένες πόλεις και συναρπα¬ 
στικές εκρήξεις. Η κίνηση μέσα στο χώρο γίνεται 
ελεύθερα, με δυνατότητα περιστροφής ακόμα και 
360 μοίρες. Οι αντίπαλοι που συναντήσετε, μπορεί 
να είναι μεγάλες αράχνες, ιπτάμένα έντομα, ζόμπι, 
νυχτερίδες και τρελοί επιστήμονες. Στόχος σας είνα: 
να βρείτε έναν μυστικό πράκτορα, να απενεργοποιή- 
σετε τους αντιδραστήρες και να επαναφέρετε την 
πραγματικότητα στον τόπο, βρίσκοντας τα κρυμμένα 
κλειδιά. Ο οπλισμός σας είναι αρκετά εμπνευσμένος, 
αφού διαθέτει κατευθυντικούς πυραύλους, φλογο¬ 
βόλα, βόμβες αέρος κ.λ.π. Αξίζει να του ρίξετε μια 
ματιά. 












ίΐιιιΐίθϊ ίΙιιιιϋιΙ 

Η 8ΪΘΓΓ3 έκανε μια στροφή προς τα “κλασι¬ 
κά” ρΐ3ΐίθΓΠΐ παιχνίδια, παρουσιάζοντας το 
ΗυηΙβτ ΗυηΙοά. Το παιχνίδι διαθέτει περισ¬ 
σότερα από 100 ΙβνβΙδ. Σε κάθε ένα από τα 
βνβίε, έχετε στόχο να βρείτε την τοποθεσία 
που βρίσκεται κρυμμένο κάποιο κλειδί, 
ώστε να προχωρήσετε στο επόμενο. Παράλ¬ 
ληλα συναντάτε διάφορους εχθρούς, που 
σαν στόχο έχουν να σας... ξαποστείλουν. 
Υπάρχει και δυνατότητα να παίξετε αντίπα¬ 
λος με κάποιον φίλο σας. Σε αυτή την περί¬ 
πτωση ρυθμίζει ο κάθε παίκτης τα πλήκτρα 
του και η οθόνη χωρίζει σε δύο φέτες (όχι 
τυρί, $ρΙΐ( εετεβη). Τα γραφικά είναι εξαιρε¬ 
τικά με μεγάλες λεπτομέρειες και θα όπο- 
δώσουν καταπληκτικό σε οποιαδήποτε ανά¬ 
δυση, ακόμα και 1280x1024. Το ηατπβρ^ν 
είναι τυπικό, αφού το μόνο που κάνετε είναι 
να τρέχετε, να πηδάτε και να πυροβολείτε. 

Η κάμερα κάνει κινήσεις ζοοιπ ίπ, ζοοτπ ουί 
καθώς εξελίσσεται το παιχνίδι. Στην οπηίησΙ 
έκδοση, οι πρώτες πίστες παρουσιάζουν 
πολλά ΙιιπΙε σαν ένα είδος βοήθειας, ενώ * 
υπάρχουν πάνω από 10 μουσικά θέματα που 
ακολουθούν το παιχνίδι, σε βυόίο 1τ3θΙ<5. 
Καλά για μην λέμε ότι θέλουμε, θα χρεια¬ 
στείτε δυνατό μηχάνημα! 


ΖΰϊΐΙίΐίίΜ I 

Τα παιχνίδια της Ρεγηποείδ δεν χρειάζονται 
και ιδιαίτερες συστάσεις, ειδικά στην περί¬ 
πτωση της νέα έκδοσης του Εε$ΐ3ΐίε3. Το 
Εεδίαΐΐεα 2 αποτελεί μια αρκετό ώριμη εκ¬ 
δοχή του οβάλ κόσμου, που πρωτοείδαμε 
πριν από μερικά χρόνια (για όσους δεν θυ¬ 
μούνται αναφερόμαστε στο Εοείαϋοα 1). 
Πρόκειται για μια πολύ προσεγμένη.παρα¬ 
γωγή, με μεγάλες βελτιώσεις στα γραφικά 
και στο ήχο. Τα ΡαεΚητουπά γραφικά είναι 
τεπάετεά εικόνες, με πλούσια χρώματα και 
υψηλή ανάλυση. Παρά το γεγονός ότι είναι 
στατικά, συνδέονται φυσικότατα με την 
8πίοοΙΗ κίνηση των οβάλ χαρακτήρων. 
Τρέχει κάτω από Μπύοννε 95 και σας δίνει 
τη δυνατότητα να παίξετε μέχρι και στην 
ανάλυση των 800x600 ρίχείε. Σε σύγκριση 
με την πρώτη έκδοση, το Εεείαίίεα 2 έχει 
πολυΊπερισσότερους αντιπάλους και δράση. 



Πρόκειται για τοΡΙαγεΟΙε άειπο του Ρ-22 
ϋρΐΊΐπϊήβ 2, της Νον3 ίοηΐο. Περιλαμβάνει 
πολλές αποστολές οι οποίες θα σας δώσουν 
την ελευθερία να πετάξετε στους ουρανούς 
ένα από τα πίο σύγχρονα αεροπλάνα. Διαθέ¬ 
τει πολύ καλή 3Θ οπηιπο, η οποία αποδίδει 



με μεγάλη πιστότητα τα ίοχίυτεδ ακόμα και 
όταν πετάτε σε κοντινή απόσταση από το 


έδαφος. Εκτός από την κλασική \/6Α, υπο¬ 
στηρίζεται και δΙ/ΘΑ δίνοντας σας τη δυνα¬ 
τότητα, να δείτε με μεγάλη λεπτομέρεια τα 
χιονισμένα βουνά ή τα καταπράσινα λιβάδια. 
Ολα τα αεροσκάφη είναι ντυμένα με εκθαμ¬ 
βωτικά (οχΐυτοε. Η προσοχή που έχει δοθεί 
στον τομέα των γραφικών είναι τόσο μεγά¬ 
λη, αφού εμφανίζονται μέχρι και τα καυσαέ¬ 
ρια που αφήνουν πίσω οι τουρμπίνες των 
αεροπλάνων. Στην οπαίπα! έκδοση υπάρ¬ 
χουν τέσσερις καμπάνιες με 31 διαφορετι¬ 
κές αποστολές, όπως στη ζούγκλα της 
ΜοΙωηη Θβ1ΐ3, τις στέπες της Σιβηρίας ή τις 
έρημους του Ιράκ. Υπάρχει υποστήριξη για 
ηιυΐϋρίβγοτ μέσα από δίκτυο, με αποτέλεσμα 
να παίζετε λίγο “ηυβΚβ” στον αέρα. 
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Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε ό¬ 
λα τα τέυχη του ΙΙΒΕΘ και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέ 
ματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό θα βρείτε τα αφιερώματα, 
τα τεστ, το Μβρα Θβνίθνν και το £'ρβίί 5όορ του κάθε τεύχους. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 1 Τεύχος 2 

Μβρβ Ββνίβνν Μβ<33 Ββνίβνν 

δίιποίΐγ, ΩΐΕΚΚίιβη, 

Συγκρπικό ΤΕ3Τ Οίςί νίβνν, 

ΟθΓΠΐθ3ΐ ΡίΙοΙ και ΜβςβΟτίνβ 

ΡβΙοοη. 


Τεύχος 3 Τεύχος 4 

Μ693 Ββνίβνν ΜΙ Μβς3 Βθνίβνν II 
Τ3ηΚ ΡίΞίοοη. Ωθτηβ Τγογτι 
ΗΑΒ ϋΥ/ΑΒΕ ΤΕ3Τ Τίιβ ϋβεβΠ, ΤΕ3Τ 
8310 Οουρβ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 
8Ι3Γ1010ΙΙ, 
ΩίΙίζβη δ\νΐ(Τ 
,ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΟΕΜ 


Τεύχος 5 
Μβςα Ββνίβνν δ(3Γ 
ΤγθΚ V, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοΓηρυΙβΓβ και 
3βχ 


Η·1ΛΙι1Ιϋϋ 


22^ ΥΪ*)»Κ?!\ΐν 


Τεύχος 6 Τεύχος 7 

Μβ93 Ββνίβνι Μβ93 Ηβνίβνν 
ΗβίΙτοβό Τγοοοη, δίιβόονν ο( Ιίιβ 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΒΘ38Ι, 

ΟοΓΤίρυϊβΓδ & ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

Τρόμος, ΩΩ-ΗΟΜ 

3ρθ11δίιορ Παιχνίδια, 3ρβΙ 

ΗβΓΟ’δ ΩϋβδΙ δΡορ ΙβΓΓγ III, 


Τεύχος 8 
Μθρ3 Ηβνίβν/ 
ΙΙητββΙ, 

ΤΕ3Τ ΑαΐδΙτβό 
ΡΙυε, 

δρβΙΙ 5Ηορ 
Ιβιτγ III 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 9 Τεύχος 10 

Μβρβ Ββνίβ» Μβρβ Ββνίβνν 

Αννβεοαίθ, Ηβτο θυθεί II, 

Εγχειρίδιο του Εγχειρίδιο του 

καλού παίκτη: καλού παίκτη: 

Ηβό δίοττη Χβποηιοφέι, 

Ρίεϊη 9 , II εβπιβ Τγογπ ιόβ 

II 03γπθ ίΓΟΓΠ ΙΤιβ όεεβΠ Μέρος Β', 

όβδβπ Μέρος Α’. 3ρβΙΙ δΡορ 

3ρθΙΙ δίιορ Ιβπγ III ΡοΙίοβ 0υβ3ΐ I 

Μέρος Β' 


Τεύχος 11 
Μ@93 Ββνίβνν 
Οόίίυε, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΤΡιβ ΚτίδΙβΙ, 

Τν 8ρθΓί$ 
ΡοοΙόβΙΙ. 

3ρβΙΙ 3Ρορ Ι_3Γΐγ 
I, ϋπΐηνίίβό 


Τεύχος 12 
Μθρβ Ββνίβνν 
Ι_θΓΠΓηίπ95, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΙΙ, ΡβΙοοπ, 

3ρθΙΙ δίιορ Μθθπ 
3 Ιγθθ(5, 

ΘΕΜΑ Ω'δπβγ 
Αίπιβίίοη δΐυόίο 


Τεύχος 13 
Μθρβ Ββνίβνν 
ΒβίΓβγΕί, 

ΘΕΜΑ ΡΩ: 

01 ΙΟΙ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο-ου 
καλού παίκτη: 
δρβοβ Αοβ, 
ΒοΓπόβτ, 
δίιορ Ιίπγ II Ιίέρος Α' 


Τεύχος 14 Τεύχος 15 

Μβ93 Ηβνίβνν ννίΠ 9 Μβρβ Ββνίβνν 
ΟοΓΠΓπβηείΘΓ, δρβοβ Ουβ$1 IV, 
Εγχειρίδιο του Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: καλού παίκτη: 

Β3ΙΓΠ3Π, ΙπίβδΙθΙίΟΠ ΚίοΒ Ο# ΡΙβγβΓ 
δρβΙΙ δΜορ: Ι3πγ II Μ3Π398Γ, 

Μέρος Β’, Τίιβ δβοτβΐ ΚβΙβΗββπ, δρβΙΙ 
οΙΙΙιβ ΜοηΚβγ !$Ιβηό δίιορ ΩοΙοηβίδ 
Μέρος ΑΌοΙοηβΓδ ΒβρυβδΙ 
ΒεςυβεΙ Μέρος Α' Μέρος Β’ 


Τεύχος 19 Τεύχος 20 Τεύχος 21 Τεύχος 22 

Μβςβ Ββνίβνν ΗβΓόννβτβ ΤβδΙ Μβ93 Βθνίβνν ΜΘ03 Ββνίθνν \ΥιΠ 9 

ΗββΠ ΩΙ Ωίιίηβ, Ηβηόγ δοβηηβτ, ΡοΙίοβ ΟυβδΙ III, ΟοητπίθηόβΓ II, 

ΤΕ3ΤΝΕ3, Μβςβ Ββνίβνν Εγχειρίδιο του κα- ΗβτόννβΓβΤθδΙ 

Εγχειρίδιο του κα- Ιβπγ V, λού παίκτη Ατπίςβ 500 ρΐυδ, 

λού παίκτη ΤΙιβίΓ Εγχειρίδιο του δίιβόονν Οί ΤΙιβ Εγχειρίδιο του 

Ρίπβ$1 Ηουτ, καλού παίκτη Ββΐ, Ββ33( II, καλού παίκτη 

δίτηββτΐίι, δρβΙΙ Άιης δρβΙΙ δΙιορ ΡοννβπηοηρβΓ, 

δίιορ Τίιβ δβοτβΐ ΩοπιηηβηόβΓ, Ωυβδί Ρογ ΟΙοτγ II δρβΙΙ 8Ι>ορ ΟυβδΙ Ροτ 
Οί ΤΡιβ ΜοηΒβγ δρβΙΙ δίιορ Μέρος Α’ ΟΙοιγ II 

ΙεΙβηό δρβοβ Ωυβ$Ι I Μέρος Β' 


Τεύχος 23 Τεύχος 24 

Μβςβ Ββνίβνν Μβρβ Ββνίθνν 

ΜοηΚβγ Ι$Ιβηό Βοόίη Ηοοό. 

2, Εγχειρίδιο του 

Ηβτόννβτβ Τβδί καλού παίκτη 

Μβρβ 3ΤΕ, υίορίβ, Θοόδ, ΒίοΚ 

δρβΙΙ δίιορ ΩβηρβΓουδ 2, 

Ιηύίβηβ ύοπβδ δρβΙΙ δίιορ Ιηόίβηβ 

0Π0 Ιίιβ 1-331 ϋΟΠβδ βηό Ιίιβ 133( 

Ωτυ$βόβ Ουδβύβ Μέρος Β', 

Μέρος Α' Εβπγ 5 Μέρος Α’ 


Τεύχος 25 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΙΙΜδ II, Ηβπλνβτβ 
Τβ3ΐ Ατηίςβ 600, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
νβπόβΐΐβ Μέρος 
Α’. ΩοΙοιβόο, 
ίββπόβτ, 
δρβΙΙ δίιορ ννπΐγ 
Βββπιίδίι 


Τεύχος 26 Τεύχος 27 
Μβςβ Ββνίβνν Μβςβ Ββνίβν/ 
δίιυίΙΙβ, Αφιέρωμα ΩίνίΙίζβΙϊοη, 

Η ιστορία της ΙΒΜ, Παρουσίαση 
Εγχειρίδιο του Μβρβ-ΩΩ, 
καλού παίκτη Εγχειρίδιο του 
ΚίοΒ ΟΚ 2, καλού παίκτη 
6ίιουΙ$'Ν’ Θίιοείδ, ΒβΚΙβίιβννλδ 
νβπόβΙΟ Μέρος Β’, 1942, ΕΙΡ, δρβΙΙ 
δρβΙΙ δίιορ Ιβιτγ 5 δίιορ ΩοπςυβδΙ 
Μέρος Β' οί Ιίιβ Εοπρ Βονν 


Τεύχος 33 
Μβςβ Ββνίθνν Ββχ 
ΝβΡυΙβΓ, Η3Γ0ΛΙ3ΓΘ 
ΤβδΙ Αιτιίςβ 1200, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη δίιβόονν ΟΙ 
Τέιβ Ββ33ΐ 3 Μέρος 
Α’. Χβπορίιοόβ, 
ΟίνίΙίζ3ΐίοπ, δρβΙΙ 
δίιορ Κίπς’δΟυβδΙδ 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 34 
Μβςβ Ββνίβνν δίτββΐ 
ΠςίιΙβτΙΙ,ΗβτΛνβ'β 
ΤβδΙΑπτεΙιβόΜβρβ 
ΡΟ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Βοςβτ 
ΡβΡΡίΙέΗβιβΒβίδίης 
Ηβνχ, δίιβόονν οΙ 
Ιίιβ Ββ35!3Μέρος 
Β', δρβΙΙ δίιορ Κϊης'3 
ΟυβδΙ 6 Μέρος Β’ 


Τεύχος 35 Τεύχος 36 Τεύχος 37 

Μβςβ Ββνίβνν Μβςβ Ββνίβν.· Τίιβ Μβςβ Ββνίθνν 
Οιβροη'ε ί,βίΓ III, ΑηοβτΙΜοίϊνϊίτΐΙιβ δρβοβΩυβδίν, 
Αφιέρωμα ϋογδίίεΐι, δίΒδΑριέριψαδ™ ΗβΓΰννβτβ Τβ$Ι \Λ<ί 
Βία & 3βχ, Εγχειρίδιο Οη ϋίκ ΗβτόΛβ'β Τβΐ Απιίρβ 12, 
του καλού παίκτη ΒβΛ ΡίιιΙίρ$ Ρ00 215 Εγχειρίδιο του 
δίΓπρδοπ ν$ δρβοβ Εγχειρίδιο του καλού καλού παίκτη ϋ(β 
ΜυΙβπΙδ Μέρος Α’, παίκτη Ιίβ βτκί Οββΐίι βηόΟββΙίι 
Νβνγ 8β3ΐ3. δρβΙΙ Μέρος Α’ δρβΙΙ δίιορ Μέρος Β’ 
δίιορ δίιβΓίοοΒ δίιβτίοοίκ ΗοΙτπβδ δρβΙΙ δίιορ 
ΗοΙγπθβ Μέρος Α’ Μέρος Β’, ΟβΓΐ<$βΜΐ ΩβΙθΛβγ 


ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ υ8ΕΚ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 













































Τεύχος 42 Τεύχος 43 Τεύχος 44 

Μθ93 Βθνίβνν Μβρβ Ββνίβνν ΜοΠβΙ Μβρβ Ββνίβνν 

ΡήνβΙββΓ, ΚοΓούθϊ, δίιτιοη Ιίιβ 

Αφιέρωμα Μβηρβ, Εγχειρίδιο του δοΓοβτβτ, 

καλού παίκτη Εγχειρίδιο του 

ΜβρβΙοπηβηίβ καλού παίκτη 6 

Μέρος Α', Τββπι Μέρος Α 

δρβΙΙ δίιορ δρβΙΙ δίιορ 

ΑΙοπε ίπ ίίιβ (ΤβγΚ ΑΙοπβ ίπ Ιίιβ ά& 
Μέρος Α' Μέρος Β’, δ3πη 


Τεύχος 38 
Μέρα Ββνίβνν Εοο 
Ουβδ! II, ΗατΡν/όΐΓΘ 
Τβ$1 ΟβΙβχγ 
ΜυΙΙίπιβύίθ 
υρ9Γ3ύβ Κί! 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟοίαΙϊηε 2 Μέρος Α’ 
δρβΙΙ δίιορ ΙερβηΡ 
οί ΚγΓ3πύΪ3 


Τεύχος 39 Τεύχος 40 Τεύχος 41 

Μβρε Ββνίβνν Μέρα Ββνίβνν ϋβγ Μβρβ Ββνίβνί 

ΡΐΗδίιΡβοΙΐ, οΚΙιεΤβηΙδοΙβ, ΡίΓβίβδΟοΙΡ, 

Αφιέρωμα Εκπαί- Θέμα Τα σχέδια της Αφιέρωμα δοπγ, 
δευσηστηνπλη- ΘβτηβίβΚ, Εγχριρί- 

ροφορική, Εγχειρί- διο του καλού παί- 

διο του καλού παί- κτη Οοβίπδ 2 Με¬ 
ικτή ΟοΡΙίπδ Μέρος ρος Γ, δρβΙΙ 3Ιτορ 

Β', δρβΙΙ δίιορ υΐΐίπβ ϋηύβιννοΛΙ 

δίιβύοινοίΐίιβ II Εναρξη κυκλο- 

Οοπιβ! φορίας ΘΑΜΕΒ. 


Τεύχος 46 
Μες3 Βθνίβνν Θοοπι, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη Οίζζγ 
Ριίποβ ο( ΙΤιβ ΥοΙΚ 
ΡοΙΚ, δρβΙΙ δίιορ 
δρ30βΟυβδ!5:Τίιβ 
ΝβχΙΜυΟΙίοπ, 

ΒΙβεΚ ΟβυΙύτοπ, 
Οοπιρβηιοπε ο! 
Χβηίίι Μέρος Α' 


Εγχειρίδιο του Εγχειρίδιο του 

καλού παίκτη καλού παίκτη 

ΟύυοΙι ΒοοΚ ΟίιυοΙι ΒοοΒ 

Μέρος Α’, Μέρος Β’, 

δρβΙΙ δίιορ Ιβυτβ δρβΙΙ δίιορ ϋβγ 
Βονν 2: Τίιε 039961· οί Ιίτβ ΤβπΟεΙβ 
οΙΑπιοπΒη 


Τεύχος 51 
Μβρβ Ββν^5’Τ 
ΡίρίιΙβΓ,έ^ϊ 
Εγχειρί&|που 
καλούΤ^κτη 
Τίθ Ρ^βΓ δρβ 
δηο^β9β η ύ 
οί Κττβπύίβ I, 
Β««3ΐίΐ 3 
δδβΐ δΚγ 


Τεύχος 53 Τεύχος 54 

Ι Οοοπι Μβρβ Ββνίβνν 

ιΙ υπύβΓ 3 

3ίδιο ΚίΙΙίπ 9 Μοοπ, 

ιίκτη δρβΙΙ δίιορ Οργ 
οίϋιβΤβηίβοίβ, 
ιΐίοβ Ιο$1 ίη Τ|γπθ 
Μέρος Β’ 

ίπ~~" 

ι’ 


Τεύχος 555^ 
Μβρβ Ββ^ς? ννίη9 
ΟθΓΠΓη3[&3Τ III, 
ΕγχειρΚντου 
καλού^ΐκτη 
ΜοηΛ^οιτιΡβΙ II 
ϋβ^ΞΜονβδ 


Τεύχος 47 
Μβ93 Ββνίβνν 
ϋΡΟ Επβπιγ 
υΚηοννπ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Νίρροπ δβίββ ίπο, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΟβδίϊβΙ Κηίρίιί 


Τεύχος 48 Τεύχος 49 

Μβρ3 Ββνίβννδ Μβρβ Ββνίβνν 
Ρ393Π υΐΙίτπ3 VIII, Ρβοίίίε δίτίΚβ. 
Ρ-14 ΡΙββί ΟβίβηεΙβτ, δρβΙΙ δίιορ 
Αφιέρωμα Σατανι- ΟτβουΙβ 
σμός και δοί1«3Γβ, υηΐββδίιβτ), 
δρβΙΙ δίιορ Ββχ νβίΙ ο( ϋβίΐιηθδδ, 
ΝβΡυΙβΓ 3πΡ Ιίιβ Ιηηοοβηί υηϋΙ 
Οοεπηίο Θβηύβτ- Οβυρίιί' 

Ββηδβί, ΡβίεοηβΙ Μέρος Α’ 


Τεύχος 50 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΡοΙίεβ ΟυβεΙ, 
Αφιέρωμα 
ΟΟΕΑΝ, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΚγτβηΡίβ II, 
Ιηηοοβηί υηίίΙ 
Οβυρίιί 
Μέρος Β' 


Τεύχος 52 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ουίροβί, 
δρβΙΙ δίιορ 
δίιβύονν οί ίίιβ 
ΟοπιβΙ, 

ϋΓβρΟηδρίΐβΓβ 




Τεύχος 5^ 
Μβρβ Βμ^ 
ΜογΟΙ Ι^Ρ31 
ΡίΗθΙΙ,^αΡίη, 
ϋοη 1 ^ 9 , 
ννβτ,ύ&Κ, 
Οίώϊίίβ δίιοολ 


Τεύχος 5<^Χ? 
Μβρβ Ββ*§? 
03Γ|< 

Οββοβ&χ' 

ΟγοΙο^, 

Μ39§£3ίρβ1, 
ϋ3ΐί$Ρ3ΐΓθΙ, 
Ρίίδϊδί ίίιβ ΤτΐβΡ 


Τεύχος 59^ 
Μβρβ Ββ;^ 
ΤβΓΓΟΓίΓ,® 5 
Ιίτβ Ρβέ'ξ 
ΟυίΙΙν^Α ίΐνΕ 
'95,βι ΑδδβυΙΙ, 
δβι^ΡίρίιίβΓ 2, 


Τεύχος 61 
Μβρβ Ββνίβνν ΡυΙΙ 
ΤίιτοΗΙε, 

Ιοδί ΕΡβη, 
ί/νβπίοΐδ, δί3Γ 
ΤτβΒ Τίιβ Νεχί 
Θβηβίβίίοη, 
Αφιέρωμα 
στις σχολές 
πληροφορικής 


Τεύχος 62 
Μβρβ Ββνίβνν 
δρβοβ Ουβεί 6 
Ηί ΟοΟίηβ, δϊηποη 
Τίΐβ δΟΓΟβΓΘΓ 2, 
Εχ-ΡίρίιίβΓ, ΡΙ. 
Μβηβρβί 2, 
ΘβζζίΙίοηβίΓβ 
Αφιερώματα: 
Οοββη - Ιηίβφίβγ 


Τεύχος 63 
Μβρβ Ββνίβνν 
Οοτητηβηδ & 
Οοπςυβί, 
Ρίΐ3ηί3$πΐ39θπ3, 
Ρβύβ ίο ΒΙ30Κ, 
Μβρίο Οβιρβί 2, 
ΡπΓτιβΙ Ββρβ, 
Αρβοίιβ ΙοηρΡονν, 
Αφιέρωμα: 
Ρδγρποείε 


Τεύχος 64 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΜοΠβΙ ΚοπιύΗΐ 3 ν 
Ρ313Ι Ββάηρ ΡβίΙ^ 
ίο ΒΙβοΒ ΟίυδβΒΜ 
δρβΙΙδίιορ: 1· 

ίβπγ 6, 

Ρίΐ3Πί3δΠ1390Π3,* 
ΡτίδοηβΓ οί Ιοβ ι 


Τεύχος 56$ΰ? 
Μβ93 Ββ^ί ΗβΙΙ 
ΕνΧ«Ρ<®06 
καλού Κ$πη ΜοΛ3ΐ 
ΚοΓπύ^τοββΐη 

δρέ3>ίιορ ΝοοΙγο- 
ο® Διακοπή κυ- 
^φορίας ΟΑΜΕΒ, 
δισκέτα 3.5 με ρΙβγ- 
βΜβύβτηοϋαηΚίηρ. 


Τεύχος 72 
Μβρ3 Ββνίβνν: 
Ιοηρίιονν 
Ββνίβννε: ΟγΡβπβ 
2, ΟΙγπφίο 
δοοοβτ, ΒβΡ Μθ|θ 
δρβΙΙ δίιορ: ΤβΓΓ3 
Νονβ 


Τεύχος 73 
Μβρβ Ββνίβν,·: 
0Γ3ηΡ Ρπχ 2 
Ββνίβννδ: Ρίτβ 
ΡίρΙτί. ΚίοΙι ΟΗ 
96, Ρί3γ Ιογ 
ϋββίίι 
δρβΙΙ δίιορ: 
ν\ί3Γ0Γ3ίί 2, 
0Θ333Γ 2 


Τεύχος 69 Τεύχος 70 

Μβρβ Ββνίβνν: Τίιβ Μβρβ Ββνίβνν: 

Βββδί ννίΐΝπ νίίίυβΙ δηοοΚί 

Ββνίβννδ: ΤιΥηβ Ββνίβννδ: ΑΤΡ, 

03(6. ΟβδΟβηΙ 2, ΑδδβυΙΙ Βίρδ, 

ΟυΚβ ΝυΚβπη 3ΰ Μβηίο ΟβΠδ 

δρβΙΙ δίιορ: ΙΤιβ δρβΙΙ δίιορ: 

Βββδί ννίίίιίη Κίηρ'δ Θυβδί ί 

ΤίΓΤΙβ 03ίβ 


Τεύχος 71 
Μβρβ Ββνίβνν: 
Τβτίβ Νονβ 
Ββνίβννδ: 

ΝθΓΠ13ΐί1γ, 

ΟοΙΙβρβ 5Ιηγπ, 
Ευίυτβ δίιοοΚ 
δρβΙΙ δύορ: 
δίιίνβΓδ 


Τεύχος 67 
Μβ93 Ββνΐβ»: 
Τίιβ Οίρ 
Ββνίβννε: 

δίΐ3ΠΠ3ί3, 

δίτίνβίδ, ΙηΡγ 2 
δρβΙΙ δίιορ: 
ΡΙίρίιί οί ίίιβ 
Ατηβζοη Ουββη 


Τεύχος 68 
Μβρβ Ββνίβνν: 
ΝΒΑ ίίνβ 96 
Ββνίβννδ: ννίηρ 
ΟοηηΓηβηιΙβΓ 4, 
ννοΓΠΠδ, Το(3ΐ 
ϋΐδίοιίίοη 
δρβΙΙ δύορ: Τίιβ 
ϋίρ 


Τεύχος 66 
Μβρβ Ββνίβνν 
ννβτσβίί 
ΝΒΑύΑΜ Τ.Ε. 
ΡΙΡΑ 96 
ΒθΡβΙ Αδδ3ϋΙΙ 
ϋΓυίύ 
δρβΙΙδΕορ: 
υηίνβίδβ, 
ΝοείτοροΙίδ 


Τεύχος 65 
Μβρ3 Ββνίβνν 
δΙΟηβΚββρ 

δ0Γβ3ΓΠΘΓ 

ΒοβΡ ννβπίΟΓ 

ΟβδίΓυείίοη 

ϋβΓΡγ 

δρβΙΙδίιορ: ΗβΙΙ, 
δίπιοη Ιίιβ 
δΟΓΟβίβΓ II 


3303039 - 3302694 


ϋΑΤΑΡΟΙΝΤ, ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ 
Α4, ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗ[ΝΑ ? ΤΗΑ.: 3302220 


ΜΙ 
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Αγαπητοί συντάκτες, 

πριν από λίγους μήνες είδα το πε¬ 
ριοδικό σας στο "περίπτερο" της 
περιοχής. Οταν το αγόρασα αμέ¬ 
σως έμεινα έκπληκτος από τα πε¬ 
ριεχόμενα και τέλος τα καλα¬ 
μπούρια σου. Θα σας ευχηθώ μόνο 
καλή επιτυχία για το νέο έτος και 
να ξέρετε ότι είστε οι καλύτεροι! 
Εγώ θα σας υποστηρίξω για τις 
κριτικές και τη μαγκιά σας για τα 
ΡΟ. Αυτά. 

Υ.Γ απαντήστε τώρα, εάν μπορεί¬ 
τε χάχα! 

Ρυακ Αντώνιος 




σου λόγια, Κβερ οη τβ3άίη9 υ$ και 
δεν θα χάσεις. 

Φιλικά η ομάδα σύνταξης. 

Υ.Γ1. Για να φανταστείς πόσο χα- 
ρήκαμε θα σου κάνουμε δώρο μια 
γούνα... 

Υ.Γ2. Ελπίζω να μην χρησιμοποι¬ 
είς τις σελίδες του I Ιεβτ για τίπο¬ 
τε άλλο αφού το διαβάσεις! 

Υ. Γ3. Να είσαι καλά... όπου και 
να βρίσκεσαι. 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΚ, 

ονομάζομαι Παναγιώτης και είμαι 


αφια 



Αγαπητέ Αντώνη, 

σε ευχαριστούμε για τα πολύ καλά 
σου λόγια, τα οποία μας δίνουν τη 
δύναμη να συνεχίσουμε σε αυτό το 
στιλ. Αν και θα ακουστώ κοινότυ¬ 
πος, στο περιοδικό είμαστε όλοι 
μια παρέα με εξαιρετικές σχέσεις 
τόσο στον επαγγελματικό όσο και 
προσωπικό τομέα. Το καλαμπούρι 
για εμάς είναι τρόπος ζωής. Αρκεί 
να φανταστείς πώς στο γραφείο 
επικρατεί συνέχεια ευχάριστο κλί¬ 
μα, αφού συχνά διαβάζουμε ο ένας 
στον άλλον τις νέες μας καλα- 
μπουρίστικες ατάκες. 

Σκέφου το και διαφορετικά. Αυτή 
τη μισή ώρα που περνάς διαβάζο¬ 
ντας μας (έστω και στην τουαλέ¬ 
τα), θέλουμε να έχεις συνέχεια ένα 
χαμόγελο στα χείλη σου, εκτός 
εάν ζορίζεσαι. Ωστόσο θα πρέπει 
να ξέρεις πώς για εμάς, η ύλη του 
περιοδικού είναι ένα πολύ σοβαρό 
ζήτημα στο οποίο δίνουμε πολύ 
προσοχή, αλλά αποδίδουμε με ευ¬ 
χάριστο τρόπο. Η σύνταξη σε ευ¬ 
χαριστεί πάρα πολύ για τα καλά 


κάτοχος ενός παλαιού $3ηι$υη9 
8088 με ΟΟΑ και 20 ΜΒ Ηϋ, σύντο¬ 
μα όμως θα αποκτήσω ένα νέο ΡΟ. 
Λόγο του ότι το μηχάνημα που 
έχω τώρα είναι ξεπερασμένο, εδώ 
και κάποια χρόνια έχω παρατήσει 
τον κόσμο της πληροφορικής. Τε¬ 
λευταία που άρχισα να ψάχνω τα 
περιοδικά για ςοηιρυΐβΐ' μου δημι- 
ουργήθηκαν μερικές απορίες για 
θέματα ήβι-άννβτε, τις οποίες θα 
ήθελα να ξεδιαλύνω προτού προ¬ 
χωρήσω στην αγορά του νέου μου 
ΡΟ. 

1) Τί διαφορά έχει ο Ρεητίυιη 120 
ΜΗζ με το ΟγΠχ στα 166 ΜΗζ. 

2) Τα ηιοάεηι 14400 και 33.600 
εκτός από τη διαφορά στην ταχύ¬ 
τητα. επηρεάζουν τη σύνδεση με 
το Ιητεςπετ. 

3) Τα οοκομ 8χ,ΐ0χΐ2χ τι διαφο¬ 
ρά έχουν; 

4) Στις οθόνες τι σημαίνει Ιι-υβ 
ςοΐοτ και ΟΙ9Ι13Ι. 

Εδώ τελειώνουν οι απορίες και σε 
ευχαριστώ εκ των προτέρων. 
Φιλικά Παναγιώτης. 

Υ.Γ1 Δεν ζητώ ούτε θέλω δημοσί¬ 
ευση (όσοι λιγότεροι το διαβά¬ 
σουν, τόσο το καλύτερο) αλλά 
μόνο μια προσωπική απάντηση. 
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Υ.Γ2 Παρα λίγο να το ξεχύσω. Αν μπορείτε στείλτε 
μου τη λύση του ΡοΙίοε Ουβ$ΐ II. 

Αγαπητέ Παναγιώτη, 

πράγματι το μηχάνημα σου θεωρείται κάπως ξεπερα¬ 
σμένο για τα σημερινά δεδομένα. 

II Οι δύο επεξεργαστές έχουν διαφορές όπως προς 
την εσωτερική και εξωτερική συχνότητα του ρολογι¬ 
ού τους, καθώς και στην ταχύτητα του συ\^επεξεργα¬ 
στή. Οσο αφορά τα ρολόγια τους, αυτά χωρίζονται σε 
δύο κατηγορίες, το εσωτερικό και το εξωτερικό. Το 
εσωτερικό ρολόι προσδιορίζει την ταχύτητα του επε¬ 
ξεργαστή καθ' αυτού, ενώ το εξωτερικό προσδιορίζει 
την ταχύτητα της επικοινωνίας του με το 
ΓηοΐήβτΟολΓά. ο Ογήχ Ρ166+ έχει εσωτερικό ρολόι 
στα 133 ΜΗζ και εξωτερικό 66 ΜΗζ. Ο ΙηίθΙ Ρβηίίυηι 
120 ΜΗζ έχει εσωτερικό 120 ΜΗζ και 50 ΜΗζ εξωτερι¬ 
κό. Στον τομέα του συνεπεξεργαστή, αναφέρεται πώς 
η ΙηίθΙ είναι ταχύτερη από ότι η Ογήχ. 

2) Πέρα από τον τομέα της ταχύτητας, διαφορές θα 
εντοπίσεις και στα διάφορα πρωτόκολλα που ενσωμα¬ 
τώνουν. Υπάρχουν διάφορες κατηγορίες πρωτοκόλ¬ 
λων, όπως για παράδειγμα συμπίεσης, διόρθωσης λα¬ 
θών κ.λ.π. Αυτό σημαίνει πώς η γραμμή μπορεί να μην 
κλείνει τόσο συχνά εξαιτίας του θορύβου στη γραμμή 
(διόρθωση λαθών) ή τα δεδομένα να μεταφέρονται 
ταχύτερα εξαιτίας ενός βελτιωμένου πρωτοκόλλου 
συμπίεσης. 

3) Τα ΟΟ-ΡΟΜ παρουσιάζουν διαφορές κυρίως στην 
ταχύτητα τους. Πολλαπλασιάζοντας το 8χ ή το ΙΟχ με 
το 150, βρίσκεις το πλήθος των ΚΒ που μπορούν να 
μεταφερθούν μέσα σε ένα δευτερόλεπτο. Οσο μεγα¬ 
λύτερο είναι αυτό, τόσο το καλύτερο. Αλλες διαφο¬ 
ρές είναι ο μέσος χρόνος προσπέλασης, μετριέται σε 
πί$, η ταχύτητα διόρθωσης λαθών αλλά και οι συμβα¬ 
τότητες, ΟΟ-Αυάίο, κ.λ.π που διαθέτουν. 

4) Το ίτυθεοΐοτ είναι χαρακτηριστικό της κάρτας γρα¬ 
φικών και όχι την οθόνης. Οταν μια κάρτα είναι Ττυε 
ΟοΙογ, τότε μπορεί να αποδώσει μέχρι και 16.7 εκατομ¬ 
μύρια χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. Το 0Ίβίί3\ εί¬ 
ναι χαρακτηριστικό των οθονών. Σημαίνει ότι το 
Μοηίΐοτ έχει μέσα ειδικό επεξεργαστή που είναι 
υπεύθυνος για τη διαχείριση των χρωμάτων και της 
γεωμετρίας. 


Αγαπητό ϋδβι*, 

Θέλοντας να σεβαστώ τα όσα γράφετε στην αρχή 
της στήλης της αλληλογραφίας, ξεκινώ κατευθείαν 
με τις ερωτήσεις μου ώστε να είμαι σύντομος. 


ι 



ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΤΟΝ ΧΩΡΟ ΣΑΣ ΚΑΙ 
ΓΙΑ ΕΠΑΡΧΙΑ ΣΕ 24 ΩΡΕΣ 


ΕΝ0ΙΚΙΑΣΕ1Σ ΤΙΤΛΩΝ ΟΡ-ΒΟΜ 

I ΑΚΟΜΗ ΟΛΟΙ 01,ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 

ΡΙΑΥ3ΤΑΤΙ0Ν. 8ΑΤ11ΒΝ 


ΑΝΑΒΑΘΝΙΙΣΕΙΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ- 

ΑΝΑΛΠΣΙΜΑ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ-ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ-ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ ΑΝΟΙΧΤΑ 10:00-21:00, 
ΣΑΒΒΑΤΟΚΥΡΙΑΚΑ 10:30-21:00 


ΟΛΓΑΣ 24 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 24) 


ΤΗΛ: 9611670 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΡΕΝΤίυΜ 150 


(ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΩ 50Υ0) 

Ρ 16 ΜΒ ΒΑΜ ΒΟϋΝϋ ΒΙΑδΤΕΒ 16 
ϋΙΑΜΟΝϋ δΤΕΑΙΤΗ 1ΜΒ 
15’ ΜΟΝΙΤΟΒ 5ν0Α 
ΗΑΒΩ ϋΙδΚ 1200 ΜΒ 
ϋΙδΚ ϋΒίνΕ 1,44 

Οϋ ΒΟΜ 8Χ, ΗΧΕΙΑ, ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ, ΜΟυδΕ, ΜΙΝΙ 
ΤΟννΕΒ 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ννίΝϋΟν/δ 95 ΔΩΡΕΑΝ 


ΜΕΛΕΤΕΣ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ ΓΙΑ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 


ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΡ - ΒΟΜ 
00 - ΒΟΜ ΤΙΤίΕδ ΑΠΟ 5.900 

, Ρ-22 υ<3ΗΤΙΝ<32 .. 

. .11.900 

ΜΥ5Τ. 

. . . 5.900 

Α-10 ΟυΒΑ . 

. .11.900 

ΑΗΝΙΕ 2 . 

_4.900 

ΝΒΑ υνε '97 ... 

.. .9.900 

ΟΜ2 . 

_4.900 

ΒΑΜΑ . 

. . .9.900 

ΚΙΙΧΙΝΟ ΜΟΟΝ . 

_4.900 

ΡΗΑΝΤ/ΟΟΒΙΑ 2 .. 

. .11.900 

ΑΡΑΟΗΕ Ι-ΟΝΟ ΒΟ\ΛΙ . 7.500 : 

ΜΟΤΟ-Χ . 

. .11.900 

ΡΙΡΑ-96 . 

. . . 5.900 

Ι,ΟΝα ΒΟΜ24.0 .. 

. .12.900 

δΟΒΕΑΜΕΒ .. . . 

_6.900 

δϋΡΕΒ ΕΡ-2000 .. 
ννΟΒΜδ υΝΙΤΕϋ . 

. .10.900 
. .10.900 

ΡΒΙδΟΝΕΗ ΟΡ ΙΟΕ 

.. .5.900 

30ΒΕΑΜΕΗ 2 .. . . 

. .11.900 

ΜΟΒΕ ννΑΒ . 

. . . 4.900 

ΝΡ5 δΡΕΟΑί ... 

. . .8.500 

ΟΕΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ .. 

_6.900 

ΡΙΡΑ'97 . 

.. .9.900 

νβα υνε 96 . . . 

_6.900 

ΤΙΤΑΝΙΟ. 

. 12.500 

ΡΒΑΝΚΕΝ5ΤΕΙΝ . 

_ 6.900 

ΒΒΟΚΕΝ δννΟΒΟ . 

.. .9.900 

ΟυΝΟΕΟΝ ΗΑΙ.Κ 

_4.900 

ΟΙ_ΑΝϋΕ8ΤΙΝΥ ... 

.. .9.900 

3ΤΑΒ ΤΒΕΚ . 

_5.900 































1) Πώς γίνεται οι επεξεργαστές 
ΟγΠχ να αποδίδουν περισσότερο 
από ότι θα έπρεπε κανονικά; (π.χ. 
πώς για παράδειγμα ο ΟγΠχ στα 
120 ΜΗζ να αποδίδει όσο ένας 
Ρεητίυηι στα 150 ΜΗζ). 

2) Μήπως γνωρίζετε αν τα 
νγΐπάονν; 95 παρουσιάζουν προ¬ 
βλήματα συμβατότητας με τους 
επεξεργαστές ΟγΝχ; Αν όχι μήπως 
κάποιο άλλο πρόγραμμα ή εφαρμο¬ 
γή παρουσιάζει τέτοιο πρόβλημα; 

3) Γιατί οι επεξεργαστές ΟγΠχ αν 
και είναι ισοδύναμοι ή ίσως και κα¬ 
λύτεροι από τους Ρεητίυηι κοστί¬ 
ζουν πολύ λιγότερα; Μήπως τελικά 
δεν είναι τόσο καλοί όσο λένε; 

4) Θα ήθελα να μάθω τις απαιτή¬ 
σεις των παρακάτω παιχνιδιών μιας 
και δεν έχουν γίνει ακόμα τενίενν; 
Θ3γτοη3 υ5Α, ΡΙί3 97. ΝΒΑ ΙΙνθ 97, 
ΚΙάοε Ρ30ΘΓ ($νθΑ>. 

Υ. Γ1 Εμαθα πώς ανοίγει ο φάκε¬ 
λος "καλάθι τρίποντων". Αντε και 
σε ανώτερα 
Υ.Γ2 Συγχαρητήρια 
Υ.Γ3 Μπράβο 
Υ.Γ4 Εύγε 

Αγαπητέ αναγνώστη, 

1) Οι Ογηχ έχουν διαφορετική εσω¬ 
τερική αρχιτεκτονική. Χρησιμοποι¬ 
ούν στοιχεία που βρίσκονται κοντά 
με αυτά ενός ΡθηίΙυτη ΡΡΟ, όπως 
για παράδειγμα καλύτερο ροοίϊηςι 
των εντολών κ.λ.η. 

2) Τα ν/ίηάοι/νε 95 γενικότερα πα¬ 
ρουσιάζουν διάφορα προβλήματα. 

Σε αρκετές περιπτώσεις, κατά κόρον 
σε Ογηχ, συναντούμε το ανεξήγητο 
'ΊΙΙθραΙ Ρίοΐβαίοη ΡαυΙΐ" γεγονός 
που μας προδιαθέτει για πρόβλημα 
ασυμβατότητας. 

3) Πράγματι, η τιμή του ΙηΙθΙ 
ΡθηίίυηΊ στα 166 ΜΗζ και του Ογηχ 
Ρ166+ είναι σχεδόν η διπλάσια. Από 
μόνο του αυτό λέει πολλά. 

4) Ορισμένα από τα παιχνίδια που 
αναφέρεις έχουν δημοσιευτεί. Ρίξε 
μια ματιά στα τενίθ νν$ τους. 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

θα ήθελα να σου πώ συγχαρητήρια 
για τον διαγωνισμό που έβαλες αλ¬ 
λά θα σε στεναχωρήσω διότι ο δια¬ 
γωνισμός αυτός είναι πολύ δύσκο¬ 
λος και πιστεύω ότι δεν ανταποκρί- 
νεται στις γνώσεις και γνώμες των 
αναγνωστών. Γι’ αυτό σε παρακαλώ 
για το καλό του περιοδικού αλλά 
και των αναγνωστών, να καλυτερέ¬ 
ψεις τις ερωτήσεις του διαγωνι¬ 
σμού. Αγαπητό υδΕΒ με αυτό το 
γράμμα δεν θα ήθελα να σε απο¬ 
γοητεύσω αλλά σου λέω τι αν το 
κάνεις αυτό η απόδοση του περιο¬ 
δικού θα είναι ακόμη καλύτερη. Εί¬ 
μαι αναγνώστης σου εδώ και 10 
τεύχη και συνεχώς παρατηρώ ότι 
το περιοδικό γίνεται καλύτερο και 
καλύτερο και αυτό θα πρέπει να σε 
τιμά, και πάλι συγχαρητήρια αγα¬ 
πητό ΠερίΟδΙΚΟ "ΙΙ56Γ ". 

Ορέστης Μαμάκης. 

Αγαπητέ Ορέστη, 

πραγματικά τα καλά σου λόγια για 
το περιοδικό μας τιμούν. Οσο όμως 
αφορά τον διαγωνισμό, εδώ έχουμε 
κάποιες αντιρρήσεις. Αναφέρεις πώς 
είναι δύσκολος και δεν ανταποκρί- 
νεται στις γνώσεις αλλά και γνώμες 
των αναγνωστών. Οπως θα διαπί¬ 
στωσες οι ερωτήσεις του διαγωνι¬ 
σμού, δεν έχουν να κάνουν με γνώ¬ 
σεις αλλά κυρίως ψάξιμο. Ετσι λοι¬ 
πόν δεν σου ζητάμε να μας πεις, για 
παράδειγμα πόσα όίΐ$ έχει το ύγΐθ ή 
ποιον αλγόριθμο συμπίεσης χρησι¬ 
μοποιεί το ρΚζϊρ. Σου ζητάμε να 
βρεις κάποια πράγματα μέσα στο 
περιοδικό που έχεις αγοράσει. Για 
παράδειγμα στην ερώτηση "σε ηοία 
σελίδα ξεκινά το Γθνίθνν του παιχνι¬ 
διού που βλέπεις στο εξώφυλλο", 
απλά θα πρέπει να κοιτάξεις στα πε¬ 
ριεχόμενα και να αναγράψεις τη σε¬ 
λίδα. 

Υπάρχουν και μερικές ερωτήσεις 
που χρειάζονται λίγο περισσότερο 
ψάξιμο, αλλά δεν είναι και τόσο δύ¬ 
σκολες. Μην ξεχνάς ότι αναφέρου¬ 
με και το άθροισμα των τεσσάρων 


αριθμών που πρέπει να βρεις, για να 
σου εγγυηθούμε σίγουρη επιτυχία. 
Οπως και να έχει το πράγμα, μην 
απογοητεύεσαι θα υπάρξουν και άλ¬ 
λοι διαγωνισμοί. 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

είμαι ένας φανατικός αναγνώστης 
σου από το τεύχος 29 (έχω χάσει 
από τότε κάποια, λόγο επαρχίας), 
πήρα την απόφαση να σου γράψω 
γιατί έχω ένα σοβαρό πρόβλημα με 
τον υπολογιστή μου. Εχω έναν 
80486/40 με 8 ΜΒ ΚΑΜ (72 ρΙΠ5), 
130 ΜΒ Ηϋ, $νθΑ, ΠΙΟΠίΐΟΓ 14”, 
οοηιοηα $τε3ΐτή 64 2 θκαμ, 2χ 
ηιΚευιηΙ. 

Το πρόβλημα μου είναι το εξής: τα 
περισσότερα παιχνίδια (αν όχι όλα) 
"κολλάνε' ή με πετάει έξω γεμίζο¬ 
ντας την οθόνη με παράξενα μηνύ¬ 
ματα όπως: Θ05/4ονν ρΐΌ{6$$ΙΟΠ3ΐ 
6ΓΓΟΓ, Θ05/40ΥΥ βΓΓΟΓ 35, Θ08/40νν 
Ρ39Θ 9Γ3υΐ3Γ ΙΙηΐΐτ ΐΓΤΓΓΓΓΓ Κ.λ.Π. 
Αποφάσισα να αναβαθμίσω τον 
υπολογιστή με επεξεργαστή ΟΥΚΙΧ 
6x86 150 + με μητρική 50Υ0 ΤΡ2. 
Υπάρχει περίπτωση να λυθεί το 
πρόβλημα μου με την παραπάνω 
αναβάθμιση; Είναι αλήθεια ότι οι 
Ιητεί είναι δύο φορές γρηγορότε¬ 
ροι από τους ΟγΠχ; Θα χρειαστεί να 
αλλάξω κάρτα γραφικών; (δεν ξέ¬ 
ρω εάν έχει διαύλους ΡΟΙ, πάντως 
καταλαμβάνει τρεις υποδοχές στην 
ΜοέήβΓϋθ3Γά). πιστεύεις ότι η 
αντικατάστασή της με μία 01 543χ 
1ΜΒ είναι αρκετά ικανοποιητική. 
Υ.Γ1 Ελπίζω σε δημοσίευση μα πο¬ 
λύ περισσότερο σε απάντησή. 

Υ.Γ2 Αν συνεχίσετε έτσι θα κυριαρ¬ 
χήσετε και στην Ευρώπη. 

Φίλε αναγνώστη, 

δεν είσαι ο μοναδικός που λαμβάνει 
αυτού του είδους τα μηνύματα, από 
το 005/40ΥΥ. Οπως θα γνωρίζεις το 
005 έχει γραφτεί με τέτοιο τρόπο 
ώστε να αξιοποιεί μόνο τα 640 ΚΒ 
μνήμης. Οι σύγχρονοι επεξεργα¬ 
στές, 286 και άνω, έχουν δύο κατα¬ 
στάσεις, το Γ63Ι και το ρΓΟΐβείθά 
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Γηοϋβ. Το 005 τρέχει σε τβεΙ τηοϋθ 
έχοντας τους γνωστούς περιορι¬ 
σμούς. 

Το ρτοίθοίβα ΠΊΟύε δίνει οτον επε¬ 
ξεργαστή τη δυνατότητα να διαβά¬ 
σει μέχρι και 4 06 μνήμης (θεωρητι¬ 
κά), σε κάθε έναν από τους 8192 
56ΐθςίθΓ5. Αυτό σημαίνει εκμετάλ¬ 
λευση όλης της μνήμη του υπολογι¬ 
στή και με το παραπάνω! Τα παιχνί¬ 
δια λοιπόν που τρέχουν σε 005, 
χρειάζονται κάποιον άσε βχΐβηάβτ 
που να γυρνάει το 005 σε ρτοίβοίβά 
τποάβ, δίνοντας και όλα τα πλεονε¬ 
κτήματα του. Αυτή ακριβώς είναι και 
η δουλειά του 005/40Μ/. 

Τα μηνύματα που λαμβάνεις έχουν 
να κάνουν με έλλειψη μνήμης. Βλέ¬ 
ποντας το "ρ39β Τ3υΐί" καταλαβαί¬ 
νεις ότι το 005/401/1/ προσπάθησε να 
γράψει ή να διαβάσει σε ένα κομμά¬ 
τι μνήμης του υπολογιστή, που δεν 
μπόρεσε πρωτύτερα να δεσμεύσει, 
λόγο έλλειψης φυσικά. Μια άλλη αι¬ 
τία που θα κάνει το 005/401/1/ να "ηε- 
τάξει" μήνυμα λάθους είναι η έλλει¬ 
ψη χώρου στη στοίβα, ανεξάρτητα 
από το ότι μπορεί να υπάρχει ελεύ¬ 
θερη μνήμη. 

Με την αναβάθμιση που αναφέρεις 
μπορεί να λύσεις "μερικώς" το πρό¬ 
βλημα σου. Καλύτερα θα ήταν να 
ανεβάσεις και τη μνήμη του υπολο¬ 
γιστή σου, στα 16, 24 ή 32 ΜΒ (ότι 
μπορείς) ώστε να έχεις μικρότερες 
πιθανότητες να λάβεις τέτοιου εί¬ 
δους μηνύματα. Φυσικά θα πρέπει 
να ξέρεις πώς το 005/40Μ/ είναι ευ¬ 
αίσθητο και στις ασυμβατότατες των 
επεξεργαστών. Δεν υπάρχει λόγος 
να αλλάξεις την κάρτα γραφικών 
σου. 


Αγαπητό ϋδΕΚ, 

με λένε Ορέστη. Συγχαρητήρια για 
την πλούσια ύλη σου. Σου γράφω 
για πρώτη φορά και είμαι ένας δε- 
κατριάχρονος αναγνώστης σου από 
τον Βόλο. Είμαι κάτοχος ενός 


4860X2/66 με 8 ΜΒ ΚΑΜ, $ουηά 
0135*61- ρι-ο, 5νθΑ 1 ΜΒ. σκληρό δί¬ 
σκο 10Β και ννΐηαονν5 95. 

1. ποιον εκτυπωτή μου προτείνεις 
να αγοράσω και πόσο κάνει; 

2. ποιο $ε3ηη€Γ είναι καλό και φτη¬ 
νό; 3. Ποίο αάνεπτυι-β μου προτεί¬ 
νεις να αγοράσω 4. Ποίο παιχνίδι με 
αεροπλάνα είναι καλύτερο; Το ατρ 
ή το Ρ-22. 5. Ο υπολογιστής μου εί¬ 
ναι αρκετός ή χρειάζεται αναβάθμι¬ 
ση; 6. Πόσο κοστίζει εάν ΟΟ-ΚΟΜ 8χ 
ταχύτητας; 

Συγχαρητήρια και πάλι για την 
πλούσια ύλη σου. 

Φίλε Ορέστη, 

σε ευχαριστούμε πολύ για τα καλά 
σου λόγια. Ας μελετήσουμε μια 
προς μια τις ερωτήσεις σου. 

1) Δεν μπορούμε έτσι απλά να σου 
προτείνουμε ένα μοντέλο εκτυπω¬ 
τή. Εξαρτάται καθαρά από τις ανά¬ 
γκες σου. Για ποιον λόγο τον χρειά¬ 
ζεσαι; Κρίνοντας από το γεγονός ότι 
πάς σχολείο, μάλλον θα χρειαστείς 
έναν έγχρωμο ίηΚ]6ί για να τυπώ¬ 
σεις και καμία εργασία σου. Για να 
αγοράσεις λοιπόν τον κατάλληλη 
ϊηΚ]θί εκτυπωτή, θα πρέπει να λά¬ 
βεις υπόψη του εξής παράγοντες. Ο 
ϊηΚ]6ί χρειάζεται μελάνι. Για να τυ¬ 
πώσεις έγχρωμες εικόνες θα χρεια¬ 
στείς 4 διαφορετικά μελάνια: μαύ¬ 
ρο, ματζέντα, κίτρινο και μπλε. Με¬ 
ρικοί εκτυπωτές δέχονται το κάθε 
μελάνι σε ξεχωριστή θήκη. Ετσι λοι¬ 
πόν αρκεί να αγοράζεις το μελάνι 
που τελειώνει πρώτο. Αλλοι εκτυ¬ 
πωτές έχουν το μαύρο ξεχωριστά 
από τα υπόλοιπα τρία χρώματα. Εάν 
τελειώσει ένα από τα τρία χρώματα 
που βρίσκονται μαζί, αναγκαστικά 
αγοράζεις ολόκληρο το κίτ. 

Διαφορές θα βρεις στην ταχύτητα 
αλλά και στην ποιότητα της εκτύπω¬ 
σης. Αρκεί να επισκεφτείς τα μαγα¬ 
ζιά και να πάρεις δείγματα εκτυπώ¬ 
σεων. 

2) Καλό και φτηνό 503ππθγ θα βρεις 
από την ΜυείθΚ, την Οβηίυε και την 


Ατΐβο. 

3) Το Ρ3Π00Γ3 ΰΐτθοίΐνβ θα σε κρα¬ 
τήσει αφοσιωμένο για αρκετό καιρό. 

4) Το Ρ-22 Γΐ 9 ήίηϊηθ είναι αρκετά κα¬ 
λό και καινούριο. Για ρίξε όμως και 
μια ματιά στο πολύ καλό 05 ΝΡ 97 
0)5 Ι\ΐ3νγ Ρϊο)Ιί(ΘΓ5). 

5) Χρειάζεσαι αναβάθμιση στην ΟΡυ, 
πάρε για παράδειγμα έναν Ρβηΐίυηι, 
στον τομέα της μνήμης, φτάσε τα 16 
ΜΒ ή παραπάνω. ΟΟ-ΡΟΜ δεν έχεις; 
Γρήγορα πάρε ένα. 

6) Τα 0Ε)-Ρ0Μ οχταπλής ταχύτητας 
κοστίζουν κοντά στις 27.000 - 30.000 
δραχμές. 


Θεϊκό υ5θΐ\ 

εγώ, ο μικρός και ασήμαντος ανα¬ 
γνώστης σου. πήρα την απόφαση 
να σου στείλω αυτό το γράμμα. Εί¬ 
θε οι υπέρτατοι χώροι σου να δε¬ 
χτούν αυτό το κάλεσμα για βοήθεια 
και να το δώ σε μια από τις καλλι¬ 
τεχνικά δουλεμένες σου σελίδες. 
Μετά από το κατσάδιασμα του τεύ¬ 
χους του Δεκεμβρίου, λέω μονάχα 
πώς έχω ένα 486 ΟΧ στα 66 ΜΗζ με 
8 ΜΒ ΚΑΜ. Ομως, εκτός από αυτό 
έχω και αυτές τις απορίες: 

1) Συμφέρει μια αναβάθμιση στα 16 
ΜΒΚΑΜ και η αγορά ενός οσ- 
Κεοοι-άει-, και ποιου; 

2) Θα χρειαστεί σύντομα η αγορά 
ενός νέου καλύτερου συστήματος; 

3) ΡΙ6356, ρΐ63$6, πείτε μου κάνα 
κόλπο για το δγηάίςοίε νΥ3Γ5, για 
να έχω κι εγώ έναν σκοπό να ζώ. 

(Αν γίνεται να μην χρειάζεται Πβχ- 

βαιτ>. 

Αγαπητέ Αλέξανδρε, 
εγώ, ο μικρός αμνός του θεού ξεχα¬ 
σμένος στον νότο γεννημένος αλ¬ 
λού ξέρω πάντα η Τροία θα είναι μι¬ 
λιά μακριά και η ωραία Ελένη θα εί¬ 
ναι τώρα γριά. Η έντεχνή σου εισα¬ 
γωγή, μου θύμισε στίχους από "Ξύ¬ 
λινα Σπαθιά" οπότε και εγώ συμπλή¬ 
ρωσα. 

1) Σίγουρα μια αναβάθμιση σε 16 ΜΒ 
θα ήταν πολύ σημαντική (για τη ζωή 
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ΝΑδΟΑΡ ΡΑΟΙΝΟ 2 
ΝΒΑ ΙΐνΕ 97 
ΝΗΙ_ ΗΟΟΚΕΥ 97 
ΟΡΙΟΝ ΒΙΙΡΟΕΡ 
ΡΑΝΖΕΡ ΏΒΑΟΟΝ 
ΡΑΟΕ ΜΑΝΙΑ 


ϋΙΑΒΙΟ 
ϋΙδΟννΟΡΙ-Ο 2 
ΟΟΝΑΙϋ ΙΝ ΟΟΙϋ δΗ^ϋΟν 
%υΚΕ ΝϋΚΕΜ ΡΙϋΤΟΝΙϋΜ Ρ* 
Ρ/Χ ΡΙΟΗΤΕΡ ΤυΒΒΟ 
Ρ-16 ΒΑΟΚ ΤΟ ΒΑΟΗΟΑϋ 
ΡΙΡΑ 97 

ΟΡΑΝϋ ΡΡΙΧ ΜΑΝΑΟΕΡ 2 
ΗΙΙΝΤΕΡ ΗυΝΤΕϋ 
ΙΝΤΕΡΝΑΤΙΟΝΑΙ ΜΟΤΟ X 
ϋΕΤΡΙΟΗΤΕΡ 3 
ίΟΡϋδ ΟΡΤΗΕ ΡΕΑΙΜ 2 
ΜΑδΤΕΡ ΟΡ ΟΡΙΟΝ 2 
ΜΑΧ 

ΜΟΡΤΙΜΕΡ 


ΑΟΕ ΟΡ ΒΙΡΙΕδ 
ΑΟΕ ΟΡ δΑΙΕ 

ΒΑΤΤΙΕ ΟΒυίδΕΡ 3000 ΑΟ 
ΒΑΤΤίΕ ΟΡΟϋΝΟ ΜΑΤΕΒίΟΟ 
ΒΑΤΤίΕ 8ΗΙΡ 
ΒίΟΟϋ & ^Αθίθ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ ΜΑΝΑΟΕΡ 2 96/97 
ΟΡυδΑΟΕΡ 2 ΝΟ ΡΕΟΡΕΤ 
ΟΥΒΕΡ ΟίΑϋΙΑΤΟΒδ 
ϋΑΟΟΕΡΡΑίί 
ϋΑΥΤΟΝΑ υδΑ 
ϋΕδΤΡυΟΤΙΟΝ ϋΕΡΒΥ 2 


ΌίΜΕδ2 


δΗΕΡϋ 

δυΡΕΡ ΕΡ 2000 
ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 3 δΚΥΝΕΤ 
ΤΗΙΡϋ ΡΕΙΟΗ 
ΤΙΜΕ ΡΑΡΑϋΟΧ 

ΤΙΜΟΝ & ΡΙΙΜΒΑδ ϋίΙΝΟίΕ ΟΑΜΕδ 
ΤΟΥ δΤΟΡΥ 


ΥΤΑΤΕΣ ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣ ΣΕ ΟΛΗ 
|\ΑΔΑ ΕΝΤΟΣ 2 ΗΜΕΡΩΝ ΜΕ 
8 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΑΓΟΡΑ ΓΙΝΕΤΑΙ ΜΕΛ» ΣΤΟ 
ΤΗΕ ΒΕ3Τ ΟΙϋΒ ΚΑΙ ΑΥΤΟΜΑΤΩΣ ΘΑ 
ΕΧΕΤΕ ΕΚΠΤΩΣΗ 15% ΣΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΑΓΟΡΕΣ ΣΑΣ ΜΕ ΜΟΝΟ 2.000 δρχ. 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 


ΕΤΟΥΜΕ ΜΟΝΟ ΕΠΩΝΥΜΑ 
Α ΚΑΙ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΔΩΡΕΑΝ 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΑΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΑ ΑΠΟ ΤΙΣ 9:00 ΕΩΣ 21:00 
ΤΗΛ. ΟΙ-5987607 ΚΙΝΗΤΟ; 094-682766 












του σκληρού σου δίσκου). Ωοτόσο 
εάν μπορέσεις να βάλεις κάτι παρα¬ 
πάνω π.χ. 24 ή 32 ΜΒ, τότε θα είσαι 
πολύ τυχερός. Βλέπεις ακόμά και με 
16 ΜΒ, τα \Λ/Ιηϋονν5 ζορίζονται. Ενα 
εο-ΒΘΟΟΓάθτ είναι αρκετά χρήσιμο. 
Με χαμηλό κόστος, περίπου 2.000 
δραχμές τα 600 ΜΒ, μπορείς να κρα¬ 
τάς σε 03ςΚυρ πλήθος δεδομένων. 

2) Η αγορά ενός νέου συστήματος 
εξαρτάται από τις απαιτήσεις σου. 
Εάν θέλεις να παίζεις τις τελευταίες 
κυκλοφορίες, τότε θα πρέπει να σκέ¬ 
φτεσαι έναν ΡθηΐίυπΊ στα 120 ΜΗζ, 
μια καλή κάρτα γραφικών κ.λ.π. 

3) γράφε ΕΟΓΠΊΒΐ ΟΩΡΟΜ: /ί), λίγο 
πριν φορτώσεις το παιχνίδι. Δεν 
χρειάζεται ήθχ-βάίίοτ, τρέχει από το 
005 (πλάκα κάνουμε, για κοίτα τον 
οδηγό στρατηγικής σε αυτό το τεύ¬ 
χος) . 


Φίλτατο υ$ΕΚ, 

είμαι ένας σχετικά παλιός αναγνώ¬ 
στης σου και απ' ότι βλέπω διατη¬ 
ρείς επάξια την πρώτη θέση στο 
χώρο σου. Τέλος με τον πρόλογο, 
ας μπούμε στο "ψητό", οι απορίες 
μου είναι οι εξής: 

1) Είμαι κάτοχος ενός ρο 486 
ΘΧ4/120, 8ΜΒ ΒΑΜ, ΟΡ-ΒΟΜ διπλής 
ταχύτητας, 5ουηα 0Ι3$ϊθι· 16. 
ηιοηΙΙΟΓ δνοΑ και ΗΘ νΥβδέθΓη 
ΡίθίΐθΙ 640 ΜΒ. Θα ήθελα να μάθω 
τι πρέπει να του προσθέσω για να 
είναι στα ςτβηάβΓάδ της εποχής. 

2) πώς μπορώ να αποσυμπιέσω ΟΘ 
από το σκληρό δίσκο; Εχω το 
Νοι*ίοη οοηιηοηαθΓ και τα ννΐη 3.1. 
Δηλαδή με ποιες εντολές. 

3) πόσο θα μου κοστίσει το 
ΟΓΙ9ΙΠ3Ι, "Τήθ Ρ3ηΰ0Γ3 ΘΙτθοίΙνβ" 
και πόσο το 

Βι-οΚβη δννοΓά. Απορίες τέλος 

Υ.Γΐ I νείεοπίθ Βθτκ εηααονντΒείβπ 
Υ.Γ2 Ελπίζω σε δημοσίευση του 
γράμματος και όχι σε ρίψη του, στο 
καλάθι των απορριμμάτων (Α, μηά 
ιδέα μου). Αντώνης νοΟθΓηιβη" 
Σιώτης. Υ.Γ3 ΤΠβγ βγθ Πβγθ... 
Αγαπητέ Αντώνη, 


σε ευχαριστούμε πολύ για τα καλά 
σου λόγια. Προχωρούμε με τις απα¬ 
ντήσεις στα θέματα που αναφέρεις. 

1) Το 00-Ρ0Μ σου σίγουρα χρειάζε¬ 
ται αναβάθμιση, γιατί είναι αργό. Αυ¬ 
τό τον 

καιρό κυκλοφορούν τα οχταπλής, 
οπότε αγόρασε κάτι τέτοιο. 0 δίσκος 
είναι και αυτός μικρός. Ρίξε μια μα¬ 
τιά στον Ουθπτυηι ΕΙγθΡθΙΙ 1280Α 
που είναι μεγάλος και γρήγορος. Τέ¬ 
λος πάρε έναν ΡβηΐίυπΊ στα 166 
ΜΗζ και βάλε 8 ΜΒ ακόμα. 

2) Επειδή δεν κατάλαβα ακριβώς τι 
εννοείς, θα υποθέσω πώς θέλεις να 
αποσυμπιέσεις κάποιο αρχείο στο 
δίσκο σου. Αρχικά θα πρέπει να δια¬ 
θέτεις το κατάλληλο αποσυμηιεστι- 
κό πρόγραμμα. Ανάλογα με το 
θχΐβηείοη του συμπιεσμένου μπο¬ 
ρείς να καταλάβεις ποιο πρόγραμμα 
χρειάζεσαι. Για τα.ΖίΡ θέλεις το 
ΡΚίάΝΖΙΡ, για τα.ΑΠύ θέλεις το ΑϋΙ, 
για τα.ίΗΑ θέλεις ίΗΑ κ.λ.π. 

Οι νεότερες εκδόσεις του Νοτίοη 
ΟοΓΠΓΠθηάθΓ έχουν τη 
δυνατότητα να δια¬ 
βάσουν και να απο ¬ 
συμπιέσουν αυτά τα 
αρχεία. Απλά πατάς 
το εηίθΓ πάνω από το 
όνομα του αρχείου 
και το ΝοΠοη 
ΟοητίΓηθηάθΓ εμφανί¬ 
ζει τα περιεχόμενα 
τους. Εντολές όπως 
γο εοργ, άθΐθίθ κ.λ.π. 
λειτουργούν κανονι¬ 
κά. Τέλος μπορείς να 
προμηθευτείς το 
ννίηζίρ, το οποίο επε¬ 
ξεργάζεται τέτοιου 
είδους αρχεία μέσα 
από ννίηάονν$. 

3) Καλύτερα να πά¬ 
ρεις τηλέφωνο τα 
μαγαζιά που τα αντι¬ 
προσωπεύουν (ρίξε 
μια ματιά σε παλαιό- 
τερα μας τβνϊβνν) ή 


να πάς μια βόλτα από Στουρνάρη. 
Αυτό γιατί μέχρι να διαβάσεις την 
απάντηση υπάρχει μεγάλη περίπτω¬ 
ση οι τιμές να έχουν αναπροσαρμο¬ 
στεί. Μα δεν το ήξερες πώς το 
5ςτ63πΐ6Γ 2, έχει κυκλοφορήσει ήδη! 
Ποτέ δεν ρίχνουμε γράμματα στο 
καλάθι των αχρήστων, μόνο στο κα¬ 
λάθι των τρίποντων. Κάθε μέρα, με¬ 
τά από τη δουλειά πηγαίνουμε σε 
ένα γήπεδο μπάσκετ και παίζουμε 
με τα γράμματα των αναγνωστών! 

Αγαπητή Ράνια από την Κύπρο, 

σε ευχαριστούμε πολύ για την ευχε¬ 
τήρια κάρτα που μας έστειλες. Αν 
και άργησε λίγο, Ελλάδα - Κύπρος 
δεν είναι ότι ταχύτερο για το ταχυ¬ 
δρομείο, είμαστε πολύ συγκινημένοι 
από την πράξη σου. Αποφασίσαμε 
λοιπόν να μοιραστούμε την κάρτα 
σου και με τους υπόλοιπους ανα¬ 
γνώστες του περιοδικού. Ιδού λοι¬ 
πόν. 



Αγαπητό ΙΙ5ΕΡ 


Εύχομαι σ' όλους σας υγεία, 
προσωπική και οικογενειακή 
ευτυχία 

για τη Νέα Χρονιά. 
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ΝΙΚΑΙΑ 


ΓΕΝΤΕΚ 


8ΕΚΛΙΓΕ ΙΙΛ ΚΑΙ ΑΜΙβΑ. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Ι ΙΛ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕ ΓΟΜΡΓΤΕΚ ΕΟΚΙΓ- 

ΝΙΛ4.11ΛΚ 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


υΡΟΚΑΠΕ 

(50ΥΟ) 486 0X4/133.ΟΑΕΕ 

ΡΕΝΤΙϋΜ (50Υ0) 5 \'Λ2.30.000 

ΡΕΝΤΙΕ1Μ (80ΥΟ) 5 ΤΡ2.ΟΑΕΕ 

Ρ5 (δΟΥΟ) 8νΧ2 -ΑΤΧ.40.000 

Ρ5 ΙηΙοΙΙ ΑΐΙαηΙίκ .ΟΑΕΕ 

Ρ5 ΒΙΟΤΕΟ .32.000 

€ρυ 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 120 ΜΙΙΖ.40.000 

1ΝΤΡΧΡ5 133 ΜΗΖ.ΟΑΕΕ 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 150 ΜΗΖ.ΟΑΕΕ 

1ΝΤΕΕ Ρ5 166 ΜΗΖ.ΟΑΕΕ 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 180 ΜΗΖ.ΓΑΕΕ 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 200Μ1ΙΖ.€ΑΕΕ 

ΟΥΚΙΧ ΡΕυ5 120.ΟΑΕΕ 

ΟΥΚΙΧ ΡΕυ5 133 .32.000 

ΟΥΚΙΧ ΡΕυ5 150 .34.000 

ΟΥΚΙΧ ΡΕυ5 166 .46.000 


ΜϊοτοβοΛ 
μεοια Οεντεκ 

€Ρ-ΚΟΜ ( ΠΡΟΣΦΟ ΡΑ 


ΗΑΚϋ ϋΙ8Κ 

ΗΟ 1,08 ΟΒ ΡίκΦίΐΙΙ.47.000 

Ηϋ 1,28 ΟΒ ΡίιΌΐ»Ι1 ΤΜ.53.000 

Ηϋ 1.710 ΟΒ ΡίΓβΙκιΙΙ ΤΜ.67.000 

ΗΟ 2,110 ΡίπΧίΐΙΙ ΤΜ.74.000 

ΗΟ 3.200 ΡιγοΟηΙΙ ΤΜ.ΟΑΕΕ 

ΗΟ 1.280 ΑΒίβΡοοΙ.48.000 

Ηϋ 2,110 Α Βί® Ροοί.64.000 

ΗΟ 2,550 Α Βί® Ροο!.66.000 


ΜΝΗΜΕΣ 

8ΠΤ1Π1-; 1 ΜΒ.5.500 

5ίιηπΐ5 4ΜΒ 72 ΡΙΝ 32 ΜΙ.6.500 

δΐΐΏΠΊΚ 8ΜΒ 72 Ρίη .12.000 

5ϊηιηΐϋ 16 ΜΒ 72 ΡΙΝ .25.000 


Μ I) I Τ I Μ I 


ΟΟ ΚΟΜ 12χ ΜΓΓ8ΡΜΙ.32.000 

Οϋ ΚΟΜ ΙΟχ ΟΟΤΕΟ.ΟΑΕΕ 

ΟΟ ΚΟΜ 8χ Τ05ΗΙΒΑ .26.000 

Οϋ ΚΟΜ 8χ ΜΙΤ5ΕΙΜΙ .ΟΑΕΕ 

Οϋ ΚΟΜ 6χ ΜΙΤ811ΜΙ .ΟΑΕΕ 

ΟΟ ΚΟΜ 6χ 5051. ΤΕΑΟ ΠΡΟΣΦΟΡΑ .ΟΑΕΕ 

(X) ΚΟΜ 8χ ΡΛΝΛ50ΝΙΟ .ΟΑΕΕ 

Οϋ ΚΟΜ 8χ ΗΙΤΑΟΗ1.19.000 


ΓΑΧ/ΜΟΙ)ΕΜ 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΖΟΟΜ 14.4 Ιη(.18.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ /νΟΙΟΕ ΖΟΟΜ 14.4 [ηΐ.30.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΖΟΟΜ 28.8 ΙηΙ.36.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΖΟΟΜ 28.8 ΕχΙ.ΟΑΕΕ 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ/νΟΙΟΕ ΖΟΟΜ 28.8 ΕχΙ.ΟΑΕΕ 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΤΑΚΟΕΤ 33.6 ΙηΙ.33.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΤΑΚΟΕΤ 33.6 ΕχΙ.ΟΑΕΕ 

ΡΑΧ/ΜΟΟΚΜ 8ιιρΐίΐ 33.6 ΙηΙ.Ριιρ.ΟΑΕΕ 

ΜΟΗΕΜ ΒΟΟΑ 

ΕχΙογπηΙ 14.400 ΠΡΟΣΦΟΡΑ.22.000 

ΙηΙβΓη»! 14.400.16.500 

Ιηΐβπΐίΐ 14400+νοίς-ο.24.000 

[ιιιοιπηΙ 14400 4-νοίοο+χϋυπΟ.ΟΑΕΕ 

ΙηΙβΓηαΙ 28800 .50.000 

ΕχΙΟΓΠβΙ 28800.50.000 


ΥΟΑ ΟΑΗΟ ’5 


ΘΟΟΟΟΟ 


3 ϋ Ο 


Ρΐ3γ5ί3ίΐοη 



•β" * Λ> 


Γν 

0ΑΜΕ8 


\ 


πκιΐιοκ 


ΟΛΕΣ 01 ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 






0060 Ο Ο Ο Ο ■ 


111) I 


ΡΗΤΓίΤΗΏ 


ΜΟΝΙΤΟΡ 

Ο ηιοηίΙϋΓ - ΗίΐηΙϋΓΟΧ - ΟΛΡΛνΟΟ 14" 

50ΝΥ 15" 5Χ, 15" 572, 17" 572 I 

νΐΕ\ν 5ΟΝΙ0 15" 05 ϋΟΤ ] 

17” 05 ϋΟΤ, 17” 5νθΑ 
ΕΙ/.Ο Ρ 35 15” 

ΡΚΙΝΤΕΚ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ- 5ΤΑΚ- ΟΑΝΝΟΝ-ΗΡ ΟΑΕΕ 
5ΤΑΚ ΕΟ -100 - 5\νΐΡΤ 200 οοΙοιιγ - ΕΡ50Ν ΕΧ 
300 ΟΑΕΕ - ΟΛΝΟΝ Β1 200...0ΛΕΙ. 




ΟΗκβ 


ν/5Α 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕ 
ΣΥΜΙΙΕΡΙΔΛΜΒΑΝΕΤΑΙ 
Ο ΦΠΑ 18% 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ □ ΛΝΤΙΚΛΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

□ ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


ΓΙΑ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΕΠ1ΣΚΕΥΘΕΙΤΕ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΜΑΣ 


ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΡΑΧ 4951816 «ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ ΟΕΝΤΕΚ Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ.184 54 
























































































ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

Α ΟΡΕΝ.ΙΝΡΟΗΜΑΤΙΟδ.2876340 

Α4.ΟΟΜΡϋΤΕΒ δϋΡΡΟΒΤ.3302220 

ΑΟΕΠ.ϋΝΙΟΟΜ.9430632 

Α00Μ.ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΑΕΡΑ .5981621 

ΑΟΤΙΟΝ .ΟΟΜΡυΤΕΗ ΑΟΤΙΟΝ.5360324 

ΑΰνΕΝΤ.Αϋΐ/ΕΝΤ.6874563 

ΑΟΟ.ΟΑδΙδ 5227591 

ΑίΗ.δΥδΟΟΜΡ 6392809 

ΑίΤΕΟ .ΑΕΤΕΟ 8251650 

ΑίΤΕΙ.ΤΕΕΟΟΜΑΤ.031-313355 

ΑΙΤΟδ .υΝΙΟΟΜ.9430632 

ΑΜΙΟΑ.ΙΝΡΟννΟΠίΟ.8210712 

ΑΜδΤΒΑϋ .ΑΜδΤΒΑϋ ΗΕΕΕΑδ .5230742 

ΑΡΡΕΕ. ΒΑΙΝΒΟΜ.9012892-3 

ΑΒΤ.ΒΑΜ δΗΟΡ .7653135 

ΑδΟ.Αδ ΕΕΕΟΤΒΟΝΙΟδ .9235305 

Α5Τ.ΟΡΡΙΤΕΟΗ .4833080 

ΑΤΑΒΙ .Α-δΥδΤΕΜδ.4261855 

ΑνΑΧ .ΑνΑΧ.2870083 

ΑνίΕΤΤΕ .ΑνίΕΤΤΕ.9221331 

ΒΟδ .ΒΙΟ ΟΙΤΥ ΟΟΒΡ.8224773 

ΒΒΑΙΝ .ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ .6914380 

Ο-ΟΑΒ.ΜΙϋΙ.,·..3614027 

ΟΕΝΤΒΙΧ .ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ .9311312 

εο °Ε .ΟΟϋΕ.2111613 

ΟΟΜΡΑΟ.ΙΝΡΟΡΑΟ 9228912 

ΟΟΜΡΑΟ.ΜΑνίΟΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ .6121972 

ΟΟΜΡΑΟ .ΑΜ8ΤΒΑΟ ΗΕΕΕΑδ .5230742 

ΟΟΜΡΑΟ.ΑΕΤΕΟ . 

ΟΟΜΡΑΟ .ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

ΟΟΜΤΕϋ.ΟΟΜΤΕϋ . 

ΟΟΝΡΙϋΕΝΤ.ΟΟΜΡϋΤΕΒΙδΕ. 

ΟΟΝΤΒΟΕ.ΩΑΤΑ ΟϋΟ . 

ΟΟΡΑΜ.ΑΧΙδ . 

Ο-ΟΑΤΕ.ΟΟΜΡΕΤ . 


ΟΑΤ.ΗΟΜ ΨΗΦΙΑΚΗ .... 

ϋΑΤΑ ΟΕΝΕΒΑΕ.ΑΟΤΙδ. 

ϋΑΤΑΜΙΟΒΟ.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ. 

ΟΕΕΕ.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

0Ι6ΙΤΑΕ.ϋΙΟΙΤΑΕ ΕΟΩΙΡ. 

ΟΤΚ.ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 

ΟΟΑΕ.ΕΒΟΟΟΑΤΑ. 

Ο.Ε.Ι.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

ΕΙ-ΕΟ .ΕΕΕΟ ΗΕΕΕΑδ . 

ΕϋΤΕ.ΙδΕ. 

ΕΧΡΕΒΤ .ΟΟδΜΟΟΑΤΑ. 

-ΡΒΟΕΙΝΕ .ΕΜΕ. 


ΡΟΧ.ΑΕΡΑ ΜΙΟ 

ρυϋΐτεοΗ.υορ 


ΗΕννΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ .ΑΕΤΕΟ . 

ΙΒΜ .ΙΒΜ ΗΕΕΕΑδ . 

•Βδ .ΙΒδ. 

ΙΟΕ.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ 


ΌΕ .ΙΟΕ.9318000 

ΙΜΑΟΕ.ΙΜΑΟΕ.3410940 

ΙΝΡΟ.ΙΝΡΟννΟΒΕϋ.8210712 

ΙΝΤΕΕ .ΕΒΟΟΟΑΤΑ.9510922 

ΙΡΟ .1Λ/ΙΕΒ ΤΕ0ΗΝ0Ε06Υ .2796805 

'ΤΟδ.ϋΑΤΑδΕΒνίΟΕ 6473510 

ΚΙδΙΛ/ΑΒΕ.ΚΙδΙΛ/ΑΒΕ 031-857551 

ΕΕΟ.ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ .6721200 

ΟΙΝΕ.ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ .3840243 

ΜΑ6Ι0Β00Κ.ΟΟΝΡΕΤ.5245627 

ΜΑδΤΕΒ.ΜΑ1/ΙΟΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ .6121972 

ΜΟ.ΜΙΟΒΟΟΗΟΙΟΕ.9941611 

ΜΟ ΜΑΝΑΒΕΒ.ΜΟ ΜΑΝΑΟΕΒ.3617992 

ΜΙΟΒΟ ΗΕΕΕΑδ .ΜΙΟΒΟ ΗΕΕΕΑδ.031-855741 

ΜΙΟΒΟ ΡΟ.ΜΙΟΒΟΕΑΝϋ 6459581 

ΜΙΒΑΟΕΕ .ΟΟΜΡΑΟΚ 8841752 

ΜΙΤΑΟ .ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ.8225367 

ΝΕΤΟΟΜ .ΝΕΠΛ/ΟΒΚ.031-748713 

ΝδΟ .ΑΝΑδΤΑδΙΑϋΙδ 5769798 

Οίΐνεττι...οΕΐνεττι.9573800 

ΟΡΤΙΜϋΜ.ΟΡΤΙΜυΜ ΕΠΕ.8670234 

ΡΟ ΟίυΒ .ΡΟ οι,υΒ .6390585 

ΡΕΑΟΟΟΚ.ϋΑΤΑδΕΒνίΟΕ 6473510 

ΡΟΙΝΤ.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ.8813935 

ΡΚΙΜΕ ΕΙΝΕ.ΖΕΒΟΟΝΕ.031-235073 

ΡΡΙΟΡΕΧ.ΚΙδΙΛ/ΑΒΕ.031-857551 

ΟΕΙΕδΤ.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ.9248080 

ΒΑϋ.ΒΑϋ ΗΑΒϋννΑΒΕ & δΟΡΤ\Λ/ΑΒΕ.4912088 

δΙΕΜΕΝδ.ΟΟΜΟϋΕδΤ.9248081 

δΜΑΒΤ.δΜΑΒΤΟΡΡΙΟΕ ΑυΤΟΜΑΤΙΟΝ.5245784 

δΜΜ.δΜΜ.9710512 


. 8251650 

δΤΑΝΩΑΒΩ. 

...ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ δΤυΩΙΟ. 

. 9951138 

. 6850900 

δυΝ. 

.δϋΝ ΜΙΟΒΟδΥδΤΕΜδ. 

. 6806676 

0422-21795 

ΤΕΟΗΝΕΟΟ. 

. ΤΕΟΗΝΡΟη 

031-850438 

. 2610088 

ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΒϋΜΕΝΤδ.ΑΕΤΕΟ. 

.8251650 

. 9510811 

ΤΗΕ ΟΗΟΙΟΕ . 

...ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΤΒΑΩΕ. 

.7713121 

.3301842 

ΤΙ6ΕΒ. 

.ΓΝΩΜΗ 


.5245627 

ΤΝΤ. 

.ΕΟΒΙΟΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.031-860257 

.4827251 

ΤΟδΗΙΒΑ. 

.ΙΝΤΕΑΛ. 

.9578800 

..4224134-5 

ΤυΕΙΡ. 

.ΐΝΡοαυεδτ. 

. 9248080 

. 9586661 

ΤϋΒΒΟ-Χ. 

.ΠΛΑΙΣΙΟ. 

3845671-2 

. 9302500 

ιΐΝίαυε. 

.ΗΑΒϋ&δΟΡΤ. 

. 8815931 

. 2876341 

«ΕδΤΕΒΝ δΥδΤΕΜδ. 

.δΥδΟΟΜΡ. 

. 6392809 

. 6833569 

ννΥδΕ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ. 

. 4833080 

. 9248673 

ΖΕΝΙΤΗ. 

.ΒϋΕΕ. 

. 9239991 

. 9510922 

09/ΐοηοι 




. 5717517 

ΟΘΟΝΕΣ 

. 7702427 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.... ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

....3815921 

Α ΡΕϋδ. 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ. 

.6914380 

....2023475 

ΑΟΕΒ. 

.ΙΙΝΙΟΟΜ. 

9430632 

....9961945 

ΑΟΩΟΝΙΟδ . 

.ΑΧΙδ. 

.3301842 

....9305167 

ΑΩΟΟΝΙΟδ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

....9353358 

ΑΩΙ. 

. ΑΕΤΡΠ 


....8050219 

ΑΡΡΕΕ. 

ΒΑΙΝΒΩ\Λ/ 

0Π19ΩΩ9 9 

....6896411 

ΑδΚ. 

.ΜΙΟΒΟΕΑΝϋ. 

. 6459581 

....8251650 

ΟΑ&β. 

.ΟΟδΜΟϋΑΤΑ. 

. 3815921 

...3281111 

ΟΟΜΡΑΟ. 

.ΑΕΤΕΟ . 

. 8251650 

....4177364 

ΟΟΒΝΕδΤΟΝΕ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ. 

. 4833080 

...2876340 

ΟΤΧ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

. 9242072 




















































































































































































































































□ΑΕννΟΟ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ. 

.4827251 

ΒΕΡΙΕΟΤΙΟΝ . 

.ΟΡΤΙΟΑΙ. δΥδΤΕΜδ ΙΤϋ .... 

.9248055 

ΕΙΖΟ. 

.ΙΝΡΟννΟΒΙΟ. 

.8210712 

ΒΕΙ/ΕΑΙ . 

.ΙΝΡΟΤΒυδΤ. 

.8020663 

ΕΜΟ. 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒυδΤ. 

.6914380 

δΟΝΥ. 

.ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ. 

.6546675-7 

ΕΤΟ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΤΕΑΟ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

Ε.ΜΑΟΗΙΝΕδ.... 

.ΟΟΜΑΒΤ. 

.9234333 

ΤΟδΗΙΒΑ. 

.ΟΟΜΟυΕδΤ . 

.9248081 

ΡυϋΙΤΕΟΗ. 

.υορ. 

.9353358 

ΤΟδΗΙΒΑ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΗΔΝΤΔΒΡΧ 

.ΧΑΝΤΑΡΡ=. 

.9910950 

ΥΑΜΑΗΑ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΗΕΜΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ.ΗΡ ΗΕΙΙΑδ. 

.6896411 


ΗΕ\Λ/ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΰ .ΑΙΤΕΟ . 

ΗΙΤΑΟΗΙ.ΛΙΤΡΟ. 

.8251650 

.8251650 

ΜΟϋΕΜ 

ΗΥϋΝΟΑΙ. 

.ΐΝΡοαυεδτ. 

.9248080 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΙΒΜ. 

.ΙΒΜ ΗΕΙΙΑδ. 

.3281111 

ΑνίΕΤΤΕ . 

.ΑνίΕΤΤΕ. 

.9221331 

ΚΡΟ. 

.ΙΝΡΟννίΝ. 

.6462557 

ΒΕδΤ . 

.ΙΕΧΙδ. 

.6929465 

ΙΙΝΚ. 

.ΡΒΙΝΤΕΟ. 

.9242969 

ΒΟΟΑ . 

.δΟΡΤδΕί. 

.9371666-8 

ΜΑΟ. 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8813935 

ΒΟϋΑ. 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ .... 

.4827251 

ΜΑ6 ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

Βυιι. 

.Βυιι . 

.9239991 

ΜΙΒΟ. 

.ΜΙΟΒΟΙΑΝϋ. 

.6459581 

ΟΑίΡΑΚ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΜΙΤΑΟ. 

.ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8225367 

ΟΟϋΕΧ . 

.δΡΑΟΕ ΗΕΙΙΑδ . 

.6547400 

ΜΙΤδυΒΙδΗΙ. 

.ΤΕΝΟΒΑ. 

.5320689 

ΟΧΒ . 

.ΑΝΚΟ. 

.9236861 

ΜΙΤδυΒΙδΗΙ ΕΙΕΟΤΒΙΟ.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

.3471754 

ϋΑΤΑΒΑΝΚ . 

.ΟΒΥΡΤΟ . 

.6122513 

ΝΕΟ. 

.ΟΟΜΟυΕδΤ. 

.9248081 

ϋΑΤΑΜΙΟΒΟ . 

.ϋΑΤΑΜΙΟΗΟ. 

.9302500 

ΝΕΟ. 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ϋΑΤΑΒΑΟΕ . 

.ΟΒΥΡΤΟ. 

.6122513 

ΟϋνΕΤΤΙ. 

.ουνΕττι. 

.9573800 

ονο. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΟΙΐνΕΤΤΙ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΙΟΕ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

.2876340 

ΡΕΑΟΟΟΚ. 

.ΟΑΤΑδΕΒνίΟΕ. 

.6473510 

ΙΑ8Ε. 

.ΙΑδΕ . 

.9832873 

ΡΒΡ<?ιηΡΝττρπΗΝΠΐηηγ τροηνροπ. 

...031-850938 

ΙΟΝΟδΗΙΝΕ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΡΒΙΝδΤΟΝ . 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ. 

.9910950 

ΜΑΧΑΝ . 

.ϋΙΟΙΤΑΙ δΙΜΑ. 

.9579105 

ΡΒΟΡΕΧ. 

.ΚΙδ\Λ/ΑΒΕ. 

...031-857551 

ΜΙΟΒΟΟΟΜ . 

.ΙΕΧΙδ. 

.6929465 

0. 

.ΐΝΡοαυεδτ. 

.9248080 

ΜΟΤΟΒΟΙΑ . 

.ΑΝΙΧΤΕΒ . 

.7485936 

δΑΜδυΝΟ. 

.ΝΕΟΟΜ. 

.9235751 

ΜυίΤΙΤΕϋΗ . 

.ΰΙΟΙΤΑΙ δΙΜΑ. 

.9579105 

δΑΜΤΒΟΝ. 

.ΑΙΤΕΟ. 

.8251650 

ΜυΐΤΙΤΕϋΗ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

δΑΜΤΒΟΝ. 

.ΜΙΟΒΟΙΑΝϋ. 

.6459581 

ΝΕΜ/ΡΟΒΤ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

δΗΑΜΒΟΟΚ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΝΟΒΤΟΝ ΙΑΜΒΕΒΤ 

.ϋΙΟΙΤΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

δΙΟΜΑ 0Εδ 10Ν 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΟΟΤΟϋΟΜ . 

.δΡΑΟΕ ΗΕΙΙΑδ . 

.6547400 

δΜΑΒΤΕΑΜ . 

.δΜΜ . 

.9710512 

ΡΑΤΤΟΝ ΕΙΕϋΤΒΟΝΙΟδ ...ϋΙΟΙΤΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

δΟΝΥ. 

.ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ. 

....6546675-7 

ΒΑϋ . 

.δΡΑΟΕ ΗΕΙΙΑδ . 

.6547400 

δϋΡΕΒΟΟΜ . 

.ΟΟΜΟυΕδΤ. 

.9248081 

δΜΑΒΤ ίΙΝΚ. 

.ΜΙΝΙδΥδ . 

.031-514679 

ΤΑΤϋΝβ. 

.ΝΤΑΚΟΣ. 

.9935512 

δΜΑΒΤΕΑΜ . 

.δΜΜ . 

.9710512 

ΤΑΧΑΝ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

δΡΟΤΕΚ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΤΟΡΡΙΥ . 

.ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ . 

.9248673 

ΤΑΒΟΕΤ. 

.ΙΝΡΟννΟΒΙΟ. 

.8210712 

ΤΥδΤΑΒ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

.2876340 

ΤΕίΕΒΙΤ . 

.ΜΙΝΙδΥδ. 

.031-514679 

ΤΥδΤΑΒ . 

.δορτ δυρροΒτ. 

..031-833581 

ΤΕΙΕΒΙΤ. 

.ΟΒΥΡΤΟ. 

.6122513 

νΐΕΜ δΟΝΙΟ. 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒυδΤ . 

.6914380 

υδ ΒΟΒΟΤΙΟδ. 

.ΙΝΡΟΟυΕδΤ. 

.9248080 

νΐδΑ. 

.ΡΒΙΝΤΕΟ . 

.9242969 

νΐνΑ. 

.ΩΙ-ΜΙΟΒΟ . 

.6844546 

«ΥδΕ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ννίΒΕΙΕδδ. 

.ΙΕΧΙδ. 

.6929465 




ΖΟΟΜ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ϋϋ ΠΟΜ ϋΠίνΕδ 

ΖΟΟΜ . 

ΖΥΧΕΙ . 

.ϋΙΟΙΤΑΙ δΙΜΑ. 

.ΟΙΟΙΤΑΙ δΙΜΑ. 

.9579105 

.9579105 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

...ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΖΥΧΕΙ . 

..ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΑΖΤΕΟΗ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 




ΟΗΙΝΟΝ . 

ΟΗΙΝΟΝ 

..ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 

ΚΥΜ 

.9218050 

..031-221248 

80ΑΝΝΕΗ5 

ηηινιροη 

ΔΡΙΠΜΟΤ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ. 

.4827251 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΗΕ1Λ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ.ΝΤΑΚΟΣ. 

.9935512 

ΑΡΡΙΕ . 

.ΒΑΙΝΒΟΜ . 

.9012892-3 

ΗΙΤΑΟΗΙ . 

.ΚΥΜ . 

..031-221248 

ΑΒΤΕΟ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΗΙΤΑΟΗΙ . 

.ΟΡΤΙΟΑΙ δΥδΤΕΜδ ΙΤϋ . 

.9248055 

ΑΒΤΙδϋΑΝ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΗΙΤΑΟΗΙ . 

.ΙΝΡΟννΟΒΙΟ . 

.8210712 

ΟΑίϋΟΜΡ . 

.ΑΤΚΟ . 

.7784967 

ΜΑΤδΗυδΗΙΤΑ 

.ΑνΑΧ . 

.2870083 

ΟΗΙΝΟΝ . 

..ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΜΙΟΒΟ δΟΙϋΤΙΟΝδ.ΑΑΝΚΑΛ. 

.9967007 

ΟΟΝΤΕΧ . 

.ΙΝΡΟϋΑΤΑ . 

.6421368 

ΜΙΤδυΜΙ . 

.ΐΝΡοαυεδτ. 

.9248080 

ϋΕΧΤΒΑ . 

.Α01/ΕΝΤ. 

.6874563 

ΝΕΟ . 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΟΡΙ. 

.ΟΟΜΟυΕδΤ. 

.9248081 

ΝΟΒΜΑΝ 

. υορ . 

.9353358 

ΕΡδΟΝ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΟΙΐνΕΤΤΙ. 

.ουνεπι. 

.9573800 

ρυϋΐτδυ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ . 

.ΙΝΡΟΤΒυδΤ. 

.8020663 

ΟΕΝίουδ. 

.ΚΙδλΛ/ΑΒΕ . 

.031-857551 

ΡΗΙΙΙΡδ 

ΡΗΙΙΙΡδ 

.4894911 

ΗΕ1Λ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

.ΗΡ ΗΕΙΙΑδ . 

.6896411 

ΡΙΟΝΕΕΒ 

.ΑΞΑΡΛΗΣ. 

.3815483 

ΗΕ1Λ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΡΙΕΧΤΟΒ. 

.ΟΡΙ. 

.6545802 

ΗΟυδΤΟΝ ΙΝδΤ. 

.ΟΡΙ. 

.6545802 
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ΚΟϋΑΚ . 

.ΚΟϋΑΚ . 

. 6898620 

ίΟαίΤΕΟΗ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΜυδΤΕΚ . 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

.3471754 

ΝΙδΟΑΝ . 

.ΟΑΤΑΜΕΩΙΑ. 

.4260158 

ΟΟΕ. 

.ΑΜΒΙΤ . 

.9651310 

Οίΐνεττι. 

.οίΐνεττι. 

.9573800 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ... 

.ΙΝΤΕΒΤΕΟΗ . 

.9248300 

ΡΒΙΜΑΧ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΡΒΙΜΑΧ. 

.ΙΝΡΟννΟΒίϋ . 

.8210712 

ΟΤΒΟΝΙΧ. 

.ϋΑΤΑΜΙΟΒΟ. 

.9302500 

ΒΙΟΟΗ . 

.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ . 

. 3226601-6 

δϋΑΝ Ρίυδ .... 

.δΜΜ . 

.9710512 

ΤΑΜΑΒΑΟΚ. 

.ΑΜΥ. 

6133000 

τπυνεί . 

.ΟΒυΡ . 

.9412413 

υΜΑΧ . 

.ΟΟΑ. 

.3614378 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΐνίΟ.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ ΕΙΕϋΤΠΟΝΙΟδ .2876340 

ΑΜϋ.ΙΝΡΟννΟΠΙΟ 8210712 

ΟΥΒΙΧ .ΙΝΡΟΟυΕδΤ.9248080 

ΗΕ\Λ/ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ .ΗΡ ΗΕίίΑδ .6896411 

»Τ.ΟΟΜΟυΕδΤ.9248081 

ΙΝΤΕΙ .ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ.9242072 

ΜΑΤΗ007 .ϋΝΙΟΟΜ.9430632 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΟΕΠ.ΙΙΝΙΟΟΜ.9430632 

ΑΜΤ.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ.4827251 

ΑΡΡΙΕ.ΡίΑΙΝΒΟ\Λ/ .9012892-3 

ΒΠΟΤΗΕΗ .ΝΤΑΚΟΣ.9935403 

ΟΑΝΟΝ.ΑίΤΕΟ .8251650 

ΟΑΝΟΝ .ΙΝΡΟΠΜΑ.9247000 

ΟΙΤΙΖΕΝ .ΑΜΥ.6133000 

ΟυΜΕ .ΧΑΝΤΑΡΕΞ.9910950 

Ο-ΙΤΟΗ .ΑΜΥ.6133000 

0Ι6ΙΤΑΙ .ΩΙΟΙΤΑί ΕΟ.6833569 

ΕΡ80Ν.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ.9242072 

ΡΑΟΙΤ.ΑΟΕ .6719722 

ΕΑΒΟΟ.ΟϋΑ.3614378 

ΕυϋΙΤδϋ.ΑίΤΕΟ .8251650 

ΡυϋΙΤδυ.ΟΡΡΙΤΕΟΗ .4833080 

ΟΕΝΙΟΟΜ.ΡΒΙΝΤΕΟ .9242969 

ΗΕΙΛ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ .ΗΡ ΗΕίίΑδ .6896411 

ΗΕΜΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ .ΑίΤΕΟ .8251650 

ΗΕ\Λ/ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ.ΙΝΡΟ\Λ/ΟΒίΟ .8210712 

ΚΟϋΑΚ .ΒΙδ.6899135 

ΚΥΟΟΕΒΑ.ΚΕ \Ν δΥδΤΕΜδ .9670523 

ΕΕΧΜΑΒΚ.ΙΝΡΟίΕΧ .6422230 

ΜΑΝΝΕδΜΑΝΝ ΤΑίίΥ .ΙΙΝΙΟΟΜ.430632 

ΜΙΝΟίΤΑ .ΑίΡΗΑ ΟΟΡΥ.9582898 

ΜΙΤδυΒΙδΗΙ ΕίΕΟΤΒΙΟ.ΟΜΝΙΤΕΚ.3471754 

ΝΕΟ.ΟΟΜΟΙΙΕδΤ.9248081 

ΝΕΟ .ΡΟ δΥδΤΕΜδ.6850900 

οκι .ΟΡΙ.6545802 

Οίΐνεττι.οίΐνεπι. 9573800 

ΡΑΝΑ80ΝΙ0 .ΑίΤΕΟ 8251650 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ .ΙΝΤΕΒΤΕΟΗ 9248300 

ΡΒΙΝΤΒΟΝΙΧ .ΟΡΡΙΤΕΟΗ 4833080 

ΟΜδ.ΜΙΟΒΟ-ΤΕΟ 8835115 

ΡΙΙΟΟΗ .ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ 3226601-6 

δΑΜδυΝΟ.ΝΕΟΟΜ 9235751 

5ΕΙΚ05ΗΑ.ΙΝΡΟΟυΕδΤ.9248080 

δΤΑΒ .ΙΝΡΟΟυΕδΤ.9248080 

ΤΕΚΤΒΟΝΙΧ .ΗΙΤΕΟ.6548873 


ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΒυΜΕΝΤδ .ΑίΤΕΟ . 

ΤΒΐυΜΡΗ ΑϋίΕΒ .ΑΧΙδ . 

νΐδΑ.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

ΧΕΒΟΧ.ΒΑΝΚΧΕΒΟΧ. 


..8251650 

..3301847 

.9218050 

,9311000 


ΚΑΡΤΕΣ ΔΙΚΤΥΟΥ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

300Μ.ΑίΤΕΟ . 

300Μ .ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

300Μ.ΙΝΡΟννΟΒίΟ . 

ΑΒΕίί .ΑΧΙδ . 

ΑΟΟΤΟΝ .ΒΒΑΙΝ ΤΒΘδΤ . 

ΑΟΕΒ ΝΕΤννΑΒΕ.ϋΝΙΟΟΜ. 

ΑϋΙ .ϋΝΙΟΟΜ. 

ΑίΙΕϋ ΤΕίΕδΙδ .ΑΝΙΧΤΕΒ . 

ΑΒΤΙδΟΡΤ.ΑΜΥ. 

ΑνίΕΤΤΕ .ΑνίΕΤΤΕ. 

ΑΧΙδ .ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

ΒΟΟΑ.ΑΡΙΟΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 

ΟΑΒίΕΤΒΟΝ.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

01800 .ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

ΟΟΜΡΕΧ.ΙΝΡΟΟυΕδΤ. 

ΟΑΤΕΧ.ϋ-ίΙΝΚ.ΟΙδ. 

ϋΡΙ.ΟΟΜΟυΕδΤ . 

ϋΙΟΙΤΑί.ϋΙΟΙΤΑί εαυιρ. 

ΕΑΟίΕ.ΑΜΥ. 

ΕΙΟ .ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ 

ΡΙδΗΕΒΝΕΤ .ΟΡΤΙΜυΜ ΕΠΕ. 

ΡΒΕδΗ.ίΑΝ \Λ/ΑΝ. 

ΡΤΡ .ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

ΟΑΤΕΙΛ/ΑΥ ΟΟΜΜ.ίΑΝ 1Λ/ΑΝ. 

ΟΕΝίυδ.ΑίΤΕΟ . 

ΗΕ\Λ/ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ .ΗΡ ΗΕίίΑδ . 

ΗΘΒ.ΟϋΒ. 

ΙΒΜ .ΙΒΜ ΗΕίίΑδ . 

•ΐυΚΟ.ϋΙ-ΜΙΟΒΟ . 

ΚΑΤΒΟ.ΤΕΟΗΝΕΟΟ . 

ίΑΝ ίΙΝΚ.ΟΟΜΡυΤΕΒ ίΙΝΕ. 

ίΙΡΕίΙΝΚ.δΜΜ . 

ίΙΡΕΝΕΤ.δΜΜ . 

ίΟΝΟδΗΙΝΕ .ΑίΤΕΟ . 

ίΟΝΟδΗΙΝΕ .ΜΙΟΒΟίΑΝϋ . 

ΜΙίΑΝ .ΟϋΒ. 

ΝΕ1Λ/ΡΟΒΤ .ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

ΝΟΙ/Είί.ΑΜΥ. 

Ν-1000 .ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

081 .ΤΒΑΝδϋΑΤΑ. 

ΡΟδΙ .ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

ΟυΑΒΤΕϋΕΟΚ.ίΑΝ \Λ/ΑΝ. 

ΒΑΟΑί.ΙΝΤΕΒΡίΑΝ δϋΒ ΗΕίίΑδ , 

δΟΗΝΕΙϋΕΒ & ΚΟΟΗ.ΒΒΑΙΝ ΤΒΘδΤ . 

5Μ0.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

5Μ0.ΟΟΜΟυΕδΤ. 

δΤΑΒ ΟΑΤΕ .ΕΒΟΟϋΑΤΑ. 

δυΝδΟΡΤ.ΑίΤΕΟ . 

ΤΒΑΝΟΕΙ1/ΕΒ .ΟϋΒ. 

νίΚΙΝΟ.Μ-ϋΑΤΑ. 

\Λ/ΕδΤ ϋΙϋΙΤΑί .ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

ΧΙΒΟΟΜ.ΙΝΡΟΟυΕδΤ. 

ΖΕΒΟΝΕ.ΑΜΥ. 


.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

.8251650 

.6850900 

.8210712 

.3301842 

.6914380 

.9430632 

.9430632 

.7485936 

.6133000 

.9221331 

.9310281 

.4827251 

.9310281 

.9310281 

.9248080 

.3227584 

.9248081 

.6833569 

.6133000 

.6721200 

.8670234 

.9025645 

.9310281 

.9025645 

.8251650 

.6896411 

.6411600 

.3281111 

.6844546 

.031-850938 

.9310800 

.9710512 

.9710512 

.8251650 

.6459581 

.6411600 

.9242072 

.6133000 

.9242072 

.4535944 

.9310281 

.9025645 

.9600660 

.6914380 

.9218050 

.9248081 

.9510922 

.8251650 

.6411600 

..9371666-8 

.9242072 

.9248080 

.6133000 


ΚΑΡΤΕΣ ΨΗΦΙΑΚΟΥ νΐϋΕΟ & Τν 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

ΡΑ8Τ ΜυίΤΙΜΕϋΙΑ.ΡΑδΤ ΗΕίίΑδ ... 

ΡΗΙίΙΡδ.ΡΗΙίΙΡδ. 


..ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

.6854623 

.4894911 
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ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΤΙ. 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

. 6850900 

ΑνΜ ΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ 

.ΜΙΟΙ. 

. 3614027 

ΑΖΤΕΟΗ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΑΖΙ. 

.ΐΝΡΟτπυδτ. 

.8020663 

ΟΑΒΩΙΝΑί ΩδΡ 16. 

.ΗΑΒΩ& δΟΡΤ. 

. 8815931 

ΟΒΕΑΤίνΕ ΙΑΒ8 .... 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

. 9242072 

ΰΙΑΜΟΝϋ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΩΙΑΜΟΝΟ. 

.ΙΝΡΟννΟΒίϋ . 

. 8210712 

ΡΙΟ . 

.ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ . 

. 6721200 

6ΕΝ0Α . 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡυΤΕΒδ. 

. 8813935 

ΙΡΟ . 

.ννίΕΠ ΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ . 

. 2796805 


ίΟΟΙΤΕΟΗ .ΑίΤΕΟ 8251650 

ΜΕϋΙΑ νΐδΙΟΝ .ΙΝΡΟαυΕδΤ.9248080 

ΜΙΩΙΜΑΝ .ΜΙΟΙ.3614027 


δΟυΝϋ ΟΑίΑΧΥ. ΑνίΕΤΤΕ 

Τ08ΗΙΒΑ .ΑΜΥ. 

ΤυΒΤΙΕ ΒΕΑΟΗ .ΜΕίίΟΝ 


..9221331 

.6133000 

.3623840 


ΖΟίΤΒΙΧ. 

.ΑΝΑδΤΑδΙΑϋΙδ . 

.5769798 

ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΟΕΒ. 

.υΝΙΟΟΜ. 

.9430632 

ΑΩϋΑ . 

.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ. 

.9960209 

ΑϋίΙΒ . 

.ΚΙδ\Λ/ΑΒΕ . 

.031-857551 

ΑίΡΗΑ ΒΕδ. 

.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ. 

.9960209 

Αδυδ. 

.ΤΕΟΗΝΕΟΟ . 

.031-850938 

ΑΤΙ. 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΑνίΕΤΤΕ . 

.ΑνίΕΤΤΕ. 

.9221331 

ΑΖΤΕΟΗ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΒΟΟΑ. 

.Μ-ϋΑΤΑ. 

.9371666-8 

ΒΟΟΑ . 

.δΟΡΤδΕί. 

.9371666-8 

ΒΟΟΑ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ... 

.4827251 

ΟΙΒΒυδ ίΟΟΙΟ ... 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ . 

.9910950 

οΐΒΒυδ ίοοιο... 

.ΗΑΒϋ & δΟΡΤ. 

.8815931 

00ΜΡΙΙΤΕΒ ίΑΒ . 

.ΜΙΟΒΟίΑΝϋ . 

.6459581 

0ΑΥΝΑ . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 


ϋΡΙ. ΟΟΜΟυΕδΤ ... 

ΟΙΑΜΟΝϋ.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ 

ϋΙΑΜΟΝϋ.ΑίΤΕΟ. 

□ιείΒΟΑΗϋ.ΐΝΡοαυΕδτ.... 


.9248081 

.9960209 

.8251650 

.9248080 

ϋΙΟΙΤΑί νΐδΙΟΝ .ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡυΤΕΒδ.8813935 

ϋΙ6. ΡΒΟΟΕδδΙΝΟ 5Υ5ΤΕΜ3..ΑΜΥ.6133000 

Ό\Ι I.ΡΑδΤ ΗΕίίΑδ 6854623 

ΕΙΖΟ.ΜΙΟΒΟ-ΤΕΟ .8835115 

ΕίΕΟ .ΕΙΕΟ ΗΕίίΑδ 5717517 


Ε-ΜΑΟΗΙΝΕδ. 

.ΟΟΜΑΒΤ . 

.9234333 

ΡΑδΤΜΑΧ . 

.ΑϋνΕΝΤ . 

.6874563 

ΡΙΟ . 

...ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ . 

.6721200 

ΟΕΝΟΑ . 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8813935 

ΟΙΟΑΒΥΤΕ. 

.ΑϋνΕΝΤ . 

.6874563 

ΗΑΒϋίΟΟΚ ΕΥΕ .. 

.ΡΑδΤ ΗΕίίΑδ . 

.6854623 

ΙΟΕ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

.2876340 

ΙΜΟ. 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 

ΙΝΤΒΑΤΕί. 

.ΙΝΡΟ\Λ/ΑΒΕ. 

.6927426 

ϋΡΝ . 

.ΑΟνΕΝΤ. 

.6874563 

ϋϋΚΟ. 

.ϋΙ-ΜΙΟΒΟ . 

.6844546 

ΚΟΡΑΧ . 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΚΥΟΟΕΒΑ . 

.ΚΕΥ δΥδΤΕΜδ. 

.9670523 

ίΟΟΙΤΕΟΗ . 

.ΜΙΟΒΟίΑΝϋ . 

.6459581 

ίΟΝΟδΗΙΝΕ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΜΑΤΒΟΧ . 

.ΑΤίΑδ ΕΜΠΟΡΙΚΗ. 

.9569121 

ΜΑΖΕ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΜΒΟ . 

.ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ. 

.8225367 


ΜΙΟΒΟϋΥΝΕ . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 

ΜΙΒΟ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΜΙΒΟ . 

.ϋΑΤΑδΕΒνίΟΕ . 

.6473510 

ΜΙΒΟ. 

.ίΙΝΙΒΒΑΙΝ . 

.6856320-2 

ΜΙΒΟ. 

.ΜΙΟΒΟίΑΝϋ . 

.6459581 

ΜΙΒΟ . 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΜΥίΕΧ. 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΝΟΘΕ . 

.ΕΒΟΟϋΑΤΑ . 

.9510922 

ΝυΜΒΕΒ ΝΙΝΕ . 

.δΜΜ . 

.9710512 

ΟίΙΟΟΜ . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

9310281 

ΟδΤ . 

.ΑΝΚΟ . 

9236861 

ΡΑΟΙΡΙΟ. 

.ΙΝΤΕίΕΟΤ. 

.6474481 

ΡΟ ίΑΒ . 

.δΜΜ . 

.9710512 

ΡΒΟϋΕΜ . 

.ϋΑΤΑΜΙΟΒΟ. 

.9302500 

ΒΑδΤΕΒΙΧ . 

.ΡΙ-δΥδΤΕΜδ . 

.5244690 

80ΒΕΕΝ . 

.ΡΑδΤ ΗΕίίΑδ . 

.6854623 

δΙΟΜΑ ίΕΟΕΝΤ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

δΟυΝϋ ΒίΑδΤΕΒ . 

.ΚΙδΜΑΒΕ . 

.031-857551 

δΟυΝϋ ΟΑίΑΧΥ ... 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

δΡΕΑ . 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

.3471754 

δΤΑΒΟΑΤΕ . 

.ΕΒΟΟΰΑΤΑ . 

.9510922 

δΤΟίίΜΑΝ . 

....ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

δυΡΕΒΟΑΒϋ . 

.ΒΑΙΝΒΟνν . 

.9012892-3 

ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΒϋΜΕΝΤδ ΑΤΕΧ ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟδ. 

.9020115 

ΤΒυε νΐδίΟΝ. 

ϋΙΟΙΤΑί ΙΜΑΟΕ δΥδΤΕΜδ .... 

.7754638 

VI . 

.ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ. 

.8225367 

νΐΟΑ9200 . 

.ϋΙ-ΜΙΟΒΟ 

6844546 

νΐϋΕΟ ΜΑΟΗΙΝΕ ... 

.ΡΑδΤ ΗΕίίΑδ . 

.6854623 

ννΕδΤΕΒΝ ϋΙΟΙΤΑί 

...ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ννίτ. 

....ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΧΟΑΖ. 

.ΙΒΜ ΗΕίίΑδ . 

.3281111 


ΜΑΓΝΗΤΟΟΠΤΙΚΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΒΕΒΝΟϋίίΙ.ΙΝΤΕΒδΕΤ 5246811 

ΡΙΝΝΑΟίΕ ΜΙΟΒΟ .ΙΝΤΕΒδΕΤ .5246811 

ΡίΑδΜΟΝ ϋΑΤΑ.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ.3226601 

δΥΟΙΙΕδΤ.ΚΙδΜΑΒΕ 031-857551 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

...ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΟΟΝΝΕΒ . 

.ΟΟΜΟυΕδΤ . 

.9248081 

ρυϋΐτδυ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΩ .. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΗΕ\Λ/ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΩ .. 

.ΝΤΑΚΟΣ . 

.9935512 

ΙΒΜ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΜΑΧΤΟΒ . 

.ΐΝΡοαυεδτ. 

.9248080 

ΜΙΟΒΟ δθίυΤΙΟΝδ ... 

.ΑΑΝΚΑΛ. 

. 9967007-9 

ΜΙΟΒΟΡΟίΙδ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΜΙΟΒΟΡΟίΙδ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΝΕΟ . 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ουΑΝτυΜ . 

.ΐΝΡοαυεδτ. 

.9248080 

αυΑΝτυΜ. 

.ΙΝΡΟ\Λ/ΟΗίΟ . 

.8210712 

δΕΑΟΑΤΕ . 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

5ΕΑΟΑΤΕ. 

.ΙΝΡΟννΟΒίΟ . 

.8210712 

δΕΑΟΑΤΕ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 


δΥϋΟδ.ΡΟδΥδΤΕΜδ 

δΥϋΟδ.ΐΝΡοαυΕδτ. 

ΤΕΑΟ.ΑίΤΕΟ . 

ΤΟδΗΙΒΑ . ΑΜΥ. 

ΤΟδΗΙΒΑ .ΟΟΜΟυΕδΤ . 


..6850900 

..9248080 

.8251650 

.6133000 

..9248081 


νΐ/ΕδΤΕΒΝ ϋΙΟΙΤΑί ...ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ .9218050 

\Λ/ΕδΤΕΒΝ ΩΙΟΙΤΑί .ΟΟΜΩΙΙΕδΤ.9248081 

































































































































































































































































ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


486/80 16ΜΒ ΡΑΜ 420ΜΒ ΗϋΟ, οθό¬ 
νη 14 ίποάθδ, 50υΝϋ ΒΙΑδΤΕΒ, Οϋ ΒΟΜ ΡΙΟΝΕΕΒ 4χ, 
ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ δυΡΕΡ νΟΑ 1ΜΒ μαζί πληκτρολό¬ 
γιο και ιποϋδΘ και δώρο ένα ]ογραό και ένα μικρόφωνο. 
Τιμή 210.000 δρχ. Τηλ.: (0296)34319 ή 35081. 


ΠΩΛ0ΥΝΤΑΙ 


I για δΟΝΥ ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ τα εξής 
ΟΒΙΟΙΝΑΙ παιχνίδια: ΕΙΝΑΙ ΩΟΟΜ= 14.000, ΒΙϋΟΕ 
ΡΑΩΕΡ ΡΕνθΐυΤΙΟΝ= 11.000. Ζητήστε το Θάνο. Τηλ.: 
2828606 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΜοίΐΊθτόοατό ΙπίθΙ με εγκατεστημένο 
Ρτοοθδβοττης ΙπίβΙ 486ΩΧ4/100 ΜΗζ. Τιμή 30.000 δρχ. 
Τηλ.: (031)824672 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


το παιχνίδι ΜΕΟΑΒΑΟΕ 2. Τιμή: 
14.000 δρχ. Ζητήστε το Γιάννη. Υ.Γ.: Το παιχνίδι είναι 
για ΡΟ. Τηλ.: (081)323107 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


το παιχνίδι ΝοοίτοροΙίδ για ΡΟ 5.000. 
Επίσης Ιβμπττη κάρτα ήχου συμβατή δουηάόΐαείθτ 
7.000 και τα δύο μαζί μόνο 10.000. Τηλ.: 6498939 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


σε ΡΟ Οϋ-ΡΟΜ το παιχνίδι \Λ/ΙΝΟ 
ΟΟΜΜΑΝϋΕΡ IV 6 Οϋ’δ οτίςίηαΙ με ελληνικά ιτιαηυαΙ. 
Τιμή 10.000 δρχ. Νίκος 2532675. Πρωινές ώρες. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ 


ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ II με δύο χειριστήρια 
σε άριστη κατάσταση και τα παιχνίδια: δΟΝΙΟ 3 δΟΝΙΟ 
4 ΜΟΒΤΑΕ ΟΟΜΒΑΤ III, ΒΑΤΜΑΝ ίοτ θνβτ, ΑδΤΕΡΙΧ, 
Τόθ ρ39θππ3δίθτ, ΕΟΟ 2, δόίπίηρ Εογοθ. Ολα με κου- 
τιά.Τιμή: 40.000 δρχ. συζητήσιμη. Γίνονται και ανταλλα¬ 
γές με Οϋ-ΡΟΜ. Ζητήστε τον Σταύρο. Τηλ.: 
(0531)29319. Καθημερινά: 3:00 - 4:30 μ.μ. Σαββατοκύ¬ 
ριακα 2:00 - 4700 μ.μ. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


I όλα μαζί ή ξεχωριστά: 
ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡϋ 486, ΟΡΙΙ 486/ϋΧ 2 66 ΐπίβΐ, νΕδΑ 
ΟΟΝΤΡΟίίΕΡ 2χ4ΜΒ ΡΑΜ 72 ΡΙΝ, ΟΙΡΡυδ ίΟΘΙΟ 01- 
Οϋ 5428 1ΜΒ ΡΑΜ, επίσης πωλείται κουτί (ΤΟ\Λ/ΕΒ) το 
οποίο περιέχει 3,5 ϋΡίνΕ. Σε άριστη κατάσταση όλα 
και με τα ΜΑΝΙΙΑΕ τους. Για πληροφορίες τηλεφωνεί- 
στε καθημερινά από 13:30 έως 5:00. Τηλ.: 4627248 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΑΜΙΟΑ Οϋ 32 με δύο χειριστήρια και 
10 παιχνίδια (δΚθΙθίοπ Οτθνν, ΖΟΟί 2, δίτπ Οίίγ, ΟδΙοτ- 
ϋί 99 θτδ, ΡίθΙάδ οΙΘΙοτγ, Ρίτ3ίθδ ΟοΙά, ϋΕΟ, δθπδίόΐθ 
δοοοοτ, Τοννθτ ΑδδυΙ, ΑΙιθπ Βτθθά σε άριστη κατάστα¬ 
ση). Στην καταπλητική τιμή των 50.000 δρχ. Χρήστος. 
Τηλ.: (0521)66893 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


I τα εξής παιχνίδια όλα με τις κονσό¬ 
λες τους: Ρτίποβ οί Ρβτοί3, Ατπθποβπ ΟΙαάίβίοτδ, \Λ/Ρ, 
ΕϋΡΟ δΟΟΟΕΡ, 0τ3ζγ 03π 3. Μόνο 10.000. Ζητήστε 
τον Ορέστη. Τηλ.: (0421)47197, Βόλος. 


ΠΟΥΛΑΩ 


ΜΑδΤΕΡ δΥδΤΕΜ 2 με 9 παιχνίδια 
35.000 δρχ. λόγω ανάγκης. Επίσης ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 2 με 2 
]ογρ3ά και 5 παιχνίδια όπως ΝΒΑ ΙΐνΕ 96, 
ΕΑΡΤΗ\Λ/ΟΡΜ ϋΙΜ 2, νΐι1υ3 ΡίρόΙθτ 2 και άλλα, μόνο 
60.000. Τιμές συζητήσιμες. Τηλ.: 9956252 






































ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα εξής παιχνίδια σε καταπληκτικές 
τιμές: 1) Τιιτιθ Οοιτίίτοηδο 8.000, 2) Ρ3άθ ίο ΒΙαοΚ, 
3)ΝβίννοΓ Ο Βαο ΒαΙΙγ ΟίιαιηρίοηδίΊίρ 10.000. Ολα γνή¬ 
σια (ιπαηυαΙ κουτί και Οϋ) σε καλή κατάσταση. Τηλ.: 
(0385)28080 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΑΜΙΘΑ ΟΩ32 με 2 ραιπθδ και ένα 
Ιογραά στην καταπληκτική τιμή των 35.000. Επίσης 
Μβοίπίοδη ΡΙυδ, κατάλληλος για επεξεργασία κειμένων 
και για αρχάριους 30.000. Μαζί οπς)ίη3ΐ τα: Μ3 ΕχοβΙ, 
ΜδΡίΙθ, Μ3ο\Α/πίθ και ΜβοΡουπί καθώς και διάφορα 
93ΠΊ6δ. Θέμελης, τηλ.: 2230480. (Τιμές συζητήσιμες) 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ολοκαίνουργιο ΜΕΟΑ ϋΗΐνΕ 2 με 2 
χειριστήρια (1 τρίκουμπο, 1 εξάκουμπο) και με 5 παιχνί¬ 
δια (ΝΒΑ ύΑΜ 2, ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ ννίΜΒΙΕϋΟΝ, 
υΐΤΙΜΑΤΕ 3000ΕΒ και ύΑΜΕδ ΒΟΝϋ). Τιμή απίστευ¬ 
τη και συζητήσιμη. Δώρο 2 βιβλία με ίίρε. Τηλ.: 

2825814 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ηλεκτρονικό παιχνίδι ΘΑΜΕΒΟΥ της 
Νίπίβπάο με 5 κασσέτες παιχνίδια. 3) Τθίπδ, β) δυρβτ 
3 οοοθγ, ο) Βθνθπρβ οίΐίΐθ 93ίοτ, ά) ϋουβΙθ ϋΓβροπ II, 8) 
ΚννΐΓΚ σε άριστη κατάσταση. Τιμή... κρατηθήτε ΜΟΝΟ 
30.000 δρχ. Υ.Γ. Προτάσεις λογικές δεκτές. Ζητήστε το 
Βασίλη. Τηλ.: 4916936 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα παιχνίδια για ΡΟ: ΜΟΒΤΑΙ. 


ΚΟΜΒΑΤ 2, ϋΟΟΜ 1,2, ΟΙΙΑΚΕ ΡΙΡΑ 95, ΑΙΙΑΟΙΝ, 
□ΟΝ ΚΙΝΟ, ΟΟΟΙ 5ΡΟΤ, ΑΤΙΑΝΤΙ3, ΕΟΟΟυΕδΤ 2, 
ϋΑΥ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΟίΕ. Κώστας: (081)232605, Χά¬ 
ρης: (081)320795 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Ζητούνται για αγορά τα ητοπυαΙ των 
παιχνιδιών δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟί III και Ρ22 ίΙΟΗΤΝΙΝΟ II. 
Πληροφορίες στο 6778590 (10 π.μ. - 2 μ.μ.) Κώστας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


3ΝΕ3 με κασσέτες και δυό οοπίτοΙ 
ραά ϋΚΙ 5.000, ΟΚ2 20.000, ϋΟΟΜ 17.000, ΜΑΒΙΟ 
\Λ/ΟΙΌ 1 5.000, ΜΑΒΙΟ ννΟΒΙϋ 2 20.000, ΚΙΙΙ.Ε 
ΙΝδΤΙΝΟΤ 15.000. Το 3ΝΕ3 με τα δύο οοπίτοΙ ρ3ά: 
20.000. Αν τα πάρετε τώρα (όλα μαζί δώρο οι κασσέτες 
ΑχβΙβγ και δίΓθβίίίράΐΘΤ 2 επίσης από 57.000 που κοστί¬ 
ζουν 55.000. Δεκτή και η ανταλλαγή με ΡΕΑΥ3ΤΑΤΙΟΝ). 
Τηλ.: (031)257186 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα παρακάτω αυθεντικά παιχνίδια 
για ΡΟ στις 0Π9ίη3ΐ συσκευασίες τους με ποπυαΙ. 
ΟΑΕ3ΑΒ 2, 3ΙΜΙ31Ε, ΟΑΡΙΤΑϋδΜ: 7.000 δρχ., και X- 
ΟΟΜ 2, ΑδΟΕΝϋΑΝΟΥ, ΤΒΑΝ3ΡΟΒΤ ΤΥΟΟΟΝ: 6.000 


δρχ. Ολα τα παιχνίδια μαζί μόνο 30.000 δρχ. Τηλ.: 
(031)812723 


ΑΝΤΑΛΛΑΖΟΝΤΑΙ 


I για ΡΟ τα ΟΑΜΕ3: 3ΗΑΝΝΑΒΑ - 3ΕΑ 
ϋΞΟΕΝϋδ - ΒΙΟϋΙΕ ΟΡ ΜΙΙ3ΤΕΒ 1_υ - 
ΟΗΒΟΝΟΜΑ3ΤΕΒ - ΡΒΑΝΚΕ3ΤΕΙΝ - ΝΒΑ ϋνΕ '95 - 
ί03Τ ΙΝ ΤΙΜΕ - ΟΕΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ - ΒΑϋ ΜΟύΟ - 103Τ 
ΕϋΕΝ - ΑΝΘΕΙ ϋΕνΟΙϋ - (4 Οϋδ) - ΟυΕδΤ ΡΟΒ 
ΟΕΟΒΥ - ϋΙΘ - ΟίΥΜΡΙΟ ΟΑΜΕδ. Τηλ.: (061)641866 



νέος/α ως πωδητής/τριο 
κατάστημα νΜ€0§8Ρ€5 
(ηΐηίβηάα. 5αη|, β«φ). 
Τηϋ/νο: 7210278. 
Ωρας; 10-3, 8-9 μ.μ. 


Θέλετε να κάνετε καριέρα σιο αγαπημένο σας περιοδικό; 

Ζητάμε πωΒπιή διαφημιοτικού χώρου. 

Εάν διαθέτετε: μεταφορικό μέσο και ε^ε σε μια η/ χα οπό 22-35 ετών, 
χ εκπληρωμένες στρατιωτικές υποχρεώσεις (για τα αγόρια) και αγαπάτε 
το χώρο των παιχνιδομηχανών. 

Μπορούμε ν α σας προσφέρουμε: δυνατότητα εξέλιξης ο ένα 
δυναμικό περιβάλλον μαζί με βασικό μισθό + όοπυ$ 

Ετοιμάστε το βιογραψικό οος και επικοινωνήστε με τον κύριο Δοοοο 

10 υ5Ε!? ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 


Θέλετε να κάνετε καριέρα στο αγαπημένο οας περιοδικό; 

Ζητάμε Συντάκτες μόνιμης οποοχόΒηοης. 

Εάν είστε από 22-30 ετών, με εκπληρωμένες τις στρατιωτικές 
υποχρεώσεις (για τα αγόρια και τα κορίτσια!). 

Εάν έχετε γνώσεις σε τεχνικά θέματα (ΡΟ και Μαο) αλλά και έχετε 
ξενυχτήσει προσπαθώντας να τελειώσετε το αγαπημένο σας αύνβηίυτβ. 
Εάν διαθέτετε αρκετό χιούμορ (και υπομονή) ώστε να μπορέσετε να 
συνεργαστείτε μαζί με τους υπόλοιπους συντάκτες των περιοδικών μας. 
Εάν πιστεύετε ότι χειρίζεστε άριστα τον γραπτό λόγο (και είστε 
υποφερτοί έστω στον προφορικό) 

Τότε μην περιμένετε άλλο: Ετοιμάστε το βιογραφικό σας, γράψτε ένα 
τβνΐοιν όποιου παιχνιδιού εσείς θέλετε και επικοινωνήστε με τον κο 
Γληγόρη. Το ΙΙ3ΕΠ σας περιμένει. 


































Διαβάστε τη.σι&αρπαστικη σ®^$ια του Κ&δικόυ 13, ένα απο τα καλύτερα αστυνομικά σενάρια 
μυστηρίου που §χει να ετηδέίξεί η παγκόσμια φιλολογία των κόμικς. Μια ιστορία γεμάτη απο 
μυστήριο, δράση, δολοπλοκίες,.φόνους και συνεχείς ανατροπές που υπόσχονται να σας κρατηιίουν 
σε αγωνία μέχρι και την τελευταία σελίδα. Ο Κωδικός 13 αποτελεί ενα μικρό διαμάντι το οποίρ 
σηματοδοτεί μία νέα είιοχη γι ρ-το ν χωρς των-κόμικς στην Ελλαδα. Η σειρά ολοκληρώνεται σε 3 
μηνιαία τεύχη. 1 \ , ; \ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σος 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 

• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΠΟΛΗ: 

ΟΔΟΣ: 

Τ.Κ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: ΟΟΟΟΟΟΟΟΟ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών χ 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 13.500 δρχ. αντί των 

16.500 δρχ ( για την Κύπρο 15.000 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΟ.: .Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


ΑΝ ΔΕΝ 0ΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 




























































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 




ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 










































"""νο, 


Ρο *βΛ* 0ί *ΐ« 


ΥΙΡΙΧ2 (ϊΑΜίΐ 









ΕΤΗ ΦΩΤΟΣ 




υ8ΝΓ497 ^ 




ΕΤΗ>ΦΠΤ0^ΜΠΡΟΣΤΑ Μ 

ΜΠΟΤΑΕΗ 8, 106 82 ΑΟΗΝΑ 
ΤΗΛ. - ΓΑΧ: 3840 482 3825 024 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ 

ΝΕ\ν 1.0010 Λ.Ε. 

ΤΣηνΠΕΚΗ 3 ΟΕΣ/ΝΙΚΗ - ΤΗΛ: (031)251184-87 

ΔΙΑΘΕΣΗ Ν. ΕΛΛΑΔΟΣ 
Ι.Λ5Ε Ε.Π.Ε. 


ν/β5»ννθ(Χΐ 


ΤΗΛ: 9831272 


































































































































































